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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Sie sind uns sehr ans Herz gewachsen in den vergangenen Mona- 
ten, doch es ist Zeit, Abschied zu nehmen. Wir sagen Ihnen leise 
ade und heißen euch herzlich willkommen. Nach endlosen Diskus- 
sionen haben wir uns endlich dazu durchgerungen, die fórmliche 
Anrede ad acta zu legen. Dabei geht es uns weniger um das Alter 
unserer Leser – also euch – sondern um die Steifheit so mancher 
Textpassage. Wenn wir innerhalb der Redaktion über die Spiele 
sprechen oder Kumpels vom neuen GTA erzählen, dann wechseln 
wir ja schlieBlich auch nicht spontan in den Schlipstráger-Modus. 
Betrachtet uns also einfach als eure neuen PlayStation-Kumpels, 
die euch Monat für Monat über die neuesten Spiele, Trends und 
Tipps informieren — oder eben vom neuen GTA erzählen. Und das 
trifft in dieser Ausgabe mehr zu als erwartet, denn Take 2 schickte 
uns kurz vor Redaktionsschluss doch noch eine fertige Version von 
Rockstars Mammut-Projekt GTA IV und wir haben uns für euch 
die Náchte um die Ohren geschlagen, um zum Release des Spiels 
jedem Spielertyp die notwendige Beratung zukommen zu lassen. 
Haben die Jungs wirklich Wort gehalten und das beste GTA aller 
Zeiten auf die Beine gestellt? Die Antwort gibt's im umfassenden 
Test ab Seite 48. Dieser beinhaltet übrigens noch keine Wertung für 
den Mehrspielermodus, denn dieser Teil des Spiels war für uns bis 
zum Redaktionsschluss nicht testbar. Massig Infos gibt's dennoch 
und auf unserer Website www.playdrei.de werden wir natürlich so 
schnell wie móglich eine Mehrspielerwertung nachliefern. 


Eine gute Nachricht also. Das gibt uns Gelegenheit, eine schlechte 
Nachricht hinterherzuschieben. Eigentlich wollten wir euch in die- 
ser Ausgabe exklusive Infos, Bilder und Impressionen von Killzo- 
ne 2 präsentieren, doch Sony sagte den fest vereinbarten Termin 
kurzfristig ab. Halb so wild, denn bereits іп der kommenden play? 
wollen wir den versprochenen Bericht nachliefern. Sorry für das 
„falsche Versprechen“, aber solche Dinge lassen sich einfach nicht 
vermeiden. 


Unser zweites angekündigtes Thema dagegen hat es wie geplant 
ins Heft geschafft und das ist nicht nur für uns, sondern auch für 
euch richtig gut. Ataris Alone in the Dark steht kurz vor der Fertig- 
stellung und wir haben die aktuellste Version bereits ausführlich 
gespielt. Und was sollen wir sagen? Resident Evil und Co. müssen 
sich verdammt warm anziehen, denn die Eden Studios haben ein 
ganz heißes Eisen im Feuer. Alle Infos, die spektakulären Bilder 
und zwei Interviews gibt's ab Seite 6. Nicht minder beeindruckende 
Videos findet ihr auf unserer DVD, wahlweise auch in HD auf der 
zweiten Seite des Datenträgers. 


In diesem Sinne, bleibt uns treu und habt viel Spaß beim Zocken! 
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Action-Adventur auch 
nur i у Geringsten et das 
зи И orror- Genre übrig hat, 
der wi t mit Spann LIT die 
Rückkehr des rktführers Re- 
sident Evil. Doch Cap com lässt 
sich Zeit und die etablierte Kon- 


orm von Silent Hill 

alls nicht besonders 

і Arts schickt Ende 
| ahres mit Dead Space eine 
plett neue Marke ins Ren- 
nen, Atari dagegen drückte den 
fáhigen Entwicklern von Eden 


ectr 


EU Buben: Nach seiner Flucht zü Anfang des Spiels beobachtet Edwärd eine 
Szene im Aufzug, die sein-Leben auch nichtgerade leichter macht. | 
e Ei d dei i 
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Software (V-Rally, Test Drive Un- 
limited) die Lizenz von Alone in 
the Dark in die Hand, die durch 
den Film von Uwe Boll zwar 
durchaus an  künstlerischem, 
nicht so sehr aber an kommer- 
ziellem Wert verloren hat. 


E Stimmungsvoll: Die Umgebungen werden sehr atmosphárisch in Szene gesetzt, 
da kommt schnell gepflegter Grusel auf. 


play? on tour special 


E Mittendrin: Wer mag, darf das kom- 
plette Spiel in der Ego-Sicht bestreiten. 


Wi Cool: Das nennen wir praktisch. 
Edward kann Molotow-Cocktails 
werfen und in der Luft abschießen. 


EIN LANGER WEG 

2005 erstmals präsentiert, wird 
es langsam auch Zeit, dass uns 
ein fertiges Spiel unter die gie- 
rigen Finger kommt und derzeit 
wird der Rohdiamant bei Eden 
emsig geschliffen. Wir durften 


AlleBilder: Atari 
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AlleBilder: Atari 


ГЕ Е 
Р. 
Жж» ” 


Bi Lässig: Überall Feuer, der Boden bricht weg, aber Edward ШІ ganz entspannt 


nach New York fahren, um uns 
dort exklusiv ein Bild von einer 
fast fertigen Version zu machen. 
Wieso New York? Ganz einfach, 
dort spielt Alone in the Dark – ge- 
nauer: im Central Park. Die 340 
Hektar Natur wurden nahezu ak- 
kurat nachgebaut und dürfen im 
fertigen Titel vom Spieler frei er- 
forscht werden. Doch dazu spä- 
ter mehr, denn natürlich haben wir 
uns im echten Park ganz genau 
umgesehen, ständig den Hinter- 
gedanken im Kopf, dass wir uns 
später an den identischen Stel- 
len befinden werden - nur eben 
nicht in der Realität, sondern 


Ш Sonnenbrand? An den Gesichtern darf gern noch gefeilt werden. Hier sieht 
Edward aus wie Don Johnson, der auf der Sonnenbank eingeschlafen ist. 
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danken, dass der Park allein für aus bedrohliche Atmosphäre auf. wir habe ) 

ein Spiel nicht eben besonders Glücklicherweise sind die Reflexe flug lebend SC 
groß ist, wurden von der Nacht- eines Videospi Iredakteurs durch auch schade 
wanderung übrigens schnell ай | ; 

der. Welt geschafft. Nach zwei 
Stunden Fußmarsch war unser 
Entdeckerdrang nur noch einge- 
schränkt vorhanden und die Vor- 
freude auf den Aufenthalt in der 
Hotelbar zu spáterer Stunde er- 
heblich ausgeprágter. Ein wenig 
mulmig wurde es übrigens auch 
dann und wann, denn auch wenn 
wir keine Monster oder klaffende 
Risse im Boden erspáhen konn- 
ten, bei völliger Dunkelheit und 


a EL Wäre | 
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gewesen, 


18 Malerisch: Der Central Park sieht einfach phánomenal ( | 
gut aus und ist der heimliche Star des Spiels. ) ) 
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Wi Weltuntergang: Wenn ganze Hochhäuser einstürzen, dann ist die Lage wirklich 
ernst und eine Pistole allein wird zum Überleben wohl nicht ausreichen. 


sonst hátten wir den Tag darauf 
verpasst und an diesem durften 
wir uns mit den Entwicklern des 
Spiels ans Pad klemmen und uns 
professionell gruseln lassen. 


KREATIVES KÁMPFEN 
Schon vor zwei Jahren machte 
Sn... Demonstration 
von Alone in the Dark einen sehr 
guten Eindruck. An diesem hat 
sich nichts geándert, das Spiel 
Sieht hervorragend aus. Auf un- 
serer DVD gibt's übrigens jede 
Menge Spielszenen, die euch 
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davon überzeugen werden. Doch 
was hat sich spielerisch getan? 
Gute Ansátze gab es schon 
bei einigen Prásentationen des 
Spiels, doch wie fügt sich das al- 
les zusammen? Diese Frage kón- 
nen wir noch immer nicht ganz 
zuverlássig beantworten. Zwar 
durften wir nun bereits selbst den 
MacGyver in uns wecken und aus 
zahlreichen Objekten der Umge- 
bung praktische oder gar tödliche 
Gegenstände zusammenbasteln, 
doch ob der Erfindergeist des 
Spielers während der gesamten 
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MONSTER PLATTEN 
IM MACGYVER-STIL 


Schießen kann ja jeder Depp, wer Monster im 

Central Park loswerden und dabei kreativ sein will, der 
findet in Alone in the Dark jede Menge Möglichkeiten dazu. 
Beispiel gefällig? Bitte sehr! 


E Handwerker: Mit dem Schraubenzieher bohren wir ein Loch in den Tank. 
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AlleBilder: Atari 


„Die Action in 

Alone in the Dark ist 
stets flott inszeniert 
und überrascht mit 
guten Einfällen.“ 


Bi Verbündete: Im Kampf gegen das Böse ist Edward nicht allein — im Verlauf des Spiels trifft er auf Mitstreiter. 


Spieldauer gefordert wird oder 
sich der Titel gar in diesem As- 
pekt verzettelt, das ist nach wie 
vor schwer zu sagen. Fest steht, 
dass euch beim Zocken von 
Alone in the Dark unzählige Mög- 
lichkeiten zur Verfügung stehen 
werden. In keinem anderen Spiel 
ist die Optionsvielfalt für die Be- 
wältigung von Aufgaben so groß. 
Mit gezogener Pistole auf die 
Monster im Park losgehen? Geht. 
Eine Nahkampfwaffe auswählen 
und Monster plätten? Geht auch. 
Ein Auto knacken und die Mons- 
ter platt fahren? Kann man ma- 
chen. Den Tank des Autos anste- 
chen, den Wagen auf die Monster 
zurasen lassen, rausspringen und 
anschließend mit einem Feuer- 
zeug die Benzinspur anzünden? 
Geht aber mal so was von! 

Gerade diese Freiheit des 
Gameplays gehört zu den tolls- 
ten Eigenschaften von Alone in 
the Dark, ist aber auch der größ- 
te Unsicherheitsfaktor. Denn zu 
viele Optionen könnten einige 
Spieler verwirren und am Ende 
verzweifeln lassen. Dessen sind 
sich die Entwickler bewusst und 
haben an genau diesem Punkt 
angesetzt. 


SPANNUNG IN SERIE 

Wer nur gelegentlich ‚mal zockt; 
— Bm , 

ет Resident Evil 

mlich sicher so ıseine 


der wird mi 
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dingt moralisch, aber Schwierig- 
keitsgrad und Gameplay richten 
sich schon an erfahrene Zocker. 
Alone in the Dark móchte eine 
Brücke schlagen, eigentlich so- 
gar mehrere. Zum einen sollen 
auch Gelegenheitsspieler Spaß 
am Titel haben und so gestaltet 
sich die Lernkurve recht flach. 
Häufige Checkpoints sollen zu- 


dem Bildschirmtode zu einem er- 
träglichen Erlebnis für den Spie- 
ler machen. Doch es geht noch 
weiter. Das gesamte Spiel ist in 
Kapitel unterteilt, ähnlich wie eine 
DVD. Und hier kommt der zwei- 
te Brückenschlag ins Spiel. Man 
orientierte sich an TV-Serien wie 
24 und Lost, die jede neue Fol- 
ge mit einer Zusammenfassung 


der kürzlichen Ereignisse begin- 
nen. Auch Alone in the Dark ist in 
spannende Häppchen aufgeteilt, 
die mit regelmäßigen Cliffhangern 
für gespannte Nerven sorgen 
sollen. Wer keine Lust mehr hat 
oder schlafen muss, wird beim 
nächsten Mal vom Spiel mit ei- 
nem „Was bisher geschah“-Film- 
chen wieder in die Story einge- 


D — m 
haben. ‚Nicht uhbe- ` 


play? im Gespräch тїї... 
NOUR POLLONI UND DAVID NADAL 


Alone in the Dark ist jetzt schon eine gan- 
ze Weile in der Entwicklung. Was genau 

dauert denn da so lange? 
David Nadal: Wir wollten ein Horror-Spiel 
entwickeln, das extrem realistisch ist 
und Regeln der echten Welt folgt. So ein 
System zu integrieren war eine extrem 
aufwendige Angelegenheit, die wir ziem- 
lich unterschátzt haben. Das Feuer verhält 
sich enorm glaubwürdig, um nur ein 
Beispiel zu nennen. Und dieses 
Feuer so hinzubekommen, 
hat uns locker ein Jahr auf 

Trab gehalten. 


Alone in the Dark ist 
enorm  vielverspre- 
chend, weil es un- 

glaublich viele gute 
Ideen beinhaltet. 
Vielleicht zu vie- 

le? Habt ihr keine 
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Angst davor, den Fokus zu verlieren und euch 
zu verzetteln? 

David Madal: Daraus bestand eigentlich unser 
gesamtes. letztes Jahr. Wir haben uns erinnert, 
was wir eigentlich genau machen wollten, was 
unsere Vision für das Spiel war und haben alles 
rausgeworfen, was zwar cool war, aber enorm viel 
Arbeit bedeutet hätte, 


Anfangs hatte Edward kurzes Haar, jetzt hat er 
lange Haare und sieht anders aus. Wie kam es 
zu dieser drastischen Veránderung? 

David Nadal: Marketing. (lacht) Fokustests haben 
uns gezeigt, dass der neue Look besser ankam, 
also haben wir ihn beibehalten. 

Nour Polloni: Edward hat mit. langen. Haaren 
einfach viel mehr Charisma und sieht einfach hei- 
Ber aus. 


Die Spielwelt basiert auf dem Central Park. 


Wird es nicht irgendwann langweilig, nur im 
Park rumzurennen? 
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Die Produzentin und der Creative Director von Alone in the 
Dark sind stolz auf ihr Projekt und standen uns 
in New York Rede und Antwort. 


David Nadal: Der Central Park ist die perfekte Umge- 
bung, weil er sehr anders ist, als das, was es bisher gab. 
Will wirklich noch mal jemand durch ein Herrenhaus lau- 
fen? In unserem Spiel gibt es zahlreiche Gebäude, die 
allein für ein komplettes Spiel gereicht hátten. Und dann 
gibt's ja auch noch die vielen Nebenmissionen, es wird 
also niemand gelangweilt durch den Park spazieren. 
Nour Polloni: Schau dir mal den echten Central Park 
an. Es ist wie eine Stadt in der Stadt. Es gibt ein gi- 
gantisches Museum, eine Polizeistation, einen Zoo und 
jede Menge sehr dunkler Waldstücke. 


Viele Leute (oder zumindest ich) mögen Spiele wie 
Resident Evil oder Silent Hill aufgrund der span- 
nenden Storylines, aber das Kerngameplay macht 
mich nicht an. Ich fühle mich schnell überfordert. 
Werde ich Alone in the Dark mögen? 

David Nadal: Ich denke, wir sind näher an Resident Evil 
als an Silent Hill, zwei sehr unterschiedliche Spiele. Wir 
haben viel Wert auf die Atmosphäre gelegt und spielen 
viel. mit dem Tempo. Es gibt sehr ruhige Passagen, aber 
auch stressige Momente. 
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Wie bekommt ihr Profi-Spieler und Anfánger unter 
einen Hut? Das Spiel soll ja möglichst vielen Leu- 
ten $раВ machen, oder? 

David Nadal: Die Story-Missionen sind dahingehend 
sehr ausgewogen und besitzen einen durchschnitt- 
lichen Schwierigkeitsgrad. Die Nebenmissioenn im 
Park dagegen Кбппеп teilweise auch Profi-Spieler 
fordern. Gelegenheitsspieler bekommen also den Ab- 
spann zu Gesicht, Profis toben sich bei den Nebenmis- 
Sionen aus. 

Nour Polloni: Die Regeln in der Welt von Alone in the 
Dark basieren auf den Regeln der echten Welt. Das ei- 
gentliche Gameplay von Alone іп the Dark ist also nicht 
sonderlich komplex, es sind ganz alltágliche Herausfor- 
derungen für den Spieler und man stellt sich die Frage: 
Was würde ich jetzt in der Realitát tun? Und genau das 
tut man auch im Spiel. Und hier haben die Spieler die 
Wahl. Wáhrend Profis einfach mitten in die Gegner stür- 
men, denken sich andere Spieler vielleicht etwas ele- 
gantere Methoden aus, um die Gegner loszuwerden. 


Wer ist für diese grenzgeniale Musik verantwortlich? 
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Bi Zündstoff: Feuer ist ein entscheidendes Element in Alone іп the Dark. 
Viele Gegner lassen sich nur mit Feuer beseitigen. 
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David Nadal. 


David Nadal: Oh, ja, die Musik. Da bin ich sehr stolz 
drauf. Wir haben sehr eng mit dem Komponisten Olivier 
Deriviere zusammengearbeitet. Er wohnt mittlerweile 
in unserem Studio — das ist übrigens keine Übertrei- 
bung – und macht einen exellenten Job. Olivier liebt 
Spiele und ist enorm talentiert. Das macht den Sound- 
track so grofiartig. Ich wollte Musik im Hollywood-Stil, 
aber eben noch einen Schuss Extravaganz und genau 
das hat er abgeliefert. 


Oh, Nour, du kónntest mal ein lange gehütetes Ge- 
heimnis für mich lüften. Wieso spielen attraktive 
Frauen meist nur sehr ungern Videospiele und 
wenn, dann nur plumpe Spiele? 

Nour Polloni: Ich glaube, es gibt da draußen eine gan- 
ze Menge junger Frauen, die gerne Action-Adventures 
spielen, die auch an Alone in the Dark Spaß haben 
werden. Ich glaube nicht an dieses Frau-und-Mann- 
Ding, sondern an Eigenschaften und Qualitáten eines 
Spiels, die passen müssen. Eine gute Story oder eine 
packende Atmospháre sind für jedes Geschelcht er- 
kennbar und jeder weiß es zu schätzen. 
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LORENZO 


Videospiel. Erwarten uns nun also oscarreife 


Dialoge? Wir fragten nach. 


Wie würden Sie den Charakter von Edward in zwei Sät- 
zen beschreiben? 

Edward hat etwas von Jason Bourne mit einem Schuss 
Indiana Jones. Ich habe den Charakter sehr bodenstándig 
gestaltet, sofern man bodenständig sein kann, wenn man 
50 alt ist wie Edward. Und es steckt ein Teil von Jennifer 
Garner aus Alias mit drin, weil er durchaus verletzlich ist. 


Wie schreibt man Dialoge für jemanden, der eigentlich 
100 Jahre alt ist, aber aussieht wie Mitte 30? 

Das stand bei meiner Arbeit nie im Vordergrund. Edward 
sprechen zu lassen, als würde er sich Anfang des 20. Jahr- 
hunderts befinden, kam mir sehr schrág und sehr falsch 
vor. Wenn wir Edward im Spiel zum ersten Mal zu Gesicht 
bekommen, hat er sich der Situation, in der er ist, bereits 
angepasst. Er ist ein cleverer Bursche und lernt schnell. 
Die Frage, warum er dort ist, wo er ist, bescháftigt ihn zwar, 
aber das Spiel gibt ihm nur wenig Gelegenheit, viel über 
seine Situation nachzudenken. 


Warum sind viele Storys von Videospielen immer noch 
auf B-Film-Niveau? 
Woher soll ich das wissen? Ich schreibe Drehbücher für 


MEINUNG 


play? im Gespräch тїї... 


CARCATERRA 


Der Autor von Sleepers (verfilmt 1996 mit 
Brad Pitt, Kevin Bacon und Robert DeNiro) 
wagt sich auf neues Terrain — ein Skript für ein | 


Filme (lacht). Ich weiß es wirklich nicht so genau. Offenbar 
sind die Storys dem Großteil der Spieler nicht so wichtig 
oder die Hersteller pumpen mehr Geld in die Technik von 
Spielen. Allerdings denke ich, dass sich Dialoge in Video- 
spielen derzeit sehr stark weiterentwickeln. Titel wie Alone 
in the Dark sind inhaltlich und erzählerisch schon eine gan- 
ze Ecke weiter als Spiele vor fünf oder zehn Jahren. 


Wenn Sie alles Geld der Welt für die Realisierung ihres 
Traumprojekts hätten, welches Medium würden Sie 
wählen und warum? 

Puh, das ist schwierig. Entweder ein Film oder eine Serie. 
Ich würde gerne eine Mini-Serie machen, weil das am bes- 
ten passen würde. Ich denke da immer an eine Serie von 
Michael Mann mit dem Namen Crime Story. Michael Mann 
hatte eine Idee für eine Story, die über 22 Folgen erzáhlt 
wurde. Diese Serie gehört zum Besten, was jemals im 
Fernsehen gelaufen ist. Blód war nur, dass die Serie erfolg- 
reich war und der Sender eine zweite Staffel wollte. Aber 
die Story war erzáhlt und dementsprechend war die zweite 
Staffel nicht mehr so gut. Ich würde also auch eine Mini- 
Serie als Format wählen, weil ein Film zu kurz für mein 
Projekt wáre. 


führt. Doch die Kapiteleinteilung 
hat noch eine weitere Funktion. 
Wer an einer Stelle partout nicht 
weiter kommt, darf kurze Stücke 
der Story überspringen. Das wird 
vom Spiel nicht bestraft, hat al- 
lerdings seine Grenzen. Wer zu- 
viel überspringt, bekommt das 
Ende nicht zu Gesicht. Die Idee 
klingt gut, die Umsetzung wird 
allerdings spannend zu beobach- 
ten sein. Die Versuchung, nervige 
Stellen zu überspringen, dürfte 
mitunter recht groB ausfallen. 


PARKSÄUBERUNG 

Wer dagegen gar nicht genug vom 
Horror bekommen kann, der freut 
Sich auf die zahlreichen Neben- 
missionen, die der Park zu bieten 
haben wird. Allzu spezifische In- 
formationen zu deren Aufgaben- 
stellungen wollte man uns nicht 
verraten, aber für ausreichend 
Spielzeit und Unterhaltung dürfte 
gesorgt sein. Die von uns gespiel- 
ten Abschnitte gehórten allesamt 
zur Story und machten einen tol- 
len Eindruck. Ob man sich nun 
einen Aufzugsschacht herabseilt, 
den Park durchwandert oder mit 
über aufbrechende 
бігаВеп rast, die Action ist stets 
flott inszeniert und überrascht mit 
guten Einfállen. MB 


einem Taxi 


„Die große Freiheit des Gameplays gehört zu den 


Resident Evil 4 (dt.) hat 

das ursprünglich von 

‚Alone in the Dark kreierte 

Genre revolutioniert, doch 

nun könnte der Urvater 

des Genres zurückschla- 

gen. Ataris Horror-Aben- 

teuer hat enormes Poten- 

zial und die Meckerliste 

ist schon jetzt erstaunlich 

kurz. Teils hässliche Charaktere, gelegentliche 
Patzer in der Inszenierung, das war’s au 
schon. Kleine Macken werden hoffentlich 
noch ausgebügelt, denn wenn das fertige 

und komplette Spiel halten kann, was die 
Probesessions versprechen, dann steht uns ein 
brillantes Stück Horror-Unterhaltung ins Haus. 


besten Eigenschaften von Alone in the Dark,“ 


INFOS 


Hersteller: Atari 
Entwickler: Eden Software 
Termin: Herbst 


WERTUNGSTENDENZ 


Ж Dramatik pur: Action-Sequenzen lockern den Horror-Alltag auf, lassen den Kreislauf aber nicht zur Ruhe kommen. 


рен, 
xs 
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Alle Bilder: Atari 
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VIDEO AUF Action > Star Wars ist ein fester 
PZ? Bestandteil der modernen Ме- 
dienlandschaft und hat mit sechs 
DVD epischen Filmen, diversen Serien 
und Film-Spin-offs, zahlreichen 
Büchern, Comics und Merchan- 
dise-Artikeln mittlerweile giganti- 
sche Dimensionen angenommen. 
Auch im Videospielgescháft ist 
die Marke Star Wars seit Ewig- 
keiten eine feste GróBe und nicht 
mehr wegzudenken. 
ist nicht einfach nur in George Lu- 
' Science-Fiction-Universum 
angesiedelt, sondern überbrückt 
Т Н F FO RC F U N L EAS H Е р die 19 Jahre zwischen Episode Ill 
und /V mit einer Star Wars-typi- 
schen Story. Ihr übernehmt dabei 
der härtesten und gefährlichsten 
Ausbildungen des Universums. 
Warum geheim, fragt ihr euch? 
Darth Vader möchte gemeinsam 
mit seinem Schüler den Impera- 


vorschau PS3 
Das aktuelle LucasArts-Werk 
Star Wars: The Force Unleashed 
Ergebt euch der dunklen die Rolle von Darth Vaders gehei- 
Seite der Macht mem Lehrling und genießt eine 
tor vernichten. Natürlich ist diese 
Aufgabe nicht ganz einfach und 
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PS3 vorschau 


Ju 


RA 


Alle Bilder: LucasArts 


7%» 


Shaak-Ti: Vaders Schüler bekommt es auch hin und 
wieder im direkten Duell mit Jedi-Meistern zu tun. 


auch einen geeigneten Schüler 
findet Darth Vader nicht so ohne 
Weiteres. Ein kurzer Rückblick: 
in Episode lll gibt der Impera- 
tor Darth Sidious den Befehl 66, 
woraufhin mit einem Schlag alle 
Jedis von den Klonkriegern er- 
barmungslos gejagt und getótet 
werden. Diese Jagd führt Darth 
Vader auf den Wookiee-Planeten 
Kashyyyk, wo er im Rahmen ei- 
ner groB angelegten Invasion ei- 
nen untergetauchten Jedi-Meis- 
ter zur Strecke bringen will. Hier 
findet er den Sohn zweier Jedis 
und seinen zukünftigen Schüler, 
der sich erst seiner neuen Rolle 


ergibt, nachdem Darth Vader Ge- 
walt anwendet. Über den Namen 
des Schülers und seine Eltern 
schweigen sich die in San Fran- 
cisco ansássigen Entwickler noch 
aus. Da George Lucas allerdings 


Endlich: Wie sehr haben sich Fans DAS gewünscht. Lord 
Vader hóchstpersónlich steuern und richtig gemein sein. 


perfekt einfügt und die beiden 
Kapitel glaubhaft verknüpft. 


EIN TRAUM WIRD WAHR 
Eines haben die Jungs um Ha- 
den Blackman, Projektleiter von 


,Als besonderes Highlight lassen euch die 
Entwickler tatsächlich einen Sternenzerstörer 
vom Himmel holen.“ 


seine wachsamen Augen auf The 
Force Unleashed gerichtet und 
die Story höchstpersönlich abge- 
segnet hat, können wir uns sicher 
sein, dass sich die Geschichte 


Star Wars: The Force Unleashed, 
aber verraten und darauf haben 
alle Star Wars-Fans sehnlichst 
gewartet, dessen sind wir uns si- 
cher. Ihr steuert Darth Vader wäh- 


Pfeilschnell: Durch die Macht Кӛппі ihr 
euch auch schneller bewegen. 


rend der Invasion auf Kashyyyk 
selbst. Und wie es sich gehórt, 
bekommt ihr all seine Macht-An- 
griffe mit auf den Weg. Ihr kónnt 
so zum Beispiel Wookiee-Krieger 
in den Macht-Würgegriff nehmen 
und sie in der Luft zappeln lassen 
oder eine ganze Gruppe behaarter 
Angreifer mit einem Macht-Schub 
von einer Hängebrücke fegen. 
Nachdem sich der junge Schü- 
ler Darth Vader angeschlossen 
hat, bekommt er den Sith-An- 
droiden Proxy zur Seite gestellt, 
der ihn die Jahre des Trainings 
über treu begleitet. Das Sith-Ge- 
genstück zu C-3PO verfügt über 


Gut durch, bitte: Ihr besucht nicht nur zahlreiche Schauplätze des Star-Wars-Universums, ihr nehmt es auch mit denkwürdigen Monstern wie diesen Rancor auf. 


www.playdrei.de 
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E Sinneswandel: Die Entwickler enthüllten bereits die Abkehr des Lehrlings von der dunklen Seite der Macht. Rebellengeneral Rahm Kota kümmert sich dann um ihn. 


E Glaubhaft: Dank der Euphoria Engine reagieren die Gegner stets anders, 


zappeln herum und halten sich auch an Gegenständen oder Personen fest. 


E Blitz-Gewitter: Mit dem Macht-Kettenblitz könnt ihr gleich mehrere 


Gegner oder Gegenstände unter Strom setzen und kampfunfähig machen. 


Jedes Mal, wenn der böse Sith Lord Udo zu mir kommt 
und mir den neuesten Star Wars-Trailer zeigt, muss ich 
mich wirklich zurückhalten, um mich dem Hype (der dunk- 
len Seite der Macht) nicht einfach hinzugeben. Aber es 
fállt mir immer schwerer. Die Zutaten klingen fantastisch, 
die Videos sehen klasse aus, aber am Ende muss eben 
auch ein komplettes Spiel dabei herauskommen. Nach 
wie vor versuche ich, eine gewisse Grundskepsis beizube- 
4 Ж halten, bis ich das Kampfsystem іп Aktion erlebt und das 
Spiel in seiner Gesamtheit gesehen habe ... Ach, scheiß 
drauf, ich will dieses Spiel haben und zwar sofort. Solange ich Stormtrooper 
klatschen kann, muss das Spiel einfach gut werden. 


eine  ausgefeilte  Hologramm- 
Technologie, die es ihm erlaubt, 
sein Aussehen beliebig zu verän- 
dern. Neben dem hochmodernen 
Blechhaufen trifft Vaders Zögling 
auch auf die imperiale Pilotin 
Juno Eclipse. Zwar deuteten die 
Entwickler an, dass sich der Lehr- 
ling zu der hübschen Juno hinge- 
zogen fühlt, ob sich daraus aber 
eine waschechte, vielleicht sogar 
tragische Liebesgeschichte ent- 
wickelt, bleibt vorerst im Dunkeln. 
Nicht aber die Tatsache, dass 
sich der Schüler im Laufe der 
Story von der dunklen Seite der 
Macht abwendet und im Rebel- 
lengeneral Rahm Kota eine neue 
Vertrauensperson findet. Zusätz- 
lich dazu trefft ihr auf bekannte 
Charaktere wie Prinzessin Leia 


und Senator Bail Organa, aber 
auch auf völlig neue Figuren wie 
etwa den verrückt gewordenen 
Jedi-Meister Kazdan Paratus oder 
Shaak-Tis Padawan Maris Brood. 


wickeln. Auf welchen ihr euch dabei konzentriert, bleibt euch überlassen. 


MACHTSPIELEREIEN 

Wie es sich für einen Sith gehört, 
benutzt auch Darth Vaders Lehr- 
ling im Kampf ausschließlich sein 
Lichtschwert und die Macht. Die 
Entwickler haben sich bei der Um- 
setzung des Kampfsystems viele 
Gedanken gemacht und schließ- 
lich auch Wege gefunden, um die 
Macht in einer neuen, brachialen 
Dimension zu entfesseln. Ihr nutzt 
neben den bereits bekannten 
Macht-Angriffen wie Macht-Stoß, 
-Blitz und -Griff, in Star Wars: The 
Force Unleashed auch zahlreiche 
neue Attacken. Eine davon ist 
der Macht-Cannonball. Ihr schleu- 
dert eine kleine Energie-Kugel auf 
den Gegner, die ihn, ähnlich wie 
ein Macht-Stoß, von den Füßen 
reißt und sogar durch Mauern 
hindurch feuert. Der Kettenblitz 
ist eine aufgebohrte Version des 
Macht-Blitzes des Imperators 
und setzt mehrere Gegner un- 
ter Strom. Benutzt ihr den Blitz- 


Alle Bilder: LucasArts 


E Neuling: Der verrückt gewordene Jedi-Meister Kazdan Paratus ist eigens für 
Star Wars: The Force Unleashed kreiert worden. 


Schild, werdet ihr von einer Kugel 
aus Macht-Blitzen umgeben und 
Seid so temporär vor Blaster-Be- 
schuss gefeit. Des Weiteren könnt 
ihr mit einer mächtigen Druckwel- 
le eure unmittelbare Umgebung 
deformieren und natürlich auch 
Gegner loswerden. All diese An- 
griffe verbrauchen Macht-Ener- 
gie, die sich allerdings 
von selbst regeneriert. 
Auch eure physische 
Stärke steigt mit zu- 
nehmender Erfahrung 
und ihr könnt kurzzeitig 
schneller rennen oder besonders 
hoch springen. Gemeinsam mit 
tödlichen Lichtschwert-Angriffen 
bietet The Force Unleashed somit 
jede Menge Mittel, um heranstür- 
mende Gegner stilvoll mit ver- 
heerenden Kombos zu erledigen. 
Erinnerungen an Action-Granaten 
wie Devil May Cry 4, God of War 
(dt.) oder Legacy of Kain: Defi- 
ance werden wach. 


DIE MACHT WÁCHST 

Ihr kónnt im Verlauf des Spiels 
Sowohl eure Macht- als auch 
eure Lichtschwert-Angriffe ver- 
bessern. Auf diese Weise wird es 
euch möglich sein, einen AT-ST 
wie ein Stück Papier zusammen- 
zuknüllen und auf den Boden zu 
donnern. Oder ihr feuert meh- 


Е Ihr steuert 
Darth Vader wáhrend der Invasion 


auf Kashyyyk selbst." 


rere Machtblitz-Kugeln auf eure 
Gegner ab. Ebenso kónnt ihr 
neue Kombos freischalten, die es 
euch erlauben, Lichtschwert- und 
Macht-Angriffe zu kombinieren. 
Hebt zum Beispiel einen Storm 
Trooper mit dem Macht-Griff in 
die Luft und spieBt ihn dann mit 
dem Lichtschwert auf, bevor ihr 
ihn dann mit einem Macht-Can- 
nonball Hunderte von Metern 


И Befehl 66: In der Anfangsphase von The Force Unleashed sucht ihr als Darth 
Vader auf Kashyyyk im Rahmen einer Invasion nach einem untergetauchten Jedi. 


durch die Gegend schleudert. 
Als besonderes Highlight setzen 
die Entwickler den Trailer der ES 
2007 tatsáchlich um und lassen 
euch einen Sternenzerstórer vom 
Himmel holen. Nicht etwa in einer 
Zwischensequenz, sondern als 
spielbare Szene. 

Star Wars: The Force Unleashed 
hórt sich fast schon 
zu gut an, um wahr zu 
sein. Zwar machen alle 
bisher veróffentlichten 
Informationen Lust auf 
mehr, es bleibt aber 
abzuwarten, wie sich der Titel in 
seiner Gesamtheit präsentiert. 
Wie lang wird das Action-Spekta- 
kel sein, wie lásst es sich steuern 
und kann die Story überzeugen? 
Fragen, die wohl erst die finale 
Version beantworten kann. Star 
Wars- 
sich den 19. September auf jeden 
Fall schon mal rot im Kalender 
markieren. UC 


und Action-Fans sollten 


Mann, wenn ich mir 
vorstelle, wie ich Massen 
von Storm Trooper, andere 
Jedi-Meister im Duell oder 
haushohe Monster mit 
derben Lichtschwert- und 
Macht-Kombos zerlege, 

7 geht mir fast die Hose auf. 
Ё фм] Vom Spielauftakt, in dem 
man mit Darth Vader, der 
coolsten Sau der Galaxis, spielen darf, ganz zu 
schweigen. Wann bekommt Darth Vader endlich 
sein eigenes Spiel? Wieso hat Maik einen kleinen 
Penis? (Interessanter ist die Frage, woher du das 
so genau wissen willst! Gez. Maik) Wieso liegt 
denn hier Stroh? Fragen über Fragen. Aber ich 
schweife ab. Ich hoffe wirklich, dass sich The 
Force Unleashed vernünftig steuern lásst und 
auch insgesamt überzeugen kann. Der Aufwand, 
den die Entwickler betreiben, ist riesig und lásst 
mich hoffen, dass ich im September mein persón- 
liches Spiel des Jahres bekomme. 


| INFOS У 
Hersteller: LucasArts 
Entwickler: LucasArts 
Termin: 19. September 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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A TE 


Metal Gear Online war 
zunächst als eigenständiges Spiel 
geplant und hátte eigentlich lange 
vor dem heiB ersehnten vierten 


die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


METAL GEAR ONLINE 


Kein Beta-Test für deutsche MGS-Fans 


Teil der Serie erscheinen sollen. 
musste umdis- 
ponieren. Nun wird dem am 12. 
Juni erscheinenden Metal Gear 


Doch Konami 


Angeschlichen: Dieser Kamerad wurde Opfer einer Nahkampfattacke. 


NEWS-TICKER 


Activision will in 
zukünftigen Guitar Hero-Titeln mehr 
Instrumente und auch Gesang anbie- 
ten. Ob diese Erweiterungen bereits 
im kommenden Guitar Hero: Aerosmith 
oder im vierten Teil der Reihe zu 
finden sein werden, bleibt ungewiss. 
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Der Speicherspezialist 
lomega bringt mit der Media Xporter 
Drive eine externe Festplatte für 
PlayStation 3 und Xbox 360 auf den 
Markt. Die äußerst kompakte 160-GB- 
HDD schlágt mit 99,90 Euro zu Buche. 

Die Entwicklerschmie- 


Solid 4: Guns of the Patriots ein 
Sogenanntes ,Starter Pack" der 
brandneuen Mehrspieler-Erfah- 
rung beiliegen, für das man sich 
spätere, natürlich kostenpflichtige 
Add-ons aus dem PlayStation- 
Store downloaden kann. Vorab 
will Konami mit einer bis zum 11. 
Mai andauernden Beta-Testphase 
die gröbsten Bugs und Fehler im 
Spielcode behoben haben. Wäh- 
rend in den USA nur Vorbesteller 
von MGS4 einen Schlüssel für die 
Teilnahme am Betatest erhielten, 
ist die sogenannte „Metal Gear 
Online Premiere Beta“ in Europa 
frei zugänglich. In ganz Europa? 


Konami | 


de Interplay arbeitet momentan an 
Earthworm Jim 4. Douglas TenNapel, 
Schöpfer der kultigen Figur, wird als 
kreativer Berater fungieren. 

Das Entwicklerstudio 
Top Cow Productions hat auf der 
diesjährigen Comic Con in New York 


Konami | 


Verschanzt: Die Parteien liefern 
sich ein heftiges Feuergefecht. 


Nein! Ein von restriktiven Jugend- 
schutzbestimmungen geplagtes 
Völkchen muss mal wieder drau- 
Ben bleiben, da die Demo-Version 
nicht im deutschen PlayStation- 
Store erscheint. Trotz internatio- 
nalen Presse-Accounts war es uns 
aufgrund der Startverschiebung 
vom 21. auf den 25. April leider 
nicht mehr möglich, unsere Ein- 
drücke vom Mehrspieler-Modus 
ins Heft zu packen. Die findet ihr 
jedoch ab sofort auf unserer Web- 
site www.playdrei.de. Den großen 
Test von Metal Gear Solid 4: Guns 
of the Patriots gibt's dann in der 
nächsten Ausgabe. TO 


12. Juni 2008 


bestátigt, an The Darkness 2 zu arbei- 
ten. Die Rockstar-Ra- 
serei Midnight Club: L. A. wird am 09. 
September 2008 in den USA und am 
12. September in Europa erscheinen. 
Die dringend benótigte 
Funktion, bei der PS3 auch wáhrend 


www.playdrei.de 


AFRO 
SAMURAI 


Katana-Action im 
Cell-Shading-Look 


Basierend auf der 
gleichnamigen Manga-Serie von 
Takashi Okazaki und der fünf- 
teiligen OVA von Studio Gonzo 
kündigte Namco Bandai 
Videospiel-Umsetzung von Afro 
Samurai für PlayStation 3 (und 
Xbox 360) an. In den USA er- 
freut sich der japanische Anime 


eine 


um einen schwarzen Samurai mit 
zünftiger Afro-Matte gróBter Be- 
liebtheit, was nicht zuletzt daran 


Іт 

kommenden Herbst 
scheppert's auf der 
PS3. Dann näm- 
lich treten die be- 
liebtesten Mortal 

Kombat-Vetera- 

nen wie Scorpion 

oder Sub-Zero ge- 
gen die Superhelden 
von DC Comics an. 


SEGA RACING STUDIO BLEIBT OFFEN 


Wenig zimperlich: Afro macht keine halben Sachen! Oder doch? 


liegt, dass Hollywood-Star Sa- 
muel L. Jackson dem Titelhelden 
seine Stimme leiht. Eingewoben 
in eine blutige Rachestory über- 
nehmt ihr natürlich die Rolle 


Namco | 


Bisher bestátigt: Batman und Su- 
perman sowie die Spielmodi „Sto- 


гу“, „Klose Kombat" und „Freefall lag verwies 
Kombat". Während sich die Катр- darauf, dass 
fer durch allerlei 3D-Arenen mit Superhelden 
mehreren Ebenen und zerstórbaren gewisse Din- 
Mauern prügeln, musste ein ent- ge einfach 
Scheidender Bestandteil der MK- nicht tun 
Reihe leider gestrichen werden: würden. TO 
Midway | Midway | Herbst 2008 


Erst kam das Aus, dann die Übernahme. 


» RACING 
SEGA STUDIO 


Das im Jahre 
2005 gegründete Sega Racing 
Studio in Solihull, Großbritanni- 
en, ist erst geschlossen, dann 


eines Spiels auf die Cross Media Bar 
(XMB) zugreifen zu können, will Sony 
„noch in diesem Jahr“ per Firmware- 
Update nachliefern. SUPERSTAR > 
Die PS3-Trällerei SingStar soll einen 
Nachfolger erhalten. SingStar Vol. 2 
soll 30 neue Songs sowie einen 


www.playdrei.de 


jedoch von Codemasters über- 
nommen worden. Mit Sega Rally 
(PS3, Xbox 360) hat die Spiele- 
schmiede bisher nur einen Ti- 
tel an den Start gebracht. Der 
konnte zwar durchweg positive 
Kritiken einfahren, war kommer- 
ziell aber nicht erfolgreich genug. 


neuen „Harmony Duet Mode“ bieten 
und im Sommer 2008 erscheinen. 
ABSERVIERT > Zum 30. Juni 2008 
wird SCEE zahlreiche Spieleserver 
abschalten. Folgende PS2-Titel kön- 
nen dann nicht mehr online gespielt 
werden: Amplitude, Destruction Derby 


Namco Bandai | 


MORTAL KOMBAT VS. DC UNIVERSE 


Zwei Welten prallen aufeinander! 


Afros, welcher den brutalen Mord 
an seinem Vater sühnt. In unzäh- 
ligen Schwertkämpfen könnt ihr 
eure Gegner buchstäblich in alle 
Einzelteile zerlegen. Т0 


noch nicht bekannt 


die Fatalities. Der 
Comic-Ver- 


Da das Studio im veranschlagten 
Fünf-Jahres-Plan nicht profitabel 
gewesen wäre, sah man sich bei 
Sega zur Schließung gezwungen. 
Codemasters will verstärkt im 
Rennspiel-Sektor aktiv werden 
und hat nun mehr als 40 der Mit- 
arbeiter übernommen. TO 


Arenas, Everybody’s Golf, EyeToy 
Chat, F1 '04, Jak X, Lemmings, Му 
Street, Syphon Filter Omega Strain, 
This is Football 2004 & 2005 und 
Twisted Metal: Black Online. Auf der 
PSP erwischt es Lemmings und World 
Tour Soccer 2. 


Ф/ЕУИ News 


TOPS Б FLOPS 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


UNGLAUBLICH 
GTA IV ist endlich fertig und wird dem 
Hype gerecht. Dieses Spiel muss man 


einfach mal gezockt haben! Punkt. 


1-88 EE 


іг, e em 


UNERWARTET 
Burnout bekommt im Juni Zusatzinhalte 
spendiert, die Motorráder beinhalten 

- das nennen wir mal ein Update. 


UNHEIMLICH 
Alone in the Dark schickt sich an, das 

Horror-Genre aufzumischen und etablier- 
ten Serien Konkurrenz zu machen. 


UNLEASHED 
Bringt uns LucasArts endlich mal wieder 


ein geniales Star Wars-Spiel, in dem wir 
das Lichtschwert schwingen dürfen? 


UNFERTIG 
Midways BlackSite hätte ein gutes Spiel 


werden können — wenn man es fertig 
programmiert hátte. Schade drum! 
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Dicker 
Brummer: 
Den Hunter 
Olympus 
gibt's mit 
dem nächsten 
Update. 


Nach 
dem Mitte April veróffentlichten 
,Bogart"-Patch, mit dem ledig- 
lich zahlreiche (Online-)Bugs im 
Spiel behoben wurden, verspricht 
uns Criterion für die zukünftigen 
Burnout Paradise-Updates eine 
ganze Menge neuer Spielinhalte. 
Zunáchst wird das für Ende Mai, 
Anfang Juni angesetzte ,Cag- 


SIREN: NEW TRANSLATION 


BURNOUT PARADISE: 


Criterion gibt máchtig Gas und verspricht Motorráder und mehr. 


ney"-Update mit dem Hunter 
Olympus ein neues SUV-Schwer- 
gewicht auf die StraBe bringen. 
Außerdem enthalten: neue Vinyls 
und 70 weitere Freeburn-Chal- 
lenges. Mit dem für August ter- 
minierten „Davis“-Add-on geht 
es dann richtig rund, denn fortan 


Electronic Arts | 


Nachschub für Japano-Horror-Fans 


Siren: New Translation 
ist der mittlerweile dritte Teil der 
zumindest in Japan sehr erfolg- 
reichen Horror-Serie Forbidden 
Siren. Obwohl der Titel angeblich 
schon zu 90 Prozent fertiggestellt 
ist und in Japan bereits am 24. Juli 
2008 in den Handel kommen soll, 
ist noch nicht viel über den Nach- 


Sony | 
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folger bekannt. So wurden bisher 
weder Story noch Charaktere 
enthüllt. Markenzeichen der Se- 
rie ist die Möglichkeit, als Spieler 
durch die Augen der Zombies zu 
blicken und somit gegebenenfalls 
auch sich selbst zu beobachten. 
Ein EU-Erscheinungstermin steht 
noch aus. TO 


2008 


Wie Sony Computer 
Entertainment unlängst bekannt 
gab, 
Beta-Testphase für die Commu- 


wird die geschlossene 


nity-Plattform PlayStation Home 
bis in den Sommer 2008 verlän- 
gert. Zu dieser Testphase werden 
weitere registrierte PS3-User ein- 
geladen. Die offene Beta-Phase, 


Sony | 


SCE | 


OFFENE HOME-BETA ERST IM HERBST 


Geschlossene Testphase bis Sommer verlängert 


eigentlich bereits für Frühling 
geplant, soll nach Abschluss der 
geschlossenen Tests im Herbst 
2008 beginnen. Details zu den 
geschlossenen Beta-Tests, zur 
Registrierung für die Testphase 
sowie zur Öffnung des Angebots 
für alle User werden später be- 
kannt gegeben. TO 


2009 


Eastwood: 
Criterion 
erweitert in 
naher Zukunft 
das Burnout- 
Spielfeld. 


MASSIG NEUE INHALTE 


werdet ihr auch auf Motorrädern 
und in Nachtrennen durch Para- 
dise City flitzen dürfen. Die Renn- 
Bikes bekommen überdies eigene 
Spielmodi, ^ Herausforderungen 
und sogar einige neue Locations. 
Doch es geht noch weiter: Unter 
dem  Codenamen  ,Eastwood" 


Criterion Games | 


wird ein weiteres Update auf die 
Burnout-Gemeinde zurollen, wel- 
ches einen komplett neuen Stadt- 
teil außerhalb von Paradise City 
bieten wird. Zudem sprechen die 
Entwickler in ihrem aktuellen Pod- 
cast sogar von Flugzeugen im 
Spiel. Man darf gespannt sein! TO 


25. Januar 2008 


Düster und böse: Wer sich gerne gruselt, sollte sich diesen Titel vormerken. 


www.playdrei.de 


gewinnspiel 
| — 


"USTHETIOmc = 


а тештетол от 
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In der letzten Ausgabe präsentierten wir euch die 
groBe Offline-Review, in diesem Heft gibt's auf Seite 75 den Online- 
Nachtest des GT5-Vorläufers. Mit freundlicher Unterstützung von 
Sony Computer Entertainment Deutschland verlosen wir passend 
dazu eine PlayStation 3 und drei attraktive GT5: Prologue-Fanpakete. 
Letztere bestehen jeweils aus T-Shirt, Tasche, Baseball-Cap, Schlüs- 
selanhänger und natürlich dem Spiel selbst. a) 56 b) 71 c) 84 


Um an der Verlosung teilzunehmen, müsst ihr lediglich unsere Website www.playdrei.de besuchen, auf „Interaktiv“ klicken 
und das entsprechende Gewinnspiel unter „Umfragen“ auswählen. Alternativ könnt ihr uns auch eine Postkarte oder SMS mit 
dem Gewinnspielkennwort „play3 07“ senden. Alle weiteren Details zur Gewinnspielteilnahme findet ihr auf Seite 96. Viel Glück! 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 
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Getreu diesem Motto haben wir unsere Homepage 


videogameszone.de (VGZ) einer radikalen Frischzellenkur unterzogen. Und das nicht 
nur in optischer Hinsicht, sondern auch und vor allem inhaltlich! Im Folgenden prá- 
sentieren wir euch einen kompakten Überblick über die wichtigsten Funktionen und 
Top-Features der neuen Website: 


Natürlich findet ihr bei uns nicht nur Tests und Vorschauen zu allen aktuellen und äl- 
teren Games, sondern auch umfangreiche Bildergalerien mit Screenshots in Original- 
auflósung (Full-HD/1.080p), Trailer, Gameplay-Videos und sogar HD-Aufzeichnungen 
der neuesten Spiele-Kracher. Wer hier nicht reinklickt, ist selber schuld! 


were @ 
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Damnation - ein neuer Shooter auf Basis der 
Unreal Engine 2. 


Све Гаппаслетое hs Omega Entertbiment wa me 
төт Videospat Debut und onem — 


Konkurrenz für GTA IV? Frische Screens ила 
infos zu Saints Row 2 


Geng десен 
2008 ist das GTA- Jahr und wenn Tell Vier im April endich 
erscheint, durften .. 


Tomb Raider: Underworld - unsere ersten 
Spieleindrueke! 
fter шә 


Nachdem Crystal Dynamics mit "Legend" tur die Xbox 260 
erste Hext.Gen-Gehrersucha .. 


Verschau-Video zu echochrome 
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Dicke Beien 


CLUSTER-SEITEN EIN SPIEL – АЦЕ INFOS! 

Ihr móchtet wirklich alle Neuigkeiten zu einem Blockbus- 
ter-Titel wie beispielsweise GTA IV auf einen Blick sehen? 
Dann seid ihr auf unseren Cluster-Seiten genau richtig! 
Hier findet ihr alle VGZ-Inhalte zum entsprechenden Spiel 
gebündelt und übersichtlich gegliedert nach News, Tests 
& Vorschauen, Videos, Bildern sowie Tipps & Tricks. 


pee — ШЧ 


Grand Theft Auto IV Komplett! 
Ales uber das мб ersehnte АСЫ 


| fm So Ру von DJ Green Lantern für GTA IV bestatigt 
LC 


PRESSE-ECHO DER VGZ-RADAR 

Wie bewerten andere Redaktionen ein Spiel? Welche 
Pro- und Kontra-Punkte haben die Mitbewerber heraus- 
gestellt? Wer gern eine zweite, dritte oder gar vierte Mei- 
nung einholt, klickt auf den VGZ-Radar. Hier wird nicht 
nur der Wertungsdurchschnitt der Fachpresse ermittelt, 
sondern ihr kónnt auch die detaillierten Testurteile der 
erfassten Print- und Online-Reviews einsehen. 
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MITMACHEN ERWÜNSCHT DIE COMMUNITY 
Egal ob Forumsbeitrag, play?-Chat, Blog-Posting oder Gästebucheintrag 


-іп der VGZ-Community habt ihr unzáhlige Móglichkeiten, um mit anderen 


Usern in Kontakt zu treten, über Spiele, Konsolen und alle anderen The- 


men zu fachsimpeln oder eure Meinung zur play? und VideoGamesZone 


kundzutun. Wie ihr euch registriert, steht im Infokasten unten. 


playa: 14 Chatter, THEMA Fetten. gtt aer hochwertige Thermen zu Sonys Korsoleneeit. Deieiribgungen strikt unter sagt! 


«DarkDament 3» 
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RAT UND ТАТ DAS TIPPSCENTER 


Wenn's mal wieder länger dauert oder gar nichts mehr geht, hilft 
unser Tippscenter garantiert weiter. Hier findet ihr Komplettló- 
sungen (wie brandaktuell zu GTA IV), Cheats, Freischalt-Codes, 
Cheat-Videos und allgemeine Tipps zu einer Unmenge von Spie- 
len. Zudem Кӛппі ihr selbst Fragen posten oder hilfesuchenden 


Usern mit einer Antwort unter die Arme greifen. 


Oa mnai Onmin anan Ouman Cna Typa iara ЕГІП ТЕІПТТІІДІШ! 


Suche | FavoHten 


Sunsete 


Top-Thema: Call of Duty 4 


GALLEDUTY* 


MODERN WARFARE 


WM Сав c Duty 4 Ucaern Warfare gelang ғаға; vrara er Gen 
Зонти Ше nsew 3ung cetur fa 


Aktuelle Highlights 


Komplernssungen 


e Котово Nr См o Cu 4 
Tel Y Dv coute кануна 


Cheats 


Мова Profit 


[em 


50 REGISTRIERT IHR EUCH BEI VIDEOGAMESZONE: 


1. Klickt oben links auf der Startseite auf „Меи registrieren!“. 


2. Das Anmeldeformular erscheint in 
einem Pop-up-Fenster. Jetzt müsst 
ihr euch nur noch einen Usernamen 
ausdenken, euer gewünschtes 
Passwort festlegen und eure E-Mail- 
Adresse angeben. Klickt abschlie- 
Bend auf den Button „Anmelden“. 


3. Voilà! Fortan bleibt ihr immer auf 
dem neuesten Stand, kónnt in eurem 
Profil einen eigenen Avatar erstellen, 
am Forumsleben teilnehmen, Spiele 
und Artikel von Redakteuren und 
anderen Usern bewerten, eigene 
Lesertests schreiben und in Blogs 
eure persönliche Meinung kundtun. 
Außerdem könnt ihr im Tippscenter Tricks anlegen, eigene Bewertungen abgeben 
und in unserer Community mitposten - alles ohne weitere Registrierung. 


Weien 


Mickname 


sien тч Раваси qut uet 
ge das Р эзуу эп ist ums; 


Gästebuch _ | Kontakte Dë kavonten 


KEIN SPIELE-HIGHLIGHT MEHR VERPASSEN ... 
MIT DEM VIDEOGAMESZONE-NEWSLETTER 


Unser kostenloser Newsletter informiert über alle wichtigen neuen News, 
Vorschauen und Tests auf www.videogameszone.de. Außerdem bleibt ihr 


über aktuelle Aktionen und 
Gewinnspiele auf dem Laufenden! 
Ihr kónnt den Newsletter direkt bei 
der Neuregistrierung abonnieren, 
indem ihr bei „VGZ Newsletter“ 
das Hákchen setzt, bevor ihr auf 
„Anmelden“ klickt. 


Anmeldung zum Newsletter 


БІ ` Jaichmochte don VGZ-Newsietier erhalten 


TTT DEN 


Ihr seid schon angemeldet, bekommt 
aber den VGZ-Newsletter noch nicht? 
Kein Problem! Geht auf der Startseite 
in der oberen Navigationsleiste 
einfach auf „Newsletter“ und meldet 
euch auf der folgenden Seite für 
unseren E-Mail-Service an. 


VIDEOGAMES 
ZONE.de 


TOP-THEMA 
Alle Radiostationen und 7 brandneue Bilder 
zu GTA IV - inkl е Interfacel 

Die britische Ausgabe де гі PlayStabon Maganne" (СЕМ) hat ene 


ілме me samtichen Rack nen veroffentiche, de n дее finalen 
Fassung von Grand Theft Auto IV zu hóren sed. 


AuMfilig dabei ist die enorme Убав der Sender. die sich nicht nur auf 
ел Masie-Ganre fokussieren » some durfte für jeden Geschmack etwas 


Der neue Shop 


mn /Zont 
N-ZONE macht Meinung: Die 5-Minuten-Test- 
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та eughcosch, aber immer 1009 «МҰ und 
venassich 
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Um das zu kláren, 
labor: Die Donots, ein 


Guitar Hero rockt 
wie Sau. Das kann man so ste- 
hen lassen. Mit Rock Band will EA 
jetzt aber noch einen Schritt wei- 
ter gehen und erweitert das Kon- 
zept mit bis zu vier Instrumenten 
(Gitarre, Mikro, Schlagzeug und 
Bass) für die ultimative Zocker- 
Kapelle. Weil wir uns nicht bis zum 
Deutschland-Release gedulden 
konnten, spielen wir schon seit 
geraumer Zeit die fertige US-Ver- 
sion. Für den Hártetest haben wir 
uns dann aber doch Unterstüt- 
zung an Bord geholt. Die bekann- 
te deutsche Punkcombo Donots, 
die nach langer Pause mit Coma 
Chameleon endlich ein neues 
Studioalbum ат Start haben. 
Sànger Ingo Knollmann, Gitarrist 
Alex Siedenbiedel und Schlag- 
zeuger Eike Herwig sind auf dem 
Gebiet dann doch besser als Udo 
und seine (wenn auch hervorra- 
genden) Klarinetten-Skills. 
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Damit die Leser nicht glauben, 
wir hátten uns hier irgendwelche 
Rock-Heinis eingeladen, die sich 
eigentlich gar nicht auskennen: 


Ihr zockt tatsáchlich gerne Video- 
spiele, richtig? Was spielt ihr am 
liebsten? 

Also ich bin passionierter 
Oblivion-Spieler. Das hab ich 
wirklich komplett durchgespielt, 
168 Spielstunden, Mass Effect 
hab ich gerade durchgezockt und 
momentan spiele ich Orange Box, 
da bin ich aber auch schon fast 
am Ende. Am liebsten Rollenspie- 
le, Adventure und so was. 

Bei mir geht eigentlich al- 
les. Rollenspiele hab ich mir aber 
irgendwann | abgewóhnt, weil 
mir das alles einfach zu záh ist. 
Dagegen finde ich Zelda super, 
Resident Evil auch und jetzt hab 
ich gerade Mario Galaxy auf der 
Wii durchgespielt. 


| | ins Test- 
olten wir uns Unterstützung in 
: ine Rock Band, die’s wissen muss. 


Und du, Eike, bist der bunte Hund in 
der Band, weil du der Einzige bist, 
der nicht spielt? 

Wenn wir auf Tour gehen 
und die anderen nehmen die 
Konsolen mit, dann bin ich schon 
auch immer sofort dabei, aber an- 
sonsten besitze ich selbst nur ein 
NDS und da spiele ich eigentlich 
am liebsten Mario Kart. 


Ihr habt zwei Stunden lang Rock 
Band gezockt. Wie war das Spiel- 
gefühl? 

Es ist nicht damit zu verglei- 
chen, auf der Bühne zu stehen. 
Ich glaube, wenn man besoffen 
ist, dann spielt sich das gut. Für 
ne Party ist das in Ordnung, da 
mag ich so was, aber ich bin nun 
mal eher ein Rollenspiel-Zocker! 

Also ich fand’s cool, aber 
ich sehe aus dem erweiterten 
Ding keinen Zugewinn zu Guitar 
Hero. Das ist da schon perfek- 


www.playdrei.de 


tioniert und eigentlich macht es 
ja genau das Gleiche, nur dass 
man noch ein Schlagzeug und 
einen Sánger an die Geschichte 
anschlieBen kann. Wenn alle drei 
das gut machen, dann ist das 
ganz cool, auch wenn man keine 


www.playdrei.de 


Band hat. Das ist dann bestimmt 
lustig und irgendwie auch relativ 
nah dran, ohne dass man Instru- 
mente spielen kónnen muss. 

Bei diesen Spielen ist es so: 
Wenn du weiBt, wie das Prinzip 
funktioniert, also mit diesem Balken 
und wann du was schlagen musst, 
dann ist es eigentlich vóllig egal, 
ob du Schlagzeug spielst oder 
nicht. Du kannst ein Lied spielen, 
aber dann kommt dieser Song mit 
den Ansprüchen, die du gewáhlt 
hast, sagen wir mal „medium“, 
und du kannst es dann einfach ori- 
ginal nicht so nachzocken, weil die 
Anforderungen des Spiels einfach 
anders sind. Einmal sollte man nur 
die Hälfte der Schläge machen, 
die eigentlich in dem Song sind, 
und für mich als Schlagzeuger ist 
das eine Katastrophe. 


Welche Testnote würdet ihr an Rock 
Band vergeben? 

Bei mir fing es ganz klar mit 
einer Fünf an und am Ende war 
es eine Zwei, hat echt Spaß ge- 
macht. 

Es ist ja nichts verkehrt da- 
ran, von mir aus kann es auch 
eine Eins Minus bekommen. 


ganz viel р05 


Es ist ganz gut gemacht, ich 
würde eine Zwei geben. 


Ihr habt seit vier Jahren kein Album 
mehr herausgebracht, wie waren 
die Aufnahmen zu eurer neuen Plat- 
te Coma Chameleon? 

Wir brauchten auf jeden 
Fall frischen Wind. Wir haben 
die letzten drei Platten mit dem 
Produzenten Fabio Trentini auf- 
genommen und der ist auch ein 
super Typ, aber wir haben uns 
alles gesagt. Im Zuge der gan- 
zen Neuorganisation, die es bei 
uns gab, haben wir uns auch mit 
den Songs mehr auf eigene Beine 
gestellt. Wir haben mit verschie- 
denen Leuten ein paar Tage ver- 
bracht, um zu sehen, wie würden 
die als Mann hinter den Reglern 
sein. Das war alles ganz gut, aber 
so richtig gekickt hat es uns nicht, 
bis wir auf einem Festival gespielt 
haben und da haben auch Black- 
mail mitgespielt, ... 

(unterbricht) ... die wir schon 
seit 1997 kennen und mit denen 
sind wir auch echt gut befreundet. 

Und Kurt, der Gitarrist, sagt 
schon immer: ,Lasst uns mal ne 
Platte zusammen machen!" 


itivem 
gut 


Er hat auch immer gesagt: 
„Ich finde, ihr seid ne gute Band, 
ihr seid live gut und ihr zockt gut 
zusammen, aber alle eure Alben 
sind scheiße!“ Das finde ich ist 
ne gute Ansage, weil wir ja genau 
nach frischem Wind und nach 
Reibung gesucht haben ... 

(unterbricht) ... und bei Kurt 
war eben geil, der hat nur den 
Kern gesehen und gemeint, der 
ist super, aber an den Rest müs- 
sen wir neu ran. Und er meinte: 
,Kommt doch im November ein- 
fach mal für eine Woche bei mir 
im Studio vorbei, da hab ich Zeit 
und wir schauen einfach mal, 
was passiert." Wir haben dann 
ruck, zuck zwei komplette Songs 
geschrieben, einen überarbeitet 
und plótzlich dachten alle: Wow, 
was ist denn jetzt los! Wie viel 
SpaB das gemacht hat und wie 
flüssig das ging. Das war Begeis- 
terung wie seit zehn Jahren nicht 
mehr. 


Jungs, vielen Dank für das 
ausführliche Interview! 
Wir danken euch für den 
spaßigen Aufenthalt! 
CS/ME 
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play? im Gespräch mit .. 


YOSHINORI KITASE 
HIDEKI JA 


Die Produzenten 
von Crisis Core: Final Fantasy VII 
kamen nach Deutschland, um 
ihr Spiel vorzustellen. Eine gute 
Gelegenheit für uns, die beiden 
zu treffen und einige Fragen zum 
PSP-Knaller zu stellen. 
Normalerweise beschränkt man 
sich bei kurzen Interviews von 
20 Minuten auf die wichtigsten 
Fragen zum vorgestellten Spiel, 
in diesem Fall Crisis Core: Final 
Fantasy МІ. Was aber, wenn die 
Interviewpartner derzeit auch an 
den heiß ersehnten Rollenspielen 
Final Fantasy ХИ und Final Fan- 
{азу versus ХІІІ arbeiten? Dann 
muss die eine oder andere Frage 
zum kommenden PS3-Highlight 
erlaubt sein. Und wie steht‘s ei- 
gentlich um das oft beschworene 
Remake von Final Fantasy VII? 
Wir fragten nach. 


Square-Enix hat klar gesagt, dass 
ein Remake von Final Fantasy VII 
nicht geplant sei. Stattdessen be- 
kommen Fans zahlreiche Spin-offs 
wie Dirge of Cerberus und nun Cri- 
sis Core präsentiert. Wie groß ist 
der Druck auf Sie, wenn Sie solche 
Spin-offs entwickeln? Unterm Strich 
würden sich die meisten Fans wohl 
doch eher das Remake wünschen 
als solche Spin-offs. 

: Das ist nicht 
unbedingt eine Ffage des Drucks. 
Natürlich wollen wir die Fans 
nicht enttäuschen und tolle Spie- 
le abliefern, aber ein Remake von 
Final Fantasy VII kann man nicht 
mal so eben nebenher machen. 
Zum einen würde so ein Remake 
auf der PlayStation 3 enormen 
Programmieraufwand und viel 
benötigte Zeit bedeuten, zum 
anderen wäre das Timing für ein 
solches Projekt extrem wichtig. 
Daneben wollen wir als Entwick- 
ler nicht bloß etwas bestehendes 
noch einmal machen. Spin-offs 
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wie Crisis Core: Final Fantasy VII 
ermöglichen uns den Zugriff auf 
eine bestehende Spielwelt, in der 
wir uns kreativ betätigen können. 
Ein Next-Gen-Remake von Final 
Fantasy МІ dagegen würde uns 
kreativ überhaupt nicht fordern. 


Das Auflevel-System von Crisis Gore 
ist ungewöhnlich, da es auf Glück 
basiert und Spieler ihre Charaktere 
nicht selbst aufleveln können. Wie 
kam es zu diesem System? 
Zunächst möch- 
te ich sagen, dass Glück beim 
Aufleveln in Crisis Core zwar eine 
Rolle spielt, aber nicht allein ent- 
scheidet. Das Spiel zeichnet sehr 
genau auf, was der Spieler tut und 
welche Zauber er einsetzt. Der 
Zufallsgenerator des Digital Wave 
Systems greift auf diese Daten zu 
und der Faktor Glück wird auf die- 
se Weise extrem eingeschränkt. 


fj 


ЖРУЋ 


Hat gut lachen: Kitase-San arbeitet ап der erfolgreichsten RPG-Serie aller Zeiten. 
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Пав Charakterdesign scheint іт 
Entwicklungsprozess von Final Ғап- 
tasy-Spielen stets eine sehr wichti- 
ge Rolle zu spielen. Wie kreiert man 
solche Charaktere und wie viel Zeit 
nimmt das in Anspruch? 

Es ist unmóglich, 
einen festen Zeitraum zu nennen. 
Unser Charakterdesigner Nomura 
zeichnet manchmal etwas in weni- 
gen Minuten und es wird verwen- 
det, andere Designs dauern Tage 
und Wochen. Auch weil nicht je- 
des Design sofort übernommen 
wird, háufig durchláuft das Design 
einer Figur etliche Überarbeitun- 
gen. Wenn ein Design oder ein 
Charakter erst einmal im Spiel 
eingebaut ist und als Computer- 
grafik existiert, sind die zeitlichen 
Abläufe relativ klar strukturiert. 
Aber vorher ist es schwierig, einen 
genauen Zeitrahmen zu nennen. 


Innerhalb unserer Redaktion gibt es 
Streit zwischen den Redakteuren. Es 
geht um das Kampfsystem von Final 
Fantasy XIII. Der eine sagt, es sei 
bestimmt rundenbasiert, der andere 
meint, es werde vermutlich eher ein 
ATB-System. Ein anderer Redakteur 
meint, dass es wahrscheinlich ac- 
tionlastiger werde, weil ja schließ- 


Entspannt: Meine Bitte, den Fernseher mitnehmen zu dürfen, wurde höflich, aber bestimmt abgelehnt. 
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lich viele Leute an dem Titel arbei- 
ten, die auch schon ihre Finger bei 
X-2 im Spiel hatten. Kónnen Sie den 
Streit beenden und für Aufklärung 
sorgen? Wirklich, wir kónnen kaum 
mehr normal arbeiten. 

Streitet weiter. 
(lacht) 


Och, bitte ... 

Ruft euch ein- 
fach mal ins Gedáchtnis zurück, 
dass es zwei Spiele geben wird. 
Final Fantasy XIII und Final Fanta- 
Sy versus XIII. Das sollte doch als 
Hinweis ausreichen, oder? 


Wieso dauert es immer so lange, bis 
ein Final Fantasy-Spiel in Europa 
erscheint. Liegt das nur an der Lo- 
kalisierung? 

Das ist keine schóne 
Frage, ich bin Teil des Lokalisie- 
rungsteams. (lacht) 

Das Problem ist, 
dass unser Entwicklerteam stets 
bis zur letzten Minute am Spiel ar- 
beitet. Es ist ja nicht so, dass wir 
irgendwann nur noch herumsitzen 
und darauf warten, dass die Lokali- 
sierung fertig ist. Dadurch wird mit 
den Lokalisierungsarbeiten пог- 
malerweise erst begonnen, wenn 


interview 


das eigentliche Spiel fertig ist. Und 
diese Arbeiten nehmen viel Zeit in 
Anspruch. Für die Zukunft arbeiten 
wir an einem besseren System und 
wollen die Lokalisierungsarbeiten 
besser in den Entwicklungspro- 
zess integrieren. Das dürfte die 
Wartezeiten verkürzen. 


Von Final Fantasy VII gab's ja nun 
schon einige Spin-offs und von Fi- 
nal Fantasy X sogar eine Fortset- 
zung - eigentlich ungewöhnlich für 
die Serie. Welche anderen Spin-offs 
von welchen Final Fantasy-Spielen 
kónnten Sie sich vorstellen? 

Solche Spin-offs 
sind mit allen Teilen der Reihe 
überhaupt nicht móglich. Es gab 
schlieBlich Teile, in denen der 
Hauptcharakter keinen Namen 
hatte, weil der Spieler einen eige- 
nen Namen eingeben konnte. Bei 
Final Fantasy VII ist es einfacher, 
weil es dort eine Menge definier- 
ter Charaktere gibt. Insofern sind 
Spin-offs von allen Final Fantasy- 
Spielen ab Teil VII denkbar, aber 
wir kónnen hier keine spezifische 
Aussage machen. 


Es gab bereits zwei computerani- 
mierte Filme im Final Fantasy-Uni- 


ЖИ 
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77, 


versum. Kónnten Sie sich auch ei- 
nen Realfilm mit echten Darstellern 
vorstellen? 

Absolut. Lus- 
tigerweise gibt es mit Bezug auf 
dieses Thema einen Streit zwi- 
schen mir und unserem Charak- 
terdesigner Nomura. Nomura 
kann sich das überhaupt nicht 
vorstellen und findet die Idee 
grauenhaft, ich finde sie gut. Al- 
lerdings würde ich im Idealfall für 
jedes Territorium unterschiedliche 
Besetzungen haben wollen. Eine 
europäische Version würde also 
europäische Schauspieler haben, 
die japanische Version Japaner. 
Also eine komplette Lokalisie- 
rung. (lacht) 


Das wird aber ein teurer Spaß. 

Stimmt, das ist 
das Problem an der Idee. (lacht) 
Wir haben mit der Idee eines sol- 
chen Films gespielt, und wenn 
man sich das Ende von Dirge of 
Cerberus genau anschaut, stellt 
man fest, dass wir mit dieser Idee 
dort bereits herumgespielt haben. 
Aber echte Pläne für einen Real- 
film gibt es derzeit nicht. 


Vielen Dank für das Interview. 


N 


MIN 


D 


IDA 


Profi: Imaizumi-San ließ sich keine Geheimnisse entlocken. 


Kumpel: Auch Final Fantasy XIII wird von diesen Jungs produziert. 
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Ego-Shooter > Online ist der“ 
heiße Scheiß, ein Online- Modus - 
heutzutage absolutes Muss "und 
überhaupt die Zukunft der Video- 
spiele. Im Lager der PC-Zocker 
herrscht diese Meinung. schon 
lange vor, MMORPGs und Mehr- 
spieler-Shooter ‚haben Hoch- 
konjunktur. Auch auf Konsolen 
macht sich die wunderbare Welt 
der „Connectivity“ langsam breit 


„ 
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Gigantomanisch: Die Karten sind riesig 


ENEMY TER 
А 


| E aufgebaut. 


n 
© und bfingt nach und nach echte 


Multiplayer-Titel wie; Warhawk 
oder Unreal тате" Ill hervor, 
die man еге даг nicht alleine zu 
zocken braucht. Mit Enemy Terri- 
tory: Quake Wars erscheint noch 
dieses Jahr eine P@+UMsetzuhg 
gleichen Schlages, die Anspruch 
auf den Genrethron der" Mehr- 
spieler- und-Koop-Shooter erhebt 


- und sogar ganz gute Chancen i 
- 


- ` ei» 
ғ - 


Al 


RS 


Hoffentlich erweist sich dieses alte Sprichwort als falsch. 


~ 
һаї. Оепп Елету Terfitor 


ж " 

“” 
КЕ 
die Spieler nicht einfach 

Map, їп der sich alle gegenseitig 

3bekriegen, sondern setzt auf riesi- 
ge Umgebungen und teambasier- 

tes.Gameplay. Zwei maximal acht 

Mann. starke Parteien; Menschen 

und die Alienrasse Strogg, treten 
in.vier Kampagnen à drei Einsätze 


gegeneinander ап. Das Angrei- 


fer-Team muss auf jeder Karte 


~ Alle Bilder: Activision 


6" erreichen, die 
Ssen die Aggres- 
iindern. Nun klingen 
insges У arten nicht nach 
allzı veer diese sind tatsäch- 
lichrso riesig, dass das Zeitlim 
ür einen Einsatz schon mal d 
20 Minuten liegt. 


Ё 
` 


"FÜNF FREUNDE SOLLT IHR SEIN 


Um. die Teilziele zu erreichen, ist 
wie. gesag Teamwork Trumpf. 


úf eine "Jede ‚Partei bietet eine Auswahl 


‚von fünf Charakterklassen, die 
sich nicht nur unterschiedlich 
spielen, sondern allesamt für den 
Sieg ‚entscheidend sind. Soldaten 
sind die Kampfsäue im Trupp, 
Techniker bauen Brücken und 
reparieren Fahrzeuge, Geheim- 
agenten dringen getarnt in gegne- 
rische Basen ein und spionieren 
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diese aus, Feldagenten:sorgen für 
Munitionsnachschub und Sanitä- 
ter halten das Team auf Trab und 
beleben sogar gefallene Kamera- 
den wieder. Wer sich einmal für 
eine Charakterklasse entschieden 
hat, muss dieser aber keinesfalls 
freu bleiben. Selbst im laufen- 


- den Spiel könnt ihr jederzeit eure 


Spielfigur. wechseln. Ein absolutes 
Muss, um flexibel auf neue Ziele 
oder. das jeweilige ..Gegnerauf- 
kommen reagieren zu kónnen. Für 
erfolgreich absolvierte Ziele er- 
haltet ihr sogar Erfahrungspunkte 
und steigert euren Fähigkeitslevel 
für die jeweilige Klasse. Dieser 
Rollenspielaspekt, der bereits 
Call of Duty 4: Modern Warfare 
zum Dauerbrenner machte, sorgt 
auch bei Enemy Territory für hohe 
Langzeitmotivation. Um all die 
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Aspekte des Spiels. zu verinnerli- 


chen, ist-es aber unumgänglich, 
zunächst einmal alleine umher- 
zustreifen, um die Umgebungen 
zu erkunden, die Fähigkeiten der 
Charakterklassen kennenzulernen 
und die verschiedenen Fahr- und 
Flugzeuge, die sich in der- PC- 
Fassung erfreulicherweise’ ` ot 
steuern ließen, auszuprobieren. 


TASTEN-GEPLÄNKEL 

Um alle Aspekte des Gameplays 
unter einen Hut zu bringen, haben 
die Entwickler der PC-Fassung 
übersichtliche Menüs und Karten 
auf den Bildschirm . gezaubert. 
Dank dieser Übersichtlichkeit ver- 
zichtete man sogar auf Headset- 
Support. Wer mit den Mitspielern 
quatschen. wollte, musste sich 
einen extra“Chat-Client herun- 


terladen. ‘Trotzdem wünschen 
wir uhs.für die Konsolen-Version 
Headset-Support. Gerade. bei 
teambasierten “Shooter 
sollte ein solches Feature Pflicht 
sein.- об es nun notwendig ist 
oder nicht. Bleibt dann nur noch 
zu hoffen, dass.die Entwickler der 
PS3-Umsetzung (die PS3- und 
Xbox-360-Versionen werden von 
untérschiedlichen Teams portiert) 
die Menüführung: und Steuerung 
auch optimal an das Joypad an- 


einem: 


passen können. Auf:dem PC маг 
Enemy Territory nämlich nicht nur , 


sehr übersichtlich; sondern trotz 


*der umfangreichen. Tastenbele- 
gung auch sehr intuitiv spielbar. 
Das alles auf einem Јоурад «mit. ^ 


wenigen Tasten. unterzubringen, 
könnte die größte Hürde für den 
Konsolen-Auftritt darstellen. > CS 


Mit teambasierten 
Shootern konnte ich bis 
letztes Jahr nur wenig 
anfangen. Mich auf ein 
Team zu verlassen und 
zu riskieren, dass man 
wegen kleiner Fehler zum 
Hassobjekt unter den 
Mitspielern wird, war mir 
immer zu stressig (Wieos 
eigentlich? Ist doch genau wie in der Redak- 
tion. Gez.: Maik). Aber als absoluter Fanboy 
gab ich meiner geliebten Spieleserie dennoch 
eine Chance. Und siehe da: auch mit Enemy 
Territory: Quake Wars schlage ich mir immer 
noch regelmäßig ganze Nächte um die Ohren. 
Die Erwartungen an die Konsolen-Fassung sind 
dementsprechend hoch. Gerade die Steuerung 
macht mir ordentlich Sorgen. Von ihr hängt 
letztendlich ab, ob Enemy Territory ein Hit oder 
eine halbgare Umsetzung wird. Die Wertungs- 
tendenz spiegelt den Fall einer optimalen Um- 
setzung wider und ich hoffe inständig, dass die 
Jungs von Underground das auch hinkriegen. 


Ich würde den Kollegen, die die PC-Version 
nicht gespielt haben und auf die Konsolen-Um- 
setzung warten, nämlich gerne mal zeigen, wo 
der Frosch die Locken hat. 


в DATEN 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Activision 
Underground 
Sommer 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 
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Es lebe die Revolution: Im Spiel verlasst ihr euch auf Guerilla-Taktiken. 


ж e 4 ж. та з. 


Dicker Brocken: Es macht Spaß, so einen Minenroboter zu steuern. 
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Kopf runter: Ein Deckungssystem à la Uncharted gibt es auch. Hier ist jede Deckung allerdings irgendwann weggeballert. 


Wenn die Fortsetzung 
einer Videospielreihe erscheint, 
kónnen wir uns meist denken, wie 
sie aussieht. Dasselbe Spielkon- 
zept plus ein paar neue Features 
und eventuell noch mit besserer 
Grafik. Als wir also nach Lon- 
don flogen, um uns Red Faction 


Guerrilla anzusehen, erwarteten 


wir einen Ego-Shooter mit toller 
Optik, bei dem wir in den Mars- 
minen umhertollen und dank der 
Geo-Mod-Engine Lócher in die 
Felswánde ballern kónnen. Doch 
Pustekuchen! Volition hat für das 
Next-Gen-Debüt der Spieleserie 
ein völlig neues Spielkonzept 
erdacht. Die Handlung spielt 50 
Jahre nach Red Faction 2 und 
versetzt euch erneut in die Haut 
einen Minenarbeiters. Der muss 
mal wieder eine Revolte anzetteln 
und fiese Unterdrücker bekämp- 
fen - ironischerweise die Par- 
tei, für die man in Teil zwei noch 
kämpfte. Inzwischen ist jedoch 
der Mars bewohnbar, weshalb ihr 
den Großteil des Spiels auf der 
Oberfláche des Roten Planeten 
bestreitet. Die Spielwelt ist riesig 
— etwa drei- bis viermal so groß 


wie die von Saints Row 2 — und 
frei begehbar. Es gibt allerdings 
keine richtigen Städte, sondern 
viele verstreute Siedlungen, Stra- 
Ben, unterschiedliche Regionen 
und auch viel Ódnis. 


TRIST, ABER EXPLOSIV 

Auch grafisch wirkte Red Fac- 
tion zunächst mächtig öde - im 
Gegensatz zu den hier vom Her- 
steller zur Verfügung gestellten 
Screenshots, die offenbar kräftig 
nachbearbeitet wurden (kräftig 
nachbearbeitet? Da war ja unser 
Screenshot aus dem Editorial der 
letzten Ausgabe repräsentativer! 
Gez.: dein leitender Redakteur). 
Aus Third-Person-Ansicht 
erkundeten wir ein Kaff inmitten 
der roten Wüste. Umherfahrende 
Autos, Minenarbeiter, Rebellen 
oder Sicherheitskräfte sorgten 
für ein lebendiges Bild — gerade 
weil sich dadurch ganz spontan 
Missionen bildeten. Als sich ein 
Konvoi näherte, 
beispielsweise den Auftrag, ihn 
aufzuhalten. Dennoch wirkte das 
alles etwas zu schlicht für Next- 
Gen-Verhältnisse, auch wenn die 


der 


bekamen wir 
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Version schon etwas álter war. 
Was machen die Jungs nur mit all 
der Rechenpower? Die Antwort 
gab uns Producer Dan Cermak, 
Vizepräsident von Volition, als er 
ein paar Wasserstofffásser von 
einer Anhóhe auf ein Hausdach 
warf, einige Sprengladungen hin- 
terherschickte und den Auslóser 
drückte. Die Explosionen waren 
hübsch, doch viel spannender 
war deren Ergebnis. Wo vorher 
noch fester Beton war, konnte 
nun das Gebäude betreten wer- 
den, denn in Red Faction Guerrilla 
kann jedes Bauwerk so detailliert 
zerstórt werden, wie in bislang 
keinem anderen Spiel. Wir waren 
wirklich beeindruckt, als wir spä- 
ter mit einem Arbeitsroboter - Ali- 
ens: Die Rückkehr lässt grüßen 
- durch ein zweistöckiges Haus 
liefen. Die Wände barsten genau 
da, wo wir entlangmarschierten 
und mit den Roboterarmen zer- 
legten wir alles, was in unserer 
Reichweite lag. LKWs wurden zu 
Wurfgeschossen und landeten 
teilweise auf anderen Gebäuden, 
wo sie auch Löcher hinterließen. 


SPASSIGER MULTIPLAYER 

Es gibt sogar ein System, das 
die Statik der Bauwerke über- 
wacht, sodass sie einstürzen, 
wenn genug Schaden angerichtet 
wurde. Sämtliche Zerstörungen 
sollen übrigens — abgesehen von 
Schlüsselbauwerken, die wieder 
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repariert werden - das ganze Spiel über bestehen bleiben. 
Wir sind sehr gespannt, wie diese innovative Technik letzt- 
endlich genutzt wird. Wird die Grafik des finalen Spiels 
besser sein? Werden uns Missionen und Inszenierung 
packen? Und kann das Schadenssystem langfristig 
fesseln? Zumindest im Mehrspielermodus sorgte es 
für frische Spielideen. Wir mussten beispielsweise 
im Team drei Gebäude plätten, die vom Gegner- 
team beschützt wurden. Dabei standen uns neben 
den üblichen Waffen auch spaBige Power-ups zur 
Verfügung, etwa Jetpacks, ein Schockwellen-Ruck- 
sack oder die Möglichkeit, durch Wände zu laufen. 
Die Frage ist nun, was Volition aus dem Potenzial der ' 
neuen Technik macht. SchlieBlich opferte man ап- Р 


= SEBASTIAN STANGE 


Bei der Präsentation von 
Red Faction Guerrilla wur- 
de nur ein winziger Teil der 
Spielwelt und Missionen 
gezeigt. Die konnten mich 
nicht wirklich begeistern, 
das Schadenssystem der 
Gebäude aber schon. Ich 
habe in der reichlichen 
Anspielzeit auf Aufträge 
und Story gepfiffen und mit einem breiten 
Grinsen Häuser platt gemacht — mit Spreng- 
ladungen, Raketen, Granaten, Robotern oder 
mittels Vorschlaghammer. Es war toll! Ich habe 
keine Ahnung, wie packend Red Faction Guerrilla 
letztendlich wird, doch ich freue mich drauf. 
Denn selbst wenn das Gameplay ein Schuss in 
_ 7) den Ofen ist, werde ich unterhaltsame Stunden 
б x N E als Sprengmeister verbringen. Und das kann ich 


Euer Werk: Die Ruine im Hintergrund war mal 
ein völlig normales Gebäude. 


scheinend viel Mühe und Rechenpo- 
wer dafür, ein realistisches 


Abbruch-Erlebnis zu ins- EX dem Spiel schon mal hoch anrechnen. 
zenieren. Hoffen wir also, һ 
dass uns das Endergebnis | VE 


ähnlich umhaut wie unser 
erster Spaziergang durch ein 
Haus. Und damit meinen wir 
mittendurch — Vorschlaghammer 
sei Dank! SST 


N LEN У f = DATEN 
МИА У А Hersteller: THO 


Entwickler: Volition 
Д Termin: Ende 2008 


Sprich zur Hand! Durch eine simple Handbewegung kann der Iron Man ganze Panzer in die Luft jagen. 


||| IRON MAN 


düst der 
ironischste Superheld aller Zeiten auf die PS3! 
Seit Spider-Man 3 hat 
kein Marvel-Held mehr die Welt 


gerettet. Zeit also, einen neuen 
Comic-Helden auf die Leinwand 
zu projizieren. Kein Problem, war- 
ten in Stan Lees kreativem Geist 
doch zig Heroen auf ihren Kino- 
Einsatz. Einer davon ist der stäh- 


lerne Iron Man. Fast parallel zum 
Filmstart findet dabei natürlich 
auch eine Videospielumsetzung 
ihren Weg auf die PS3. Zufall? 
Schicksal! 


Raketensolo: Mit dem richtigen Timing kónnt ihr Raketen abfangen und zurück- 


HERZENSANGELEGENHEIT 

Nein, bei Segas /ron Man handelt 
es sich nicht um den eisernsten 
Triathleten aller Zeiten, sondern 
um Marvels exzentrischen Co- 
mic-Helden Tony Stark. Als der 
Waffenmogul eines Tages von 
Terroristen gekidnappt wird, er- 
kennt er mit einem Schlag die 
Ironie dieses Anschlags: Man 
hat ihn sprichwórtlich mit sei- 
nen eigenen Waffen geschlagen. 


Denn nur mithilfe modernster 


A XS 


schleudern. Eine recht schwierige Angelegenheit. 
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Waffengewalt von Stark Indus- 
tries gelang es der Miliz, Tony 
einzukerkern. 
Stark soll ihnen die mächtigste 
Superwaffe aller Zeiten basteln. 
Stattdessen wird Tony selbst 
zur wandelnden Actionfigur und 
kann dank seines geschmiedeten 
Iron-Man-Anzugs aus den Еап- 
gen der Terroristen fliehen. Fort- 
an kàmpft ihr mit máchtig Feuer 
unterm Hintern gegen die bósen 
Buben. Als stinkreicher, aber da- 


Ihre Forderung: 


für auch stinknormaler Multimilli- 


ardär kann John Stark allein nicht 
sonderlich viel reißen. Dennoch 
ist der Mann hinter der Maske 
ein lebensnotwendiger Bestand- 
teil für die Iron-Man-Maschine- 
rie. Starks Herz fungiert quasi als 
Motor und Benzinquelle zugleich. 
Das Austeilen und Einstecken 
wuchtiger Schläge benötigt ein 
mehr oder minder beträchtliches 
Maß an Energie aus Tonys Herz. 
Für euch bedeutet das: Schlagt 


Prominenz: Den Iron-Man-Schauspieler Roberty Downey Jr. bekommt ihr nur in 
den Zwischensequenzen zu Gesicht. Die Ähnlichkeit ist unverkennbar. 
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Maggiae-Kampfhubschrauber. 


E 


Rocket Man: Das stáhlerne Exoskelett des Iron Man hält auch mächtigsten Raketenangriffen stand. Doch achtet auf eure spärlichen Energiezellen! 


ihr zu wild mit dem Metall-Mann 
umher oder kassiert zu schnell zu 
viele Treffer, gibt's ein Herzversa- 
gen. Gelegentliche Ruhepausen 
solltet ihr dem Mittdreißiger also 
ruhig mal gónnen. Steht das Herz 
des alten Mannes dennoch mal 
still, müsst ihr in einer selbstab- 
laufenden Sequenz ein Quickti- 
me-Event meistern, um den Iron 
Man wiederzubeleben. Dennoch 
solltet ihr es nicht zu wild treiben: 
Eine begrenzte Anzahl an Ener- 
giezellen verhindert nàmlich die 
Unsterblichkeit des Helden. 


AUF, AUF UND DAVON! 

Wie es sich für ein anständiges 
Lizenzspiel gehórt, geht's auch in 
Iron Man actionreich zur Sache. 
Kein Wunder, kennt sich Johnny 
Stark doch bestens mit Waffen 
aus. Ihr ballert aus allen Rohren, 
weicht geschickt Munitionssal- 
ven aus und kónnt sogar mit dem 
richtigen Timing Raketen abfan- 
gen und direkt zum Absender zu- 
rückschicken. Diese Móglichkeit 
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Die Kraft der zwei Herzen: Übertreibt ihr es mit dem Beam, droht Herzversagen. 


ist besonders cool, aber leider 
auch schwierig zu meistern. Das 
Timing beim Kontern scheint recht 
willkürlich, sodass ihr des Öfteren 
daneben greift und selbst Scha- 
den davontragt. Auf den riesigen 
Schlachtfeldern wird sich dieses 
Malheur aber kaum vermeiden 
lassen. An allen Ecken und Enden 
beschießen euch Panzer, Heli- 
kopter und einfache Fußsoldaten. 
Zumindest die meisten größe- 
ren Kaliber könnt ihr mit einem 
Schlag auslöschen. Nähert euch 
einem metallenen Kampfkoloss 
und malträtiert den Kreis-Button, 
damit ihr ihn entzweireißen könnt. 
Schreit da jemand nach Kratos? 
Wir jedenfalls nicht ... 

In den weitläufigen Arealen 
gestaltet sich die Aufgabenstel- 
lung zwar recht abwechslungs- 
arm (zerstöre Kisten, besiege 
bestimmte Gegner, usw.), dafür 
könnt ihr in den Kriegsschau- 
plätzen frei umherschweben. Je 
nachdem, wie fest ihr den L2- 
Button drückt, steigt Iron Man 


Mit einem Schlag: Malträtiert ihr den Kreis-Button, sind solche Panzer passe. 


teilweise in schwindelerregende 
Höhen und zündet bei Bedarf sei- 
nen Boost. Aus dieser mulmigen 
Perspektive machen die an sich 
simplen Kämpfe bemerkenswert 
viel Spaß. 

Technisch punktet Sega 
besonders in den luftigen Gefil- 
den. Zwar sind die Schauplätze 
meist recht karg gestaltet, dafür 
ist die Weitsicht beeindruckend. 
Auch läuft das Kampfgeschehen 
meist recht flüssig ab, gelegent- 
lich zwingen besonders heftige 
Explosionen die Engine aber 
doch mal in die Knie. Einzig die 
Zwischensequenzen enttäuschen 
in ihrer Qualität und sind zudem 
sehr bescheiden synchronisiert. 

Einen Tag nach dem deut- 
schen Kinostart wird am 2. Mai 
auch eine PS2-Version erschei- 
nen. Das Gameplay ist dabei fast 
identisch zur PS3-Variante, aller- 
dings fällt die Steuerung des Hel- 
den deutlich träger aus. Außerdem 
lassen sich die Panzer nicht mehr 
mit einem Schlag zerstören. OY 


MEINUNG 


Iron Man kommt sofort zur 
Sache. Hierbei handelt es 
sich um einen waschech- 
ten Actiontitel, der mit 

viel Krawall die Zocker 
beeindrucken will. Ich will 
ehrlich sein: So stupide 
die Kämpfe im Kern auch 
sind, spätestens, wenn ich 
in der Luft bin, machen 
sie erstaunlich viel Spaß. Das liegt besonders 
an den schwindelerregenden Perspektiven, die 
dank der gelungenen Weitsicht für den nötigen 
Adrenalinkick sorgen. Bis auf die explosiven 
Gefechte hat Iron Man aber nicht viel zu bieten: 
Die Aufgabenstellung beschränkt sich auf das 
Auffinden und Zerstören bestimmter Gegenstän- 
de und das Leveldesign gestaltet sich ziemlich 
karg. In den weitläufigen Arealen herrscht bis 
auf die zahlreichen Gegner tote Hose. Auch ist 
die Steuerung recht schwammig ausgefallen, 
sodass sie besonders beim Boosten unfreiwillig 
mit dem Kopf gegen die Wand düsen werden. 


Шаға 
Hersteller: ............................ Sega 
ЕпішісКіе:...................... Secret Level 
Теппіп:......................... 2. Маї 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Rocket Man: Mit seinem Jet-Pack ausgerüstet, nimmt der Held seine Gegner am liebsten von oben aufs Korn. 


DARK VOID 


In Capcoms neuestem Weltraum-Epos fliegt 
ihr mit dem Rocket Man durch unendliche Weiten! 


Eigentlich 
werden Entwickler viel zu selten 
gewürdigt. Stets haben wir den 
Namen des Publishers im Kopf, 
wenn wir an Activisions Call of 
Duty 4, EAs Burnout-Reihe oder 
auch Capcoms Okami denken. 
Doch an die Namen der Entwick- 
lerstudios - die wahren Helden 
der Videospielszene — erinnern 
sich nur die wenigsten. Einen 
Namen solltet ihr aber lieber im 
Gedächtnis behalten, wenn ihr 
voraussichtlich Ende des Jahres 
mit Capcoms Dark Void abhebt: 
Das Debüt der Jungs von Airtight 
Games ist nämlich ganz und gar 
kein Anfängerprojekt. Nach ih- 
rer hochgelobten Flieger-Action 
Crimson Skies 2 für die Xbox 
hat sich der Kern des Microsoft- 
Teams aufgelöst und das kleine 
Entwicklerstudio Airtight Games 
gegründet. Ihrem neuen Namen 
entsprechend kennen sie sich 
also bestens mit spektakulären 
Flugeinlagen aus und so ist es 


nicht verwunderlich, dass ihr 
erstes Projekt ebenfalls in lufti- 
gen Höhen spielt. Doch diesmal 
verlässt man die Erdatmosphäre 
und begibt sich schnurstracks 
Richtung Weltall. 


DIE DUNKLE BEDROHUNG 

Das Weltall - unendliche Weiten 
und fiese Monster. Nicht erst 
seit dem Kultstreifen Alien ist es 
gang und gäbe, dass mindes- 
tens ein grausames Ungeheuer 
den Menschen an den Kragen 
will. Doch diesmal ist es nicht 
etwa nur H.R. Gigers Knuddel- 
monster, das sich gegen einen 
Helden stellt. In Dark Void ist es 
ein ganzes Alienvolk, das es zu 
besiegen gilt. 

Vor Millionen von Jahren in- 
fizierte eine dunkle Macht den 
Planeten Erde. Mit 
die sogenannten Watcher auf 
unsere Heimatkugel. Doch nicht 
etwa, um ein Auge auf Mutter 
Erde zu werfen, sondern um als 


ihr kamen 


Kopfgeldjäger? Was die Absicht des 
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Alle Bilder: Capcom 


grausame Gottheiten gehuldigt 
zu werden. Ein ganzes Jahrtau- 
send lang wurde die Menschheit 
unterjocht, ohne Aussicht auf 
Rettung. Doch mit der Evolution 
entwickelten einige Primaten 
außergewöhnliche Kräfte. Kräf- 
te, die den Planetenbesetzern 
gar nicht schmeckten. So kam 
es, dass die Watcher von den 
sogenannten Adepts in ein Paral- 
leluniversum verbannt wurden. 
Doch die schwarzen Wesen pla- 
nen ihre Rückkehr zum blauen 
Planeten. Keine Frage, ihre Ra- 
che wird fürchterlich sein ... 

Wie fürchterlich, das wird das fina- 
le Spiel zeigen. Zum jetzigen Zeit- 
punkt wissen wir aber, dass sich 
der dunklen Bedrohung ein bis- 


Bi Frei wie ein Vogel: Wir vermuten, dass es verschiedene Іш Flugstunde: Was actionreiche Duelle in der Luft 
Jet-Pack-Modelle geben könnte, mit denen ihr abhebt. 


her noch nicht genauer definier- 
ter Held entgegenstemmen wird. 
Ganz im Sinne der Entwickler wird 
euer Alter Ego dabei elegant durch 
die Lüfte fliegen können - und das 
ganz ohne Superman-Cape oder 
Iron-Man-Anzug. Stattdessen hat 


ROCKET MAN 

IN OUTER SPACE 

Wirklich viele Infos hat Capcom 
zum jetzigen Zeitpunkt leider 
noch nicht rausgerückt, daher 
können wir über das eigentli- 
che Gameplay nur spekulieren. 


„Das Entwicklerstudio kennt sich bereits 
bestens mit spektakulären Flugeinlagen aus.“ 


der noch namenlose Heroe ein 
fast altertümliches Jet-Pack auf 
seinen Rücken geschnallt. Mit ihm 
kann er Raumstationen durchflie- 
gen, Gegner vermöbeln oder auch 
mal frei im Weltall schweben. Sky 
is the limit? Nicht wirklich. 


Helden ist, wissen wir nicht. Sein Outfit ähnelt aber ein wenig dem von Boba Fett. 
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angeht, kennen sich die Entwickler bestens aus. 


Allem Anschein nach werdet ihr 
den Helden aus einer Resident 
Evil 4-àhnlichen  Verfolgerper- 
spektive steuern und mit zahl- 
reichen Schusswaffen hantie- 
ren. Dennoch wird man sich bei 
den Flug-Experten von Airtight 


PS3 vorschau 


Games wohl auf die rasanten 
Jet-Pack-Gefechte mit mecha- 
nischen Droiden und fliegenden 
Aliens konzentrieren. Wir sind 
besonders gespannt, wie sich 
der Rocket Man im Weltall schla- 
gen wird. SchlieBlich haben die 
Entwickler in Crimson Skies 2 
besonders mit den Dogfights in 
schwindelerregender Hóhe ge- 
glänzt. 

Über die Technik lässt sich 
zum jetzigen Zeitpunkt freilich 
noch nichts sagen, das Art-De- 
sign aber scheint schon jetzt 
recht spannend: Mit seiner 30er- 
Jahre-Pilotenkluft und seinem 
Jet-Pack bringt der Held einen 
Hauch von Steampunk in die 
düstere Sci-Fi-Welt. оу 


E Schlagkráftig: Auch am Boden könnt ihr die Geg- 
ner in bester Shooter-Manier auseinanderpflücken. 


в ONUR YILDIRANEAN 


Ich bin gespannt, was die 
Crimson Skies 2-Macher 
aus Dark Void rausholen. 
Das Setting ist schon mal 
sehr ansprechend und 
bietet enorm viel Platz für 
kreative Ausflüge außer- 
halb der Erdatmosphäre. 
Was die Flugeinlagen anbe- 
langt, mache ich mir keine 
Sorgen. Die Jungs von Airtight Games wissen, 
was sie tun, und werden die Jet-Pack-Gefechte 
sicher auch entsprechend packend inszenieren. 
Auch gefällt mir das Design des Helden sehr 
gut. Mit seinem futuristischen Helm und seinen 
altertümlichen Klamotten bringt er einen feinen 
Kontrast in das sonst sehr düstere Sci-Fi-Setting. 
Ich hoffe, dass dieser Steampunk-Ansatz auch 
in der restlichen Welt von Dark Void Verwendung 
findet. Was das Gameplay angeht, ist zwar noch 
nicht viel durchgesickert, aber das Weltall bietet 
auf jeden Fall genügend Potenzial für einen 
freiheitlichen Spielplatz zum Austoben. 


= DATEN 

НегзјеНег:...... aaa Сарсот 
ЕпімісКкіе:.................... Airtight Games 
Теппіп:........................ Nicht bekannt 
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WIPEOUT HD 


Die Strecken sind gefegt, die Gleiter poliert, die Waffensysteme aktiviert: 
WipEout steht endlich in den PlayStation-Store-Startlóchern. 


VIDEO AUF A 


DVD 


Bi Schutzhülle: Dank Schild stecken wir gegnerische Treffer und Rempler locker weg. Durch die Erschütterung wird kurzzeitig das HUD verzerrt. 


Action-Rennspiel > Die lang 
erwartete Download-Variante 
des futuristischen Racing-Fran- 
chise WipEout flitzt tatsächlich 
in gestochen scharfem Full-HD 
(1.080p) bei flüssigen 60 Bildern 
pro Sekunde über den Schirm. 
Da uns Sony jüngst mit einer 
brandneuen 
versorgte, konnten wir uns von 


Vorschau-Version 


ӚМІР spuer 
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dieser Tatsache selbst überzeu- 
gen und einige rasend schnelle 
Proberunden drehen. Das exklu- 
siv über den PlayStation Store 
vertriebene WipEout HD vereint 
die beliebtesten Strecken aus 
den beiden PSP-Ablegern WipE- 
out Pure und WipEout Pulse und 
bietet überdies einen vielverspre- 
chenden Online-Modus für bis 


zu acht PlayStation-Network-Zo- 
cker. Die Acht ist hier überhaupt 
eine recht häufig vorkommende 
Zahl, denn so gibt es acht große 
Events in der Einzelspieler-Kam- 
pagne, acht Renn-Teams (siehe 
Kasten unten) und acht Kurse. Vi- 
neta K, Anulpha Pass, Moa Ther- 
ma und Chenghou Project waren 
in der Preview-Fassung bereits 


AMP экст. 


spielbar. In der fertigen Version 
kommen dann noch Metropia, 
Sebenco Climb, Sol 2 und Uber- 
mall hinzu. 


MIT FAHRHILFE 

Genial ist der sogenannte Pilo- 
tenassistent, der Neulingen das 
Navigieren über die verschlun- 
genen Kurse erleichtert und die 


SP SELECT 


C moere 


Alle Bilder: play? 


www.playdrei.de 


777771 ІШ 


,WipEout HD vereint 


71 SSSESSN CSS 
Diebisch: Mit dem Saugerstrahl zapfen wir dem Kontrahenten die Energie ab. 


PS3 


Sondermodell: Im Zone-Modus steuert ihr einen Spezialgleiter. 


Schlusslicht: Um aufzuholen, hilft nur fahrerisches Können oder eben der brachiale Einsatz von Waffengewalt. Eure Wahl! 


Häufigkeit von Bandenkollisionen 
reduziert. Anfängliche Frustmo- 
mente sollten damit der Vergan- 
genheit angehören. Doch das ist 
noch nicht die einzige Neuerung 
von WipEout HD. Mithilfe des Fo- 
tomodus könnt ihr jederzeit das 
Spielgeschehen anhalten 
eigene Screenshots anfertigen, 
die dann in der aktuell eingestell- 


und 


ten Auflösung (also bis zu 1.920 
x 1.080 Pixel) auf der Festplatte 
der PS3 gespeichert und dann 
beispielsweise als Wallpaper ver- 
wendet werden können. 

Das aus Minen, Raketen, Sau- 
gerstrahl und Erdbeben beste- 
hende Waffenrepertoire dürfte 
allen WipEout-Veteranen wohl- 
bekannt sein, ebenso wie die 


GOTEKI 45 


Spielmodi Einzelrennen, Turnier, 
Zeitrennen, Schnelle Runde und 
Zone. Für die seit jeher prágende 
und daher so wichtige musikali- 
sche Untermalung sorgen Acts 
wie DJ Fresh, Ed Rush, Kraft- 
werk, Mason und Noisia. Zudem 
darf der Spieler auch auf selbst 
erstelle Wiedergabelisten mit ei- 
genen Songs zugreifen. TO 


Pure und Pulse.“ 


Alter Schwede! In puncto 
Schwierigkeitsgrad schei- 
nen die Entwickler einmal 
~ mehr keine Gefangenen zu 
machen. Selbst mit der КІ 
auf „easy“ ist es anfangs 
alles andere als leicht, 
aufs Siegertreppchen 

zu gelangen. Das liegt 
aber auch daran, dass 
man zunächst ein Gefühl für Kurs und Gleiter 
entwickeln muss. Die acht Flitzer steuern sich 
spürbar unterschiedlich und erst wenn man 
„sein“ Vehikel gefunden und die Strecken 
einigermaßen im Kopf hat, kann man sich 
uneingeschränkt den Waffensystemen und 
Gegnern widmen. Mein Favorit ist aber ohnehin 
der Zone-Modus, der mir rein fahrerisches 
Kónnen abverlangt und jenseits der Phantom- 
Klasse fast schon Тгапеп in die Augen treibt. 
Das Ganze in Full-HD bei 60 Frames — genial! 
Bleibt nur abzuwarten, welchen Preis Sony für 
das Download-Spiel veranschlagt. 40 Euro wie 
bei GT 5 Prologue wären echt Wucher, meine 
obere Schmerzgrenze läge bei 25 Euro. 


INFOS N 
Негѕїеіег:. ..................... ..Sony 
Entwickler: 2... Sony Liverpool 
Termin: . 29. Mai 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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Schon schick: Auch ohne Nachbearbeitung sieht Race Driver: GRID sehr gut aus. Soll dafür aber im fertigen Spiel пиг mit 30 Bildern pro Sekunde laufen. 


In Action: Aufgrund des starken Verwischeffekts ist in Bewegung von der 
überwiegend ansehnlichen Umgebung kaum noch etwas zu erkennen. 


" 
LI 
a bh 


Night-Fever: Im nächtlichen Shibuya bekommt ihr aufgemotzte 
Fernost-Schlitten, hübsche Lichteffekte und Spiegelungen zu Gesicht. 
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Gran-Turismo-Konkurrenten. 


RACE DRIVER: GRID 23 


Wir haben 


zu Codemasters‘ 


Nachdem 
wir die Entwickler vor Ort besucht 
und einige heiße Informationen 
erhalten hatten (siehe Ausgabe 
04/2008), bekamen wir nun eine 
spielbare Vorschau-Version in die 
Finger und können euch mit neu- 
en Spieleindrücken und vor allem 
echten Screenshots versorgen. 


GRID WIE DIRT 

Obwohl GRID der spirituelle 
Nachfolger der DTM Race Dri- 
ver-Serie ist, hat der Titel mit den 
vergangenen Teilen eigentlich 
nicht mehr viel zu tun. In einigen 
Bereichen ähnelt GRID sogar 
dem Rally-Kollegen Colin McRae 
DIRT. Nicht nur was die Schreib- 
weise des Titels, sondern auch 
den grundsätzlichen Aufbau und 
die Menüs angeht. Auch Race 
Driver: GRID spricht mit euch und 
redet euch sogar direkt mit eurem 
Vornamen oder einem Spitzna- 
men, etwa „Höllenfahrer“ oder 
„Heizer“, an. In den Regionen 
Europa, USA und Japan erwarten 
euch diverse Renn-Events aus 
unterschiedlichen Bereichen wie 


Tourenwagen, Pro Muscle, Pro- 
fi-Tuning oder Drift. Das überge- 
ordnete Ziel ist es, einen eigenen 
Rennstall zu gründen, neue Fah- 
rer zu verpflichten und eine ge- 
standene Größe im Rennsport zu 
werden. Da aller Anfang schwer 
und Geld erst einmal Mangelware 
ist, verdingt ihr euch zunächst als 
freier Fahrer. In dieser Phase des 
Spiels habt ihr keinen Einfluss auf 
den fahrbaren Untersatz oder den 
Ort des Rennens. Worauf ihr je- 
doch Einfluss nehmen könnt, ist 
die Höhe des Preisgeldes und der 
Respekt-Punkte, die ihr kassiert. 
So staubt ihr zu eurem Grund- 
gehalt fette Bonuszahlungen ab, 
indem ihr diverse Zusatzbedin- 
gungen, zum Beispiel vor einem 
bestimmten Konkurrenten ins 
Ziel zu kommen, erfüllt. Bei den 
Fahrhilfen gilt das Motto: Weniger 
ist mehr! Je weniger Fahrhilfen, 
unter anderem Traktionskontrol- 
le, Brems- und Lenkhilfe, ihr be- 
nutzt, desto mehr Respekt-Punk- 
te heimst ihr ein. Und Respekt ist 
vor allem später als Rennstall- 
Chef immens wichtig. Denn nur 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


LS R2 ORI 


wer sein Ansehen ordentlich stei- 
gert, erhält neue Lizenzen und darf 
an professionelleren Renn-Events 
teilnehmen. Zusätzlich dazu spielt 
die Rückspulfunktion eine wichti- 
ge Rolle — sowohl spielerisch als 
auch eure Gage betreffend. Ihr 
könnt das Renngeschehen jeder- 
zeit zurückspulen und an einem 
früheren Zeitpunkt des Rennens 
wieder einsteigen - Prince of Per- 
sia lässt grüßen. Insgesamt steht 
euch dieses Feature dreimal pro 
Rennen zur Verfügung. Je seltener 
ihr zu diesem Mittel greift, desto 
höher fällt der Rückblendenbonus 
aus, den es am Schluss bei der 
Endabrechnung gibt. 


RICHTUNGSWECHSEL 

Die Race Driver-Serie bewegt sich 
mit GRID in eine ähnliche Rich- 
tung, wie es einst die Need for 


Speed-Serie getan hat. Zwar geht 
ihr nach wie vor bei DTM-Events 
an den Start, tretet nun aber auch 
vermehrt in von The Fast and the 
Furious inspirierten Tuner- und 
Drift-Rennen an. Hervorstechende 
Merkmale dieser Veranstaltungen 
sind das schillernde Kursdesign 
und die protzig-prolligen PS- 
Monster mit fetten Spoilern und 
aufwendigen Lackierungen. Ein 
Beispiel hierfür ist der regennasse, 
von Neonreklamen und Straßenla- 
ternen hell erleuchtete Stadtkurs 
im japanischen Shibuya, auf dem 
wir mit einem optisch und tech- 
nisch getunten Nissan 350 Z um 
Platz 1 kämpften. Während der 
Drift-Challenge in den Docks von 
Yokohama kam es naturgemäß 
darauf an, so lange und so stylisch 
wie möglich im Drift über den Kurs 
zu schliddern. Je länger wir uns 


ШЕ Gummi-Killer: Steigt der Drift-Kombo-Multiplikator, gibt es ordentlich Punkte! 
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mit quietschenden und qualmen- 
den Reifen seitwárts fortbeweg- 
ten, desto hóher stiegen der Drift- 
Kombo-Multiplikator und unsere 
Punkteanzahl. 

Race Driver: GRID hat eine 
Menge Potenzial, das sich in unse- 
rer sieben Strecken umfassenden 
Vorschau-Version nur ansatzweise 
offenbarte. Die neue Ausrichtung 
der Serie wird mit Sicherheit für 
eine interessante Mischung sor- 
gen und alle Rennspiel-Fans, die 
es nicht allzu realistisch mógen, 
begeistern. Пав  Fahrverhalten 
war noch etwas hektisch und 
trotz unterschiedlicher Fahrzeu- 
ge zu undifferenziert. Hier setzen 
die Entwickler hoffentlich noch 
zum Feintuning an, vor allem da 
ihr vor den Rennen nicht selbst 
den virtuellen Schraubenschlüssel 
schwingen dürft. UC 


ZEIT 80: 
RUNDE "D 


в UDO CRNJAK 


Ich habe die klassischen 
DTM Race Driver-Teile 
wahnsinnig gern gespielt 
und erhoffe mir von 
GRID ein mindestens 
gleichwertiges Spiel- 
erlebnis. Die neuen 
Tuning- und Drift-Rennen 
| in Kombination mit den 
vielen neuen Stadtkursen 
finde ich persönlich etwas gewöhnungsbedürf- 
tig, zumal es meiner Ansicht nach nichts Inno- 
vatives ist. Aber solange das Rennsport-Feeling, 
die künstliche Intelligenz der Konkurrenten und 
vor allem das Schadensmodell passen, will ich 
mich besänftigen lassen. Ich hoffe allerdings, 
dass die Entwickler am Fahrverhalten noch 
etwas arbeiten. 


EINER 
= DATEN 
НегѕїеППег:...................... Codemasters 
ЕпїмїсКЇег:..................... Racing Studio 
Тептїп:........................ 30. Маї 2008 
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Bi Cockpit: In dieser Ansicht kommt das Renngeschehen besonders intensiv rüber. 
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D: RAISING HELL 


| Vergesst Moral und Barmherzigkeit! In diesem abgedrehten Fantasy-Titel 
schlüpft ihr in die Rolle eines waschechten Bad Guys. 


VIDEO AUF 
- 


DVD 


NNS >< 
E Was tut ihr? Es steht euch vollkommen frei, ob ihr den Bauern 
die Nahrungsvorräte zurückgebt oder behaltet. 


mm N 


p 4 
== ALLES HÖRT AUF MEIN 


E 7 у e A Au Ус wi | 
Wi Party-Crasher: Hier mischen wir gerade eine Halbling-Party auf. 
Die Schergen gehen dabei selbststándig auf die Gegner los. 


Action-Adventure 
> Es gibt definitiv viel 
zu wenige Spiele, in 
denen man einen durchtriebenen 
Schurken spielen kann. Dieser 
Ansicht war anscheinend auch 
das holländische Entwicklerstu- 
dio Triumph Studios und prá- 
sentierte im Juni letzten Jahres 
Xbox-360- und PC-Spielern das 
rabenschwarze Fantasy-Action- 
Adventure Overlord. Nun wird 
der Titel mitsamt des Add-ons 
Raising Hell für die PlayStation 3 
umgesetzt und erscheint im Juni. 
Zwar ist Overlord: Raising Hell 
kein AAA-Titel oder wird gar ein 
System-Seller, Freunde von origi- 
nellen Spielideen und schwarzem 
Humor werden aber auf jeden Fall 
auf ihre Kosten kommen. 


KOMMANDO 
Die Story von Overlord: Raising 
Hell ist zugegeben sehr banal. Ihr 


schlüpft in die Rolle eines gerade 
erst verblichenen Fieslings, der 
sich aus den Trümmern seiner Fes- 
tung erhebt und die Ruine wieder 
aufbauen muss. Dank der Scher- 
gen, kleiner und fieser Dämonen, 
braucht ihr euch dabei noch nicht 
einmal die Hände schmutzig zu 
machen, ihr könnt sie auf Knopf- 
druck die ganze Arbeit machen 
lassen. Mit der R2-Taste schickt 
ihr eure Schergen los, um male- 
rische Dörfer zu verwüsten, un- 
schuldige Schäfchen zu reißen 
oder in Häuser einzubrechen und 
diese leerzuräumen. Alles, was 
man halt so als Bösewicht seinen 
Gehilfen befehlen kann. Schätze 
und Lebensenergie bringen die 
wohlerzogenen Teufelchen, be- 
gleitet von einem unterwürfigen 
Kommentar, selbstständig zu 
euch. Besondere Gegenstände 
wie Artefakte, welche unter an- 
derem die maximale Anzahl an 
verfügbaren Schergen erhöhen, 


E Bonus-Inhalt: In der PS3-Umsetzung von Overlord ist das erste Add-on Raising Hell direkt mit drin. 
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Bi Schergen-Vielfalt: Die roten Mini-Dämonen können Feuer absorbieren und auch kleine Feuerbälle schleudern. 


oder einen Schmelzofen, mit dem 
ihr eure Rüstung und Waffen ver- 
bessern kónnt, werden von den 
Schergen mithilfe eines Portals 
direkt in euren Turm verfrachtet. 
Trefft ihr auf Gegner, gehen die 
durchgeknallten Minidámonen 
auch automatisch auf das fiese 
Kroppzeug los und erledigen es. 
Sehr witziges Detail: Je nachdem, 
was ihr vorher zerlegt habt, etwa 
ein Kürbisfeld oder eine Küche, 
staffieren sich die Schergen mit 
charakteristischen Gegenständen 
aus, etwa Halloween-Kürbissen 
oder Tópfen als Helm, die sogar 
ihre Kampfkraft erhóhen. 


FERNGESTEUERTE MEUTE 

An einigen Stellen kommt ihr sel- 
ber nicht mehr weiter, weil bei- 
spielsweise der Pfad versperrt 
ist. In diesen Situationen navigiert 


ihr eure Schergen-Schar mit dem 
rechten  Analogstick 
festgelegten Umkreis und kónnt 
sie frei bewegen. So benutzt ihr 
Schalter, an die ihr selber nicht 
herankommt oder säubert einen 
Bereich von Gegnern, ohne direkt 
vor Ort zu sein - praktisch. Da- 
mit sich diese Spielmechanik auf 
Dauer nicht abnutzt, haben die 
Entwickler insgesamt vier Arten 
von Schergen kreiert. Die braunen 
Schergen sind quasi die Soldaten 
und somit die erste Wahl, 
es um kerniges Gekloppe geht. 
Ihre roten Kollegen kónnen Feuer 
absorbieren und sogar Feuerbál- 
le auf die Gegner schleudern, am 
besten aus sicherer Entfernung, 
denn im Nahkampf ziehen sie 
schnell den Kürzeren. Die blauen 
Schergen kónnen ihre gefallenen 
Artgenossen wiederbeleben, an- 
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wenn 
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E Ferngesteuert: An einigen Stellen im Spiel manövriert 
ihr eure Schergen-Meute mit dem rechten Analogstick. 
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dere Dämonen beschwören und 
fühlen sich zudem in Wasser pu- 
delwohl. Zu guter Letzt stehen die 
grünen Schergen zur Verfügung, 
die Giftwolken beseitigen können 
und Gegnern bevorzugt in den 
Rücken fallen. Gerade in späteren 
Passagen ist der wohlüberlegte 
Einsatz aller vier Schergenarten, 
die auch getrennt voneinander ge- 
steuert werden können, nötig, um 
die Missionen zu bestehen. 

Als finsterer Overlord mit einer 
vollkommen durchgeknallten und 
nicht weniger fiesen Horde Scher- 
gen im Schlepptau müsst ihr zu- 
dem niemanden gegenüber Re- 
chenschaft ablegen. Führt euch 
wie eine diabolische Wildsau auf 
oder benehmt euch wie der nette 
Unterweltherrscher von nebenan. 
Je nachdem, wie fies oder nett 
ihr im Verlauf des Spiels seid, 


Wi Idylle: Overlord hat auch auf der PS3 sehr viel Charme 
und sieht sehr stimmungsvoll aus. 


PS3 vorschau 


bekommt ihr eine andere End- 
sequenz zu Gesicht. Die an sich 
echt miesen Aktionen werden 
aber durch den allgegenwártigen 
schwarzen Humor und die witzi- 
ge Inszenierung entschärft — was 
Overlord: Raising Hell sogar noch 
unterhaltsamer macht. UC 


MEINUNG 


в UDO CRNJAK 


Mann, wie lange habe ich 
auf so einen Titel gewartet. 
In Overlord: Raising Hell 
kann ich herrlich miese 
und teuflische Sachen 
machen. Aber da ich ja ein 
ganz Netter bin, halte ich 
von jeglichen Gemeinheiten 
und Gräueltaten Abstand 
und distanziere mich in 
aller Form ... NOT! Haha, es macht schon echt 
Laune, die Schergen loszuschicken, um ein 
Haus zu plündern oder in einem Dorf Chaos 
anzurichten. Aber auch die Missionen strotzen 
vor Kreativität und sind überaus unterhaltsam. 
Vor allem die sehr gut durchdachte Steuerung 
und der exzellente schwarze Humor haben mir 
persönlich super gefallen. Ich freue mich schon 
auf die Testversion, denn Overlord: Raising Hell 
verspricht erfrischend anders zu werden. 


= DATEN 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Codemasters 
Triumph Studios 
Juni 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


О» 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Klassiker: Die Flucht vor dem rollenden Stein darf natürlich nicht fehlen. 


MEINUNG 


Lego Star Wars habe ich 
tatsächlich durchgespielt 
— nicht nur wegen des 
damaligen Tests, sondern 
auch privat mit meinem 
jüngeren Cousin im 
Mehrspielermodus. Und 
da ich Harrison Ford als 
Indy Jones ohnehin eine 
ganze Schippe cooler finde 
als Han Solo, bin ich auf diesen Titel richtig 
gespannt. Schön, dass die Jungs von Traveller’s 
Tales nicht einfach nur ein Lego Star Wars mit 
neuen Levels abliefern, sondern das Gameplay 
auch ein wenig erweitern wollen. Und dass die 
Präsentation wieder richtig charmant und witzig 
ist, konntet ihr ja bereits auf der letzten Heft- 
DVD sehen. Indy-Fans steht also ein unterhaltsa- 
mer Titel ins Haus. Auch ohne Lego-Hitler. Denn 
der wird — Originalvorlage hin oder her (siehe 
Indiana Jones und der letzte Kreuzzug) — ver- 
ständlicherweise keinen Gastauftritt in einem 
solch familienfreundlichen Titel haben. 


Hersteller: ................. LucasArts/Activision 
Entwickler: Traveller’s Tales 
Termin: ......................... 6. Juni 2008 


WERTUNGSTENDENZ 


———————— EEE 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Die Sache mit Lego 
Star Wars war schon ein ko- 
misches Ding. Als der Titel an- 
gekündigt wurde, hat man erst 
mal ein halbherziges Lizenzspiel 
mit kindgerechter Bauklötzchen- 
präsentation erwartet. Die Über- 
raschung war groß, als sich das 
Kinderspiel 
einer der besten Star Wars-Li- 
zenztitel entpuppte und gerade 
im Zweispieler-Modus richtig viel 
Spaß machte. Jetzt könnte sich 
das Phänomen umkehren. Die Er- 
wartungen an Lego Indiana Jones 
und Lego Batman sind nicht nur 
hoch, es besteht zudem die Ge- 
fahr, dass die Kombination aus al- 
ten Filmhelden und Lego-Charme 
so langsam ausgelutscht wird. 


vermeintliche als 


SCHLAPPHUT? CHECK! 
DREITAGEBART? CHECK! 
Damit genau das nicht pas- 
siert, haben die Entwickler von 


Travellers Tales das Lego Star 
Wars-Konzept für die Umsetzung 
der Indiana Jones-Trilogie (der 


LEGO INDIANA JONE 


Wir hassen Schlangen und lieben Bauklötze. 
Geht es euch ähnlich? 


demnächst erscheinende vierte 
Film wird nicht Teil des Spiels sein) 
ein wenig umgemodelt. Nach wie 
vor sind mindestens zwei Figuren 
gleichzeitig unterwegs, die sich 
durch ihre Fähigkeiten unter- 
scheiden. Allerdings sind diese 
Fähigkeiten nicht mehr Dreh- und 
Angelpunkt des Gameplays. Klar, 
Indy lässt virtuos die Peitsche 
knallen und schwingt sich damit 
über tiefste Abgründe, um auf der 
anderen Seite einen Weg für sei- 


Da geht was: 

Es warten mehr 
als 60 spielbare 
Figuren. Gab’s 

in den Filmen 
überhaupt so viele 
Charaktere? 


ne Mitstreiter zu finden. Aber ge- 
nau dies geschieht nun auch und 
gerade durch Werkzeuge, die der 
Spieler einsetzen muss. So las- 
sen sich in den Levels versteck- 
te Gegenstände auflesen, die 
für die Lösung der Rätsel- und 
Geschicklichkeitspassagen von- 
nöten sind. Aus Einzelteilen wird 
so die Brücke für die Lego-Kol- 
legen gebaut und wer beispiels- 
weise eine Schaufel findet, kann 
nach Schätzen buddeln. CS 


Schwing dein Ding: Auch ohne Peitsche ist Indy gut unterwegs. 
Sein Kumpel muss erst noch einen Weg über die Schlucht finden. 
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Alle Bilder: LucasArts/Activision 


Dynamisches Duo: Immer muss Robin angeben! Seilschaft: Der fette TV-Batman wäre längst abgestürzt. 


LEGO BATMAN: 
THE VIDEOGAME 


ebenso viel Spaß wie die Plastik-Version von Indiana Jones. 


Bevor wir anfangen, 
schaut noch einmal nach links zu 
Lego Indiana Jones, stellt euch 
als Protagonisten Batman vor 
und ich spar mir den Text hier, 
okay? Beide Spiele haben enorm 
viel gemein. Auch wenn sie 
verschiedene Publisher haben, 
stammen beide vom Entwickler 
Traveller’s Tales, der mit seinen 
Lego-Lizenzspielen auf eine wah- 
re Goldmine gestoßen ist. Wir 
durften Lego Batman in Aktion 
erleben und fühlten uns sofort an- 
genehm an die Star Wars-Spiele 
erinnert — auf positivste Art und 
Weise. Nach wie vor ist das Spiel- 


EE —— E 


geschehen kindgerecht, fair und 
besonders zu zweit sehr spaßig. 
Alberne Zwischensequenzen und 
diverse Stellen, an denen eure 
Spielfigur aus Lego-Steinen tol- 
le Sachen baut, sind ebenfalls 
vorhanden. Wo also macht Lego 
Batman etwas anders? 


DIE ERFOLGSFORMEL, 

LEICHT MODIFIZIERT 

Wenn ihr jetzt wieder nach links 
schielt, findet ihr schnell heraus, 
dass es bei Lego Indiana Jones 
nun Werkzeuge gibt, die sich die 
Spielfiguren schnappen kónnen. 


Ersetzt einfach „Werkzeuge“ 


und verspricht 


durch „Kostüme“ und ihr habt 
die Neuerungen von Lego Bat- 
тап - abgesehen von der wirk- 
lich hübschen Grafik mit einigen 
sehr schönen Effekten - erfasst. 
Batman und Robin können sich 
nämlich in allerlei Anzüge werfen 
und dadurch an Wänden entlang- 
laufen, gleiten, Bomben legen, 
Computer hacken und vieles 
mehr. In den atmosphärischen 
Levels müsst ihr diese Fähigkei- 
ten immer wieder einsetzen, um 
euch gegenseitig den Weg frei zu 
räumen. Solo-Spieler wechseln 
per Tastendruck zwischen den 
Figuren. Außerdem wird es auch 


Abwechslung: Schön, dass wir auch Bösewichte wie den Riddler durch spezielle Missionen steuern dürfen. 
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einen Bósewicht-Modus geben, 
bei dem ihr die 15 Missionen aus 
der Perspektive des Jokers, des 
Riddlers oder des Pinguins er- 
lebt. Was kann da eigentlich noch 
schiefgehen? SST 


Eigentlich wollte ich Lego 
Batman nicht mögen. 

Weil es nahezu exakt 
dasselbe wie Lego Indiana 
Jones und Lego Star Wars 
bietet, nur eben mit 
anderer Lizenz. Aber leider 
funktioniert das alles ganz 
furchtbar gut und das Spiel 
versprühte einfach nur 
Spaß. Es werden sicher noch weitere Lego-Spie- 
le von Traveller’s Tales folgen, bis es langsam 
nervt. Außerdem gefällt mir die Vorstellung, die 
vielen Bösewichte des Batman-Universums zu 
spielen. Und jawohl, ich werde beim Spielen die 
ganze Zeit die Titelmelodie der 60er-Serie vor 
mich hin summen! Das muss einfach sein! 


ınros У 
Hersteller:............ Warner Bros. Interactive 
ЕпімісКіеі:................... Traveller's Tales 
Termin. Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 
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| Mit über 60 Kampfjets, einem Vier-Spieler-Koop-Modus und spannenden 
iB Online-Dogfights erobert Ubisoft im Herbst den PS3-Luftraum. 


Action » Rainbow Six, Ghost Re- 
con, EndWar und jetzt H.A.W.X. 
- die Welle an Tom-Clancy-Spie- 
len ebbt auch auf der PS3 nicht 
ab. Inhaltlich haben die einzelnen 


в ТОМ OPL 
Auch wenn ich lieber 
festen Ego-Shooter-Boden 
unter den ЕйВеп habe, һдгі 
sich die Möglichkeit, mit | » 


drei Kumpels gemeinsam 
über das PlayStation 
Network den Himmel 
(un-)sicher zu machen, 
doch überaus verlockend 
an. Sollte H.A.W.X. dann im 
Endstadium auch wirklich so gut aussehen, wie 
die Screenshots suggerieren, und dazu flüssig 
laufen, kónnte hier durchaus ein potenzieller 
Blockbuster auf uns zudüsen. Ich bin gespannt, 
wie sich das Enhanced Reality System letztlich 
auf die Spielerfahrung auswirken und mit 
welchen Spielmodi der Multiplayer-Part abseits 
des üblichen Team-Deathmatch-Gedóns punkten 
wird. Solange das Ganze dann auch noch akus- 
tisch richtig knallt, kann ich mit Hurra-Patriotis- 
mus und seelenloser Handlung absolut leben. 


P INFOS | 
= DATEN 
Hersteller: ............ 24.22... Ubisoft 
Entwickler: ........... . ‚Ubisoft Bukarest 
Termin: ......................... Herbst 2008 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Serien zwar nichts miteinander 
zu tun, aber immerhin wissen 
die Fans: Wo Tom Clancy drauf- 
steht, ist nicht nur stumpfer US- 
Patriotismus, sondern eben auch 
packende Militär-Action 
Anstelle von bleihaltigen Boden- 
gefechten stehen in Tom Clancy’s 
H.A.W.X. aber hitzige Luftduel- 
le auf dem Dienstplan. Ubisoft 
Bukarest (Blazing Angels-Reihe) 
entführen euch hierbei in ein fik- 
tives und futuristisch angehauch- 
tes Szenario anno 2012. In vier 
Jahren sind Nationen dieser Welt 
mehr und mehr von privaten Mi- 
litárfirmen abhängig. Diese Söld- 
nergruppen mischen sich in Kon- 
flikte überall auf der Welt ein und 
haben eine recht freie Auslegung 


drin. 


Wi Fotorealismus? Die Landschaft im Hintergrund rund um 
den Zuckerhut sieht verdammt echt aus. 


geltender Gesetze. Euer Job: 
Recht und Ordnung über den 
Wolken wieder herstellen! 


ENHANCED REALITY SYSTEM 

Das E.R.S. ist das Schlüssel- 
element am Steuerknüppel ei- 
nes der über 60 hypermodernen 
Kampfjets und Bomber. Es ver- 
eint Radar, Feindraketen-Erken- 
nung, Anti-Crash-System, Scha- 
taktische Karte 
sowie Zielerfassungssystem und 


denskontrolle, 


soll eine genauso große Game- 
play-Rolle spielen wie das Cross- 
Com in Ghost Recon: Advanced 
Warfighter. Darüber hinaus lassen 
sich über das E.R.S. auch Befeh- 
le an das eigene Geschwader 
übermitteln. Um etwa einem geg- 


> хас d 


nerischen Abfangjäger zu ent- 
kommen, ist es auch möglich, 
das Hilfssystem zu deaktivieren 
und fortgeschrittene Luftkampf- 
manóver zu fliegen. 

Erstmals in einer Action-Flug- 
simulation für Konsole wird es 
móglich sein, die komplette Ein- 
zelspieler-Kampagne auch mit 
bis zu drei Mitspielern kooperativ 
zu bestreiten. Eure Flügelmänner 
können dabei jederzeit ins Spiel 
ein- und auch wieder aussteigen. 
Im  Mehrspieler-Modus werden 
sich schließlich bis zu 16 Joy- 
pad-Piloten beharken, wobei die 
Sieger stets mit Erfahrungspunk- 
ten und virtueller Knete belohnt 
werden, mit der sich neue Waffen 
freischalten lassen. то 


E Verteidigungsgürtel: Flugabwehrstellungen am Boden 
machen den Piloten schwer zu schaffen. 
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*Abo-Modell (2,99 EUR/SMS] Abrechnung: 1 SMS/Woche. Das Abo ist jederzeit kündbar, einfach SMS mit Inhalt STOP TOPGAME oder STOP 
ALLE an die 85999! Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber an! 
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GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE 


GAME-CODE: 1 GAME-CODE: 126 GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


BIKINI ët 
GAME-CODE: 079 GAME-CODE: GAME-CODE: 


Bug Ball, 


Стаб "editos 


GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


BE: 
БАМЕ-СОПЕ: 


GAME-CODE: 


БАМЕ-СОПЕ: 


TERMINATOR 
REVENGE 


GAME-CODE: 


DARKÉST FEAR 


GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


So funktioniert das Abo 


Das Abo beinhaltet zwei Java-Games/Woche. 
Bei Erstbestellung gibt es ein Spiel gratis dazu! 


Nur 0,99 €/Spiel! 


© 2004 Gameloft. All Rights Reserved. Might and Magic. Ubisoft and the Ubisoft im are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries.Block Breaker Deluxe is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries. Vans and Vans logo are registered trademarks of Vans, Inc. 
© 2005 шеш Mungit Bowling is a trademark of Gameloft in the US and/or other countries © 2006 Gameloft. All НЕ кү ШЕ Unit, Sexy Poker Top Models, Midnight Poker Holdem are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. Under license by Ubisoft 
Entertainment. Ubisoft, Ubisoft Logo, Splinter Cell Double Agent and Sam Fisher are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Universal Studios Film King Kong © Universal Studios. Lizenziert von Universal Studios Licensing ШР. Alle Rechte vorbehalten.Das Design des Empire 
State ОШ ist eine Marke der d State Building Company L.L.C. und wird mit ihrer Genehmigung venwendet. C 2007 Gameloft. Published by Gameloft under license from Ubisoft Entertainment. Ubisoft, the logo Ubisoft and Might and Magic are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/ 
or other countries. Ghost Recon, Ghost Recon Advanced Warfi ghter, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. he Settlers, Blue Byte and the Blue Byte logo are trademarks of Red Storm Entertainment in the US and/or other countries. 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


TESTKRSTEN у 


| INFOS У 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 
Video-Modi: 


Soundformate: 
Sprache/Text: 


USK: 
Preis: 


т DATEN 
Bildschirmformat: 
Video-Modi: 
Soundformate: 
Sprache/Text: 
USK: 

Preis: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 
Gut oder schlecht; hier stehen die positiven 
oder negativen Eindrücke 


INFOS 

Hier sind alle relevanten Spieldaten 
kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
die wesentlichen technischen Angaben, 
allgemeine Daten inklusive einer groben 
Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 


WERTUNGEN 

Vor- und Nachteile 

Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
den Punkt gebracht. 


Grafik 

Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Beurteilung: zum einen die grundsätzli- 
che Qualität der grafischen Darstellung 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 
zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


BUTTONS \ 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de finden. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


www.playdrei.de 


* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


DVD-Button 

Erspáht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


VIDEO AUF 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


Multiplayer 
Ga Hier erfahrt ihr, wie viel $раВ ein Spiel mit 
PREEK reg | spespass mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
SOUND wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
|| | |00 der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
ШШ Пао tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern Genres \ 
wir In einer der nächsten Ausgaben nach. Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 
WERTUNGSNIVERU 
Spielspaß : л 7 ; А 
> 0) 
A is d кле аи Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, American Sports | Fußball | Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
30-4 km unterdurchschnittlich wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen Action-Rennspiel | Beat 'em Up | Rollenspiel | Action 
45 - 55% nalen hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den Ego-Shooter | Taktik-Shooter | Strategie | Adventure 
56 — 699 überdurchschnittlich Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
6 - is uerus I fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund Action-Adventure | Partyspiel | Jump & Run | Sonstige 
a Е = "S ad stehen vielmehr der Spielspaf und die 
- 89% e rd А 
90 – 100% hervorragend pouce Fl im Vergleich zu Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres finden Sie im Serviceteil ab Seite 60. 
TESTKRSTEN у 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hochaufgelóste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für Sie mit den 
besten Geráten, die aktuell erháltlich sind. 


Die ganze Welt der PlayStation 


E Redaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


GTA IV 


Amy Winehouse: 
Back to Black 


Lost - Staffel 2 


... dass sich der Besuch 
im heimatlichen Ruhrgebiet auf jeden 
Fall gelohnt hat. Die frisch geschlüpfte 
Nichte kennengelernt, Freunde getroffen 
und endlich mal wieder 'ne richtige 
Currywurst mit Pommes und Mayo 
gegessen. Hömma, war dat lecker! 


Okami (Wii-Preview) 
The Cat Empire 
Horton hört ein Hu 


... dass ihm seine werte 
Redaktion die nächsten zwei Wochen so 
richtig am Allerwertesten vorbeigehen 
wird. Denn dann hat er endlich mal 
Urlaub und schaut sich Portugal an. Der 
Wetterbericht prognostiziert übrigens 
für die ganze Zeit Dauerregen und das 
Schicksal ist eine dumme Sau. Echt jetzt! 


(endlich mal) Portal 
Horse the Band 
Kant, das Übliche eben ;) 


... dass es ungerecht ist, 
dass die Testversionen der aktuellen 
Ausgabe wieder kurz vor knapp eintru- 
delten, wo er doch schon in der ersten 
Uni-Woche mit Arbeit zugeschissen 
wurde. Stress! Dafür entschádigen die 
tiefer werdenden Ausschnitte der Kom- 
militoninnen. Endlich Sommer(semester)! 


Patapon 
Scrubs (Soundtrack) 


The A-Team. Da weiß man 
wenigstens, was an Trash 
auf einen zukommt. 


... dass ihre beiden 
Katzendamen einen Gesangsverein 
gründen sollten. Oder zumindest ein 
Gesangsduo. Bevorzugte Auftrittster- 
mine: Sternenklare Vollmondnáchte 
zwischen Werktagen. бааааһп. 


Grand Theft Auto IV 
Sentenced 
South Park Staffel 10 


.. Warum es immer noch 
Leute gibt, die Guitar Hero partout keine 
Chance geben wollen. Nicht wahr, Jim? 
Und auch auf diesem Wege noch mal: 
Alles Gute für Miriam und Oli, samt dem 
kleinen Jamie! 
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Gran Turismo 5 Prologue 
Pantera: Far Beyond Driven 


Fear and Loathing 
in Las Vegas (DVD) 


... dass wir (also das 
play3-Team) durchaus das Zeug zu einer 
erfolgreichen Stunt-Combo hátten. Toni 
mimt den Aggro-Troll, knüppelt Udo 
durch die Gegend und Maik meistert 
seine Rolle als verángstigt kreischendes 
Mádchen auf Anhieb nahezu perfekt. 


Warhawk: Broken Mirror 


Evergreen Terrace: Wolfbiker 
Gallows: Orchestra of Wolves 


Planet Terror, Shoot 'em Up | 


... dass es höllisch Spaß 
gemacht hat, für die aktuelle play?-Show 
als Berserker durchs Büro zu toben. Da- 
bei ging doch glatt das Temperament mit 
mir durch. Folge: Udo hatte einen groBen 
Fußabdruck auf der Brust – fast genauso 
wie Bruce Lee in Enter The Dragon. 


Dóner Massacker ІІ (dt.) 
den DrehspieBmotor 
Ayran, Uludag und Co. 


... dass es wieder einmal 

eine verdammt blóde Idee war, kurz 

vor Redaktionsschluss keinen Text für 
diese Seite abzugeben und sich in seiner 
Dónerbude zu verbunkern. Der Herr 
Üldiürancün legt es aber auch immer 
geradezu darauf an, hier verarscht zu 
werden. Ob er's jemals lernen wird? 
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Gran Turismo 5 Prologue 
Airbourne: Runnin' Wild 


Thomas Kraft (Hg.): 
Beat-Stories 


... dass es längst an der 
Zeit ist, endlich auch im richtigen Leben 
wieder über die Feldwege zu heizen (mit kann. 
Schadensmodell). Und jetzt springt die 
Mühle nicht an. Hat quasi im Wohnzim- 
mer überwintern dürfen, als vollwertiges 
Familienmitglied, und das ist der Dank. 


mit seinem 
unsichtbaren Freund 


Mallikarjun Mansur 
2001: Odyssee im Weltraum 


... dass der Sommer 
kommt. Echt jetzt?! Ja, echt! Hammer- 
hart. Und sonst? Ja. Nicht viel. Eigentlich 
gar nix. Schónes Heft diesmal. Mhm. 
Jap. Viel Freude noch! Macht's gut! 
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,Verstopfte StraBen, ein nicht 


verrückte Menschen — 


einzelspieler 


* GTA-TICKER 
* SCREENSHOTS 
* VIDEOS 


Keine Sorge, wir sind 
mindestens genauso überrascht 
wie ihr, dass ihr diese Zeilen über- 
haupt lesen kónnt. Ursprünglich 
waren wir davon ausgegangen, 
dass uns Rockstar erst kurz vor 
Release des Spiels eine Version 
zukommen lässt. Den Test hätten 
wir dann online auf unserer Web- 
site präsentiert und erst in der 
nächsten Ausgabe auch die Heft- 
Leser mit einer Kaufberatung ver- 
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Wir haben uns die Nächte um die 
Ohren geschlagen und Rockstars Gangster- 


Epos auf den Zahn gefühlt. 


-Ti 


| Е 


sorgen kónnen. Doch Rockstar 
zeigte sich gut aufgelegt und 
Schickte uns bereits eine Woche 
vor unserem Redaktionsschluss 
eine fertig verpackte Version zu. 
Aber reicht eine Woche, um GTA 
zu testen? Wir haben uns für Ja 
entschieden und die Nächte zum 
Tag gemacht. Eine Woche mit viel 
zu wenig Schlaf war es aber wert 
und das liegt nicht nur daran, dass 
wir euch hier schon den Test prä- 


sentieren kónnen, sondern auch 
und vor allem am Spiel. Doch der 
Reihe nach. 


ANGEKOMMEN 

Über Story und Charaktere haben 
wir in den vergangenen Monaten 
schon zur Genüge berichtet und 
wer zu diesem Zeitpunkt noch 
nichts vom Hauptdarsteller Niko 
Bellic gehört hat, der wird sich 
für das Spiel vermutlich eh nicht 


Alle Bilder: play? 
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PS3 test 


interessieren. Die Kurzform: Niko 
Bellic reist aus der Ukraine nach 
Amerika, weil sein Cousin Roman 
ihm von dort in Briefen und Telefo- 
naten von einem Land erzáhlt, in 
dem alles móglich ist und in dem 
er ein Leben in Saus und Braus 
führt. Eben das Land der unbe- 
grenzten Móglichkeiten, die USA. 
Doch als Niko bei seinem Cousin 
ankommt, sind die Kakerlaken in 
Romans Unterschlupf das einzig 
E Gekauft: Wenn uns ein Wagen gefällt; dann schlagen wir Beeindruckende an dessen Le- 

kurzerhand die Scheibe ein und schließen die Karre kurz. benswandel. Als Taxiunternehmer 
schlägt sich Roman so durch und 
hált sich über Wasser. Aber jetzt, 
da Niko schon mal da ist, kann 
er seinen Cousin natürlich auch 
unterstützen und sich bei dieser 
Gelegenheit in der neuen Heimat 
ein neues Leben aufbauen. Doch 
aller Anfang ist schwer. 


NEW YORK, NEW YORK 
Auch in den bisherigen Episoden 
der GTA-Reihe galt es sich hoch- 
zuarbeiten. Anfangs musste man 
Drecksjobs erledigen, um irgend- 
wann zum Big Player der Unter- 
welt aufzusteigen. Doch wie von 
Rockstar in zahlreichen Interviews 
bereits angedeutet, gestaltet sich 
Ші Wahnsinn: Die Fahrzeuge sind unglaublich detailliert — der Spielverlauf von GTA IV ein 
sogar die Bremsanlage ist deutlich erkennbar. wenig anders. Niko erledigt zwar 
zahlreiche Jobs, doch schnelle 
Autos und luxuriöse Apartments 
bleiben lange Zeit ein Wunsch- 
traum für ihn. Das Leben in Liber- 
ty City aus GTA IV ist härter als 
in GTA Ill. Die Namensgleichheit 
der Stadt ist übrigens auch schon 
das Ende der Ähnlichkeiten. Zwar 
war auch Liberty City in GTA Ill 
an das reale New York ange- 
lehnt, doch die Metropole in GTA 
IV kommt dem Vorbild erheblich 
näher. Ähnlich wie in GTA San 
Andreas ist es dabei nicht etwa 
die millimetergenaue Nachbil- 
dung echter Straßen, die den Ein- 
druck erweckt, durch New York 
zu cruisen, sondern die perfekt 
eingefangene Atmosphäre und 
das Flair. Spätestens im zweiten 
Stadtteil fühlen sich Menschen, 
die den Big Apple bereits in der 
Realität zu Gesicht bekommen 
haben, sofort heimisch. Verstopf- 
te Straßen, ein nicht enden wol- 
. Lássig: Explosionen gehören für Niko zum Alltag, da verzieht man keine Miene. lendes Hupkonzert und verrückte 
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Heute 


Der Gangster von heute hat eine Menge um die Ohren und 


SON 10:47 


Котап 


muss sich organisieren. Glücklicherweise hat Niko ein 


modernes Handy dabei. 


Danke, dass 


Gleich zu Beginn des Spiels bekommt Niko von seinem Cousin 
Roman ein Handy in die Hand gedrückt, damit die Familie in Kon- 
takt bleiben kann. Dieses Telefon kann aber noch mehr. Unsere 
Übersicht erklärt die Technik des kleinen Geräts ausführlich. 


Menschen - das ist Manhattan 
und das ist Liberty City im Jahr 
2008. 


DIE NÄCHSTE GENERATION 

Sieben Jahre hat's gedauert, bis 
GTA Ill endlich einen Nachfolger 
bekommen hat. Nein, wir wollen 
Vice City (dt) und San Andre- 
as nicht unterschlagen, doch im 
Endeffekt waren diese beiden 
Spiele eher umfangreiche (extrem 
umfangreiche!) Add-ons. GTA IV 
ist das GTA der nächsten Gene- 


MEINUNG | 
= UDO CRNJAK 


Ich wurde bekehrt! Selbst 

mich als Skeptiker vor dem 

Herrn lässt GTA ЈУ nicht 

kalt und fasziniert mich 

sogar jedes Mal aufs Neue, 

wenn ich den Controller in 

die Hand nehme. Die Le- 

bendigkeit und Atmosphä 

von Liberty City ist schier 

atemberaubend. Sowas 

habe ich seit Assassin's Creed — hier zwar in 
einem kleineren Maßstab — nicht mehr erlebt. 
Damit meine ich einerseits das, was in der 
Welt von GTA IV steckt und andererseits auch 
die grafische Präsentation. Die authentische 
Architektur, das fantastische Beleuchtungssys- 
tem, das coole Schadensmodell sind für ein 
Spiel dieser Größe wirklich eine Meisterleistung. 
In dieser Hinsicht bin ich von der Tatsache, dass 
GTA IV auf der PS3 teils heftig ruckelt, sehr 
enttäuscht. Ich hatte eine bessere Performance 
erwartet. Auch das Fahrverhalten der Fahrzeuge 
ist für meinen Geschmack zu übertrieben 
schwabbelig, auch wenn ich nach einiger Zeit 
damit klargekommen bin (PS: Ich habe immer 
noch keinen Fiat Uno gefunden!). 
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ration. Die Lebendigkeit und den 
Detailreichtum der Stadt muss 
man einfach gesehen haben. 
Passanten, die bei einsetzen- 
dem Regen Schirme aufspannen, 
Müllwagen, die nicht nur einen 
Fahrer, sondern auch Müllmänner 
am Heck haben, parkende Autos, 
an denen jemand im Kofferraum 
kramt, dampfende Gullideckel, 
ein komplettes U-Bahn-Netz, 
sich im Wind wiegende Bäume 
und Ampeln — wir könnten noch 
seitenweise so fortfahren. Die 


SON 10:50 


Im späteren Verlauf des Spiels erstrecken sich Missionen über 
mehrere Tage, da kann man schon mal den Überblick verlieren. 
Der Organizer hilft und erinnert den Spieler auf Wunsch kurz 
vor einem Termin daran, dass die Arbeit ruft. 


Wichtigstes Feature: der Schlafmodus. Wer einfach nur mal 


Klingeltyp 


Klingeln 


ein wenig rumcruisen und auf Entdeckungsreise gehen 
will, kann sein Handy stumm schalten, damit nicht ständig 
jemand anruft. Ebenfalls lebenswichtig: Der Klingelton des 


Telefons kann hier verändert werden! 


Nachrichten 

Im Verlauf des Spiels 
lernt Niko eine Menge 
Leute kennen, die sich 
immer mal wieder per 
Telefon oder eben SMS 
melden. Der Pager aus 
den alten Teilen hat 
somit ausgedient. 


Masse an Details pro Quadratme- 
ter ist erschlagend und dürfte für 
lange Zeit die Referenz darstellen. 
Wir wollen der Konkurrenz gegen- 
über nicht unfair erscheinen, aber 
kein Spiel der näheren Zukunft 
dürfte auch nur ansatzweise an 
diesen Detailgrad herankommen. 
Nur damit wir uns hier richtig ver- 
stehen: Es geht nicht zwangsläu- 
fig um die reine Grafikleistung. 
Die ist herausragend und kaum 
zu fassen, doch es ist das Ge- 
samtbild der Stadt, das GTA IV 


Telefonbuch 

Nicht nur die vielen 
Auftraggeber, sondern 
auch die nicht minder 
zahlreichen Freundinnen 
wollen verwaltet werden. 
Als Polygamist braucht 
Niko stets den Durchblick 
über seine Kontakte. 


zu einem Meilenstein der Video- 
spiele macht. Іп GTA ШЇ war es 
die völlige Bewegunggsfreiheit des 
Spielers, in GTA IV ist es die Um- 
setzung dieser lebendigen Welt, 
in der man sich frei bewegen darf. 
Fährt man in GTA IV am Flugha- 
fen vorbei, spürt man regelrecht 
die nächste Generation des Me- 
diums Videospiel: gigantische 
Flugzeuge, anlaufende Turbinen, 
ein brillantes Beleuchtungssys- 
tem - man muss es gesehen ha- 
ben, um es zu glauben. 


E Lichtermeer: Sieht aus wie der Times Square, heißt aber nicht so. Dennoch ist die Optik an Stellen wie diesen der Hammer. 
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Wi Gut gelöst: Das neue Deckungs- und Zielsystem funktioniert nach etwas Eingewöhnung klasse. 


TIEFGANG 

Technik allein ist nicht alles und 
niemand hat СТА Ill durchge- 
Spielt, weil's so toll aussah. Die 
spielerische Freiheit und die her- 
vorragend erzählte Geschichte 
waren die unumstößlichen Eck- 
pfeiler des Spiels. Story, Atmos- 
phäre und Produktionsniveau 
sind auch im Jahr 2008 das 
Aushängeschild von Rockstar 
North. Wenn Niko bei einer Tasse 
Tee mit der Frau seines verspä- 
tet eintreffenden Auftraggebers 


plauscht und auf die Frage nach 
seiner Seele davon erzählt, wie er 
in seiner Heimat zu Kriegszeiten 
Grausamkeiten erlebt hat, die ihn 
an der Existenz einer Seele zwei- 
feln lassen, schlucken das selbst 
gestandene  Videospieler. Hier 
geht's nicht nur um Gut und Bóse 
oder Bóse und Bóse, sondern um 
Charaktere mit Tiefgang. Trotz- 
dem kommt der typische Humor 
nicht zu kurz und zahlreiche Zwi- 
schensequenzen strapazieren die 
Lachmuskeln. 


GTA IV goes online 


Auf spielerischer Seite fállt das 
Urteil weit differenzierter aus. 
Nach zahlreichen GTA-Spielen 
und unzähligen  Nachahmern 
kónnen sich auch die Erfinder 
des Genres nicht neu definieren. 
Man fährt von A nach B, schießt 
bóse Bube n nieder, flüchtet vor 
der Polizei und erlebt skurrile und 
absurde Situationen. Das alles ist 
allerdings zum einen sehr profes- 
sionell umgesetzt und wurde zum 
anderen sehr stark überarbeitet. 
Ein automatisches Speicher- 


So, da ist es also endlich, 
das heiBersehnteste Spiel 
aller Zeiten. Nachdem 
ich mich von dem ganzen 
Vorab-Hype so gar nicht 
habe infizieren lassen, 
bin ich nun doch ein klein 
wenig euphorisch, denn: 
Was ich bisher von Niko, 
seinem Cousin Roman und 
Liberty City gesehen und mitbekommen habe, 
gefállt mir ausgesprochen gut. Und einige 
persónliche Highlights habe ich mir auch schon 
herausgepickt. Dazu záhlen der Radiosender 
Liberty City Hardcore (LCHC, Baby!), Romans 
obercooler Gangsterkumpel Brucie (sein erster 
Auftritt wie auch die restlichen Zwischense- 
quenzen mit ihm sind der Brüller!) und natür- 
lich das sinnlose Zu-Schrott-Fahren geklauter 
Fahrzeuge — am besten mit einer Horde Bullen 
im Nacken. Weniger schón ist dagegen, dass 
die Framerate des Üfteren merklich in die Knie 
geht und sich manche Vehikel tráger steuern 
als ein Jumbo-Jet. Extrem gespannt bin ich auf 
den Online-Modus, den wir leider noch nicht 
testen konnten. 


system und ein generell etwas 
niedrigerer Schwierigkeitsgrad 
gestalten das Spiel entspannter 
als die Vorgänger. Zwar müssen 
gescheiterte Missionen noch im- 
mer komplett wiederholt werden, 
doch einige feine Verbesserungen 
machen diesen Umstand erträgli- 
cher. Da wäre zum Beispiel das 
GPS-System, das jeden Weg zum 
Ziel (ähnlich wie in Saints Row) 
vereinfacht. Profis ignorieren das 
Hilfsmittel und lernen die Umge- 
bung dadurch erneut selbststän- 


Nie wieder allein! Endlich müsst ihr Liberty City nicht 
mehr nur mit NPCs teilen, sondern könnt auch mit 
Spielern aus aller Welt die Stadt erkunden. 


Erstmalig ist es in einem GTA-Spiel möglich, mit bis zu 

16 menschlichen Kameraden Liberty City auch online zu 
bereisen. Niko selbst muss allerdings draußen bleiben. 
Statt mit dem Helden von Teil 4 in die Multiplayer-Schlacht 
zu ziehen, dürft ihr online euer selbst kreiertes Alter Ego 
an den Start bringen. Eure Modifikationsfreiheit ist dabei 
leider eingeschränkt: Outfit, Rasse, Haare und die Acces- 
soires dürft ihr selbst aussuchen, auch die Wahl zwischen 
Männlein und Weiblein liegt in eurer Macht. Gesichts- 
details und Körperstatur hingegen sind vorgegeben. 

Ein Auflevel-System ermöglicht es euch zudem, neue 
Klamotten und Zubehör freizuspielen. Erfahrungspunkte 
erhaltet ihr aber nicht etwa durch das Abschlachten 
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von Orks, sondern durch das Einsammeln von Moneten. 
Beklaut ihr eure Mitspieler oder erfüllt bestimmte 
Aufgaben, steigt euer Rang. Damit es im Online-Modus 
aber nicht allzu kopflastig zugeht, reduzierte Rockstar die 
Zahlenjongliererei auf ein Minimum: Ihr könnt lediglich 
bis Level 10 hochklettern und um rollenspieltypisches 
Attribut-Management müsst ihr euch nicht kümmern. 
Auch online kommt's hauptsächli rauf an, wer die 
größte Wumme hat. 

Ähnlich wie in Burnout Paradise dürft ihr während des 
Hauptspiels auf das Online-Universum zugreifen. Hierfür 
zückt ihr lediglich Nikos Handy und wählt euch quasi in 
die GTA-Matrix ein. Dabei steht euch auch online der riesi- 
ge Sandkasten von Liberty City mit all seinen Bewohnern 
zur Verfügung. Wer’s nicht ganz so überfüllt mag, darf die 
Cop- und Passantenanzahl runterschrauben, den Verkehr 
regeln und als Wetterfrosch das Klima bestimmen. 


play? | Ausgabe 06/2008|51 


test PS3 


MEINUNG 
в MAIK BÜTEFÜR 


Nach so vielen GTAs und 

Nachahmern war ich 

anfangs ganz schón müde 

und lustlos angesichts der 

ausgetretenen Game- 

play-Pfade, die GTA IV 

mitunter betritt. Doch die 

unglaubliche Detailfülle 

und Lebendigkeit machen 

jede Fahrt durch Liberty 

City zum Erlebnis und die Verbesserungen am 
Gameplay schrauben den Spielspaß in die Höhe 
— trotz der serientypischen Ruckelei. GTA IV ist 
weder besonders originell noch allzu innovativ, 
aber man muss es einfach mal gespielt und 
erlebt haben. In den kommenden Jahren wird 
dieses Spiel die Referenz darstellen und ich 
vermute mal, dass erst Rockstar North selbst 
die Messlatte irgendwann höher legen wird. 
Ja, dieses Spiel ist es sogar wert, sich dafür 
eine PlayStation 3 zuzulegen. Ich spreche keine 
Kaufempfehlung, sondern einen Kaufbefehl 
aus. Wer eine PS3 besitzt oder den Kauf plant, 
der braucht eigentlich erst mal kein anderes 
Spiel und sollte schon längst durch Liberty City 
cruisen. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 

USK: Keine 
Jugendfreigabe (Uncut) 
Preis: ca. 70 Euro 


в DATEN 


Seien 3.339 MByte 

Rockstar Games 

. Rockstar North 

. .29. April 2008 

Schwierigkeitsgrad: . eicht I normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung ja 
.. .DualShock 3 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Fünf Team-Modi, 

Kooperationsmodus, Rennen 

Mehr Infos auf www.rockstargames.com/iv/multiplayer 
Geteilter Bildschirm:. . . 


WERTUNGEN _ 
VOR- UND NACHTEILE 


Enorm aufwendig gestaltete Stadt voller 
Details, die man gesehen haben muss. 


Hervorragend präsentierte Story mit Tief- 
gang und ausgefeilten Charakteren 


Grundsolides Missionsdesign, das von zahl- 
reichen Gameplay-Verbesserungen profitiert 


Fantastischer Soundtrack mit 18 Radiosen- 
dern - da ist für jeden was dabei. 


Gewöhnungsbedürftiges Handling der 
Fahrzeuge braucht Übung 


Ruckler und Slowdowns konnten auch 
diesmal nicht vermieden werden. 


> RATINGS 


GRAFIK 
SPIELSPASS 


Sa 


SOUND 


97 || ||| 111 || 


MULTIPLRYER 
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Ja. Kann maniso sagen AISO, wozubradchst du mich”) 


Bi Typisch: Story und Inszenierung sind wie gewohnt auf sehr hohem Niveau. Lacher sind 
zahlreich, doch der Grundton ist rauer und ernsthafter als in den Vorgángern. 


Wi Alternative: Wer mehr Geschwindigkeitsgefühl erleben will, schaltet in die Motorhau- 


dig kennen, bis sie jede Gasse im 
Kopf haben. Ebenfalls móglich ist 
die Benutzung von öffentlichen 
Verkehrsmitteln und Taxis. Letzte- 
re ruft man sich heran und wählt 
nach dem Einsteigen ganz be- 
quem das Fahrtziel aus. Das kann 
ein Missionspunkt, aber auch ein 
Shop oder sogar ein vóllig frei auf 
der Кайе gesetzter Wegpunkt 
sein. Alle diese Hilfsmittel machen 
das Spiel sehr frustfrei. 


IN DECKUNG! 

Die bisherige Achillesferse der 
Serie — das bockige Zielsystem 
— wurde ebenfalls überarbeitet. 
Drückt man L2 komplett durch, 
wird der nächststehende Gegner 
anvisiert, mit dem rechten Stick 
präzisiert man den Schuss auf ein 
bestimmtes Kórperteil. Ein kráfti- 
ger Ruck am Stick wechselt zum 
náchsten Gegner. Drückt man L2 
nicht ganz durch, darf manuell 
gezielt werden. Das System er- 
fordert etwas Eingewóhnung und 
einen sensibel agierenden Zeige- 
finger, funktioniert aber gut. Das 
gilt auch für das neue Deckungs- 
System. An (fast) jeder Ecke kann 
sich Niko anlehnen, um dann aus 
der Deckung heraus zu feuern. 
Das Spielgefühl erinnert an Un- 


benperspektive, die auch etwas flüssiger erscheint. 


charted und funktioniert ebenfalls 
sehr ordentlich. 


WO IST DER HAKEN? 

Klingt doch alles sehr positiv, 
wo bleibt das Gemecker? Bit- 
te sehr: Die Fahrphysik ist noch 
sensibler als in San Andreas und 
so manche PS-Schleuder bricht 
schneller mit dem Heck als Udo 
in Tránen aus (wenn er seine Kla- 
rinettenstunde verpasst). Die Fe- 
derwege der meisten Autos sind 
extrem lang und kaum eines der 
Vehikel würde den Elchtest über- 
stehen. Mit vorsichtiger Fahrwei- 
se und zartem GasfuB sind die 
Fahrten aber zu schaffen. Nicht 
ganz so euphorisch fállt das Ur- 
teil bei den Motorrádern aus. 
Es fehlt an Grip und jede Kurve 
wird zum Geduldsspiel. Schade, 
denn die in Vice City (dt.) einge- 
führten Zweiräder waren stets ein 
Spaßgarant. Was stört uns sonst 
noch? Gut, butterweiches Scrol- 
ling sieht anders aus, aber wer 
hier ein Burnout erwartet, dem ist 
eh nicht mehr zu helfen. Grund- 
sätzlich ist die Bildrate ordentlich, 
erst bei viel 
geht die Engine mal in die Knie. 
Auch der zweite Stadtteil fordert 
mit unzähligen Gebäuden und De- 


Polizeiaufkommen 


tails seinen Tribut und läuft etwas 
ruckliger als der erste Bereich. 
Dennoch ist die Performance stets 
ausreichend und wer mit San An- 
dreas klarkam, wird auch in Teil IV 
keine Kopfschmerzen bekommen. 
Viel mehr gibt's auch nicht zu me- 
ckern, denn trotz der Komplexität 
ist das Endprodukt sehr ausge- 
reift. Einzig die lausige KI der Taxi- 
fahrer ist erschreckend und häufig 
überspringt man Taxifahrten allein 
deshalb, weil man nicht mit anse- 
hen mag, was der arme Schlucker 
am Steuer da zusammenfährt. 


BUTTER BEI DIE FISCHE! 

Warum „nur“ 93%? Nun, zum 
einen konnten wir den Mehrspie- 
lermodus noch nicht in Augen- 
schein nehmen, zum anderen ist 
GTA IV eben keine Revolution 
des Genres, sondern ein ge- 
waltiger Schritt in der Evolution. 
Eine Kaufempfehlung ist GTA 
IV allemal, ob’s allerdings auch 
auf die kommenden Jahre die 
Referenz im Action-Adventure- 
Genre bleibt, wagen wir dann 
doch zu bezweifeln. Auf unserer 
Website findet ihr den Mehrspie- 
ler-Test, den wir in der kommen- 
den play? natürlich nachreichen 
werden. MB 
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- KEIN DRM 
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E Das sieht übel aus: Ohne eure Armee seid ihr so vielen Gegnern nicht gewachsen - erst recht, wenn ein Zwischenboss mitspielen will. 


VIKING: BATTLE 


FOR ASGARD 


das alles werden Sie hier nicht finden. Dafür einen wilden Wikingerhaufen 
mit viel Kriegslust im Bauch. 


a, Viking ist ein bo- 
denständiges Spiel. Von Anfang 
an macht es keinen Hehl daraus, 
wo die Stárken und Schwáchen 
des Schlachtenepos liegen. Ihr 
spielt den jungen Wikinger-Krie- 
ger Skarin, der kurz vor seinem 
Tod in der Schlacht eine neue 
Chance bekommt. Als verlàn- 
gerter Arm der sexy Góttin Freya 
soll er der sexy Góttin Hel und 
ihrer Legion Einhalt gebieten. Die 
platte Story geht aber voll okay, 
zumal die Spielfigur verdammt an 
Arnold Schwarzenegger im Kino- 
film Conan erinnert. Und der ant- 
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wortete darin auf die Frage „Was 
ist das beste Leben?“ ja auch: 
„Zu kämpfen mit dem Feind, ihn 
zu verfolgen und zu vernichten 
und sich erfreuen am Geschrei 
der Weiber!“ - Tja, und so ähnlich 
sehen das wohl auch die Entwick- 
ler von Viking. Auf einer von drei 
groBen Inselwelten metzelt ihr zu- 
nächst kleinere Gegnergruppen 
nieder, bis ihr genügend Kame- 
raden befreit habt, um mit einer 
ganzen Armee in die Schlacht 
zu ziehen. Das Kampfsystem ist 
recht simpel. Es gibt eine schnel- , 


le und eine langsame Attacke, A 


Home, sweet home: In eurem Lager kauft ihr Statusupgrades, Waffenzauber, Heiltránke, Bomben und Wurfäxte. 


erlernbare Spezialschläge, einen 
Wut-Modus und Elementar-Zau- 
ber. Bereits mit den Standardan- 
griffen fliegen die Körperteile der 
Gegner heiter umher. Immer wie- 
der dürfen Sie Ihre Widersacher 
mittels Finishing-Move in Zeitlupe 
zerlegen. Das sieht nett aus und 
befriedigt ungemein, jedoch nutzt 
sich die anfängliche Begeisterung 
mit der Zeit etwas ab. 


SPIEL'S NOCHMAL, SKARIN 
Generell liegt 
Gameplay-Schwächen von Vi- 
king. Spielverlauf, Missionen und 
Kämpfe sind grundsolide und 
machen wirklich Spaß. Doch das 
alles wiederholt sich gar sehr oft. 
Auf der ersten Insel befreit ihr 


hier eine der 


einen Bauernhof, zerstört einen 
Wachposten, plant einen Hinter- 
halt, beschwört einen Drachen, 
schleicht euch in das feindliche 


u 
NÉ 2 Drachenrüpen gesammelt 


~ 


у 


nicht jedoch solche Brocken. Da müsst ihr selber ran. Der R 


И Selbst ist der Wikinger: Eure Armee kümmert sich nur um normale Gegner, 
t WC 
* 


Lager und greift es in einer fina- 
len Schlacht an. Auf der zwei- 
ten Insel auch. Und der dritten. 
Das ist alles nicht sehr originell 
und ziemlich linear - auch wenn 
die Spielwelt frei begehbar ist. 
Es macht wirklich SpaB, durch 
die Gegend zu streifen, kleinere 
Gegnerlager zu vernichten, ge- 
fangene Kameraden zu retten und 
Gold zu suchen. Ein System von 
Portal-Steinen macht das Reisen 
bequem, eine Sprint-Taste wäre 
dennoch praktisch gewesen. 


UND JETZT ALLE! 

Beeindruckende Hóhepunkte des 
Spiels sind sicherlich die Massen- 
schlachten. Inmitten einer Masse 
an Kriegern stürmt ihr die Fes- 
tung des Gegners. Dabei müs- 
sen strategisch wichtige Gegner, 
etwa Riesen oder Schamanen, 
besiegt werden. Dafür erhaltet 


ihr Drachenrunen, mit denen ihr 
einzelnen Zielen ein geschupptes 
Flattervieh auf den Hals hetzen 
kónnt. Diese Schlachten sehen 
toll aus und bieten Kurzweil, ha- 
ben jedoch zwei Probleme. Zum 
einen ist das Kampfsystem aus- 
schlieBlich für den Kampf Mann 


as N 
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EXT база 


- 229 


gegen Mann geschaffen - das 
frustet, da man sich am liebsten 
wie in Dynasty Warriors durch die 
Gegner schnetzeln würde. Zum 
anderen geht die Performance 
deutlich in die Knie. Sogar einige 
Abstürze hatten wir mit der Ver- 
kaufsversion zu beklagen. 


Hobbychirurg: Im ganzen Spiel wird nicht mit Pixelblut gegeizt, 


weshalb Viking sicherlich Geschmackssache ist. 


en. Der ist manchmal richtig fies. — | 
ke М = > 

Zi. 

play? | Ausga 


“E VON BIENCHEN, 
BLÜMCHEN 
‚UND DER USK 


Eigentlich dachten wir, Viking käme nie 
durch die USK. Jetzt erscheint es doch 


- ungeschnitten und ohne Jugend- 
freigabe. Wir fragen Fabian Dóhla, PR- 
Mensch bei Sega, wie es dazu kam. 


Lange hat's gedauert, jetzt hat 

Viking doch noch die USK 18. Wel- 
che sexuellen Gefälligkeiten waren 
nótig, um dieses Ziel zu erreichen? 


Ich weiß ja nicht, welches Spiel Sie 
heute gesehen haben. Ich habe ein 
sehr gutes Spiel gesehen. Es ging für 
beide Seiten um sehr viel. Da kann 
man kein Feuerwerk erwarten. Viel- 
leicht haben Sie aber auch ein ganzes 
anderes Spiel gesehen. Ihre Fragen 
waren schon mal besser. 


Ist es eigentlich in der Branche 
üblich, auf sexuelle Gefälligkeiten 
zurückzugreifen? 


Absolut. Schauen sie sich nur den 
Werdegang von Maik B. (42) an. Der 
ist doch nicht durch Qualifikation 

oder gar Kompetenz in diese Position 
gekommen. Das war harte Arbeit an 
der Front. Und diese Sache zieht sich 
wie ein roter Faden durch die Branche 
und durch sein Leben. 


Was war das schlimmste, was du 
für ein Spiel je durchmachen muss- 
test (sexuell!)? 


12 Stunden Economy-Flug 
Stören die Fragen zu den sexuellen 


Gefälligkeiten eigentlich? 


Überhaupt nicht. Wenn ich sonst schon 
nix mit Sex zu tun habe... 


Wieso liegt denn hier Stroh? 
Warum hast du ne Maske auf? 


WWW.DOOMSTER.DE 


WWW.DOOMSTER.DE/VIKING 
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Bi Freiheeeeeeit: Überall in der Spielwelt sind eure Kameraden gefangen, die es zu 
befreien gilt. Erst wenn alle gerettet sind, könnt ihr in die große Schlacht ziehen. 


VIELE KLEINE MACKEN 

Natürlich müssen wir die G-Bom- 
be zünden und das Spiel mit der 
God of War-Reihe vergleichen. 
Und natürlich zieht Viking hier den 
Kürzeren. Durch den offenen Le- 
velaufbau gibt es nur wenige wirk- 
liche Grafikhighlights und kaum 
die Chance, richtig beeindrucken- 
de Szenen zu gestalten. Vielmehr 
ist das ganze Spiel durchweg 
hübsch anzusehen, ohne jemals 
eure Kinnlade zu lockern. Auch 
die Kämpfe können da nicht mit- 
halten, obwohl sie sich großzügig 
aus dem Fundus des Genreprimus 
bedienen. Doch trotz der inzwi- 
schen üblichen Quicktime-Events 
und viel Pixelblut kommt hier viel 
schneller Routine auf. Ein paar 
mehr Gegnertypen wären eben- 
falls nett gewesen. Die frei begeh- 
bare Spielwelt mag übrigens eini- 
ges Potenzial für Grafikbombast 
und Inszenierung kosten, wir sind 
dennoch froh drum. Denn da- 
durch bekommt Viking ein eigenes 
Spielgefühl, zumal es sich keine 
echten, groben Fehler leistet. Die 
Probleme sind vielmehr kleine De- 
signmacken. Warum bewegen die 
Charaktere in den Cutscenes nicht 
die Lippen? Wieso spielt sich jede 
Insel exakt gleich? Wieso merkt 


man nach einem Waffenupgrade 
rein gar nichts davon und warum 
muss für fast jede Interaktion mit 
der Umgebung die Kreistaste ver- 
gewaltigt werden? Diese kleinen 
Fehlerchen müssten einfach nicht 
sein! 


SOLIDE SCHLACHTEPLATTE 

Alles in allem werden hier in ers- 
ter Linie die Spieler glücklich, die 
Lust auf ein spaßiges Hack & Slay 
haben. Denn genau das ist Viking 
- nicht mehr und nicht weniger. 
Die begehbare Spielwelt ist trotz 
mangelnder Abwechslung eine 
schöne Idee und die Kämpfe ma- 
chen Spaß. Egal ob Stealth-Kill 
aus dem Hinterhalt, ein Solo-An- 
griff auf ein kleines Camp oder die 
Schlacht gegen Hunderte Gegner 
- hier punktet Viking. Schade, 
dass den Entwicklern anschei- 
nend die Zeit ausging, noch et- 
was an der Performance und 
der spielerischen Abwechslung 
zu schrauben. Dann hätte Viking 
wahrlich Hitpotenzial. Doch ganz 
ehrlich - wenn ihr euch einen 
Schwarzenegger-Actionstreifen 
anseht, erwartet ihr ja auch kein 
cineastisches Meisterwerk, son- 
dern deftige Keilereien. Die bietet 
Viking — reichlich! SST 


QA 


~ 


E Duell vor Publikum: Bei den Massenschlachten müsst ihr schnell Schlüssel- 
gegner erledigen. Dafür gibt es Runen, mit denen ihr Drachen angreifen lasst. 


MEINUNG W 
> SEBASTIAN STANGE 


Was für ein Wechselbad 
der Gefühle. Anfangs war 
ich total Feuer und Flamme 
für das Spiel: „Woah, hab 
ich das Vieh gerade in der 
Mitte zerteilt? Abgefuckt! 
Und was für eine schöne 
große Spielwelt. Überall 
was los! Schön zum Rum- 
gucken und forschen. Cool! 
Skarin schleicht automatisch, sobald er noch 
nicht entdeckt wurde.“ Tja und dann eher: „Was, 
schon wieder? Was, schon wieder?“ oder „Ach 
kommt her, das geht doch auch besser!“ Letzt- 
endlich blieb es bei: „Arrgh ... ди dummes Spiel, 
du könntest ein Hit sein. Aber hey, ein Stündchen 
noch! Zeit zu kämpfen mit dem Feind, ihn zu 
verfolgen und zu vernichten, und sich erfreuen 
am Geschrei der Weiber!“ Tja, und letztendlich 
hatte ich echt Spaß am Spiel und darauf kommt 
es doch an, oder? 
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Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 

? Sprache/Text: 
Englisch/Deutsch 

USK: Keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 60 Euro 


= DATEN 

Installationsgröße: - 
Hersteller: Sega 
Entwickler: Creative Assembly 
Termin: 27. Márz 2008 
Schwierigkeitsgrad: normal 
Sixaxis-Unterstützung: Nein 
Zubehör: - 


= MEHRSPIELERANGABEN 

Multiplayer-Modi: - 
Geteilter Bildschirm: - 
Spieleranzahl: - 


WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Kampfsystem ist solide und macht auch 
nach dem hundertsten Gegner noch Spaß. 


Die Massenschlachten sind beeindruckend 
inszeniert und sehr kurzweilig. 


Die Grafik ist zwar kein neues Weltwunder, 
Viking sieht aber durchweg hübsch aus. 
Bei den Massenschlachten kommt es zu 


Rucklern und ab und an sogar zu Abstürzen! 


Der Spielablauf wiederholt sich ständig und 
der finale Bosskampf ist eine Enttäuschung. 


Der Titel krankt an einigen kleinen Design- 
Macken. Es fehlt einfach mehr Feinschliff. 


> RATINGS 


GRAFIK 


| 1177 | SPIELSPASS 
SOUND 


|||7З 
MULTIPLRYER 


www.playdrei.de 


| MIT HD-VIDEOS 


Alle PS3- Vides in рулай» млг 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 
COMPUTEC.MEDIA AG, Aboservice CS}, Postfach; 14 0220, 80452 München, 
Telefon: +49 (0) 89 20 959.125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


Bequemer und schneller o JA, ich móchte das Mini-Abo der play3! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 
online abonnieren: Senden Sie mir 3 Ausgaben der Play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 10,50! Kingston DataTraveler | 1 GB 
Ар d 1 Prámien-Nummer: 003362 
sender: (Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 
abo-p3.computec.de 8 
= 
: o Name, Vorname Gewünschte Zahlungsweise des Abos: S 
Dort finden Sie Р [0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 
са Be b t Straße, Hausnummer Kreditinstitut: 
sämtlicher Abo-Angebote | | 
3 2 
von play? und weiterer NEN EI 
Computec-Magazine. Kontoinhaber 
Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) D Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Gefállt mir play?, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 
Österreich € 66,70/12 Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten 
nicht, gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. 
Postkarte oder E-Mail genügen. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


B Krieg im 


Ego Pr > Jetzt die gute 
Nachricht: zumindest gibt es ei- 
nen Beta-Test, ohne Wertung, da- 
für mit fundierten Testeindrücken. 
Die uns vorliegende Fassung von 
Haze ist noch nicht hundertpro- 
zentig fertig und einige Bugs wer- 
den laut Ubisoft noch ausgemerzt. 
Der grundsátzliche Aufbau, Spiel- 
ablauf und die Technik werden 
sich aber nicht mehr verändern. 
Eine Wertung und Koop-Eindrü- 


cke gibt's auf www.playdrei.de ab 
dem Release von Haze. 


STORY MIT VIEL POTENZIAL 
Wie bereits in der letzten Ausgabe 
erwáhnt, schlüpft ihr in Haze in die 


ШНА2Е 


Rolle von Shane Carpenter, der als 
Soldat der Mantel Global Corpo- 
ration an einem Einsatz in Mittel- 
oder Südamerika (der genaue Ort 
wird nicht genannt) teilnimmt, um 
eine Rebellion niederzuschlagen. 
Im Verlauf der Ereignisse wechselt 
er jedoch auf die Seite der Rebel- 
len und kämpft gegen seine еһе- 
maligen Kameraden. Wieso und 
weshalb verraten wir euch natür- 
lich nicht. Nur so viel: die Story ist 
das Highlight von Haze. Mit sehr 
viel Hingabe hat Rob Yescombe 
glaubhafte ` Hintergrundinforma- 
tionen (siehe die Website www. 
mantelglobalindustries.com) 
coole Dialoge verfasst, um die nó- 


und 


С is (ët Фб-әшау from #6) 


- 


ш Beklemmend: Die Dialoge und Kommentare schaffen eine gute Atmosphäre. 
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die fertige Testversion zu spát. 


tige Spannung aufzubauen – und 
auch die sehr gute englische 
Sprachausgabe trägt dazu bei. 
Gerade zu Beginn des Spiels baut 
die Story eine richtig coole und 
packende Atmosphäre auf, schafft 
es aber leider nicht, die Spannung 
bis zum Ende zu halten. Gegen 
Ende wird Haze zu durchsichtig 
und offensichtlich. 


SPIELERISCH PRINZIPIELL GUT 
Zentrum des Gameplays ist die 
Kriegsdroge Nectar. Mit diesem 
Aufputschmittel seht ihr die Geg- 
ner orange-gelb-leuchtend abso- 
lut klar, das Zielen im Zoom-Mo- 
dus wird erleichtert und ihr kónnt 
laufen und kräftiger 
zuschlagen. Haltet die L2-Taste 
gedrückt, um euch eine Ladung 
zu verpassen. Geht euch der 
Stoff mal aus, könnt ihr auf den 
Nectar-Vorrat eurer Kameraden 
zurückgreifen. Allerdings führt 
zu exzessiver Gebrauch zu einer 
Überdosis. Dann verschwimmt 
das Sichtfeld, ihr könnt nicht mehr 
Freund von Feind unterscheiden 
und feuert sogar, ohne eine Tas- 
te zu drücken. Die Verlockung ist 
dennoch groß, denn der Nectar 


schneller 


: leider kam 


gibt euch das Gefühl von Über- 
legenheit und so setzt ihr euch 
regelmäßig einen Schuss. Diese 
Abhängigkeit nimmt man wäh- 
rend des Spielens zunächst gar 
nicht war und genau darin liegt die 
Genialität. Leider ist dieser spiele- 
risch gelungene Teil von Haze viel 
zu schnell vorbei und ihr wechselt 
nach nur einem Drittel auf die Re- 
bellen-Seite. Jetzt müsst ihr die 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


E Freund oder Feind? Bei einer Überdosis verschwimmt das Bild extrem und ihr feuert, ohne einen Knopf zu drücken. 


Schwáchen der Substanz Nectar 
ausnutzen, indem ihr euren Geg- 
nern mit Nectar-Granaten, einem 
gezielten Schuss auf den Nectar- 
Injektor im Nacken oder mit ei- 
nem in Nectar getauchten Messer 


gezielt eine Überdosis verpasst. 
Ihr kónnt auch Granaten zur Mine 
umfunktionieren und im Boden 
vergraben, was wohlgemerkt auf 
jedem Untergrund möglich ist. 
Zum Beispiel auf dem Metall- 


Wi Nectar-Granate: Als Rebell nutzt ihr die Nachteile des Nectars gezielt aus. 


www.playdrei.de 


boden eines Frachtschiffes. Die 
Animation zeigt dann, wie ihr die 
Mine erst in den Boden steckt und 
dann mit den Напдеп verscharrt. 
Peinlich! Das ist jedoch nicht der 
einzige Patzer. Stecken eure Ka- 
meraden zu viele Treffer ein, rufen 
sie am Boden kniend nach Hilfe. 
Drückt ihr nun die Viereck-Taste, 
heilt ihr den Verwundeten durch 
Handauflegen! Das wirkt deplat- 
ziert und lächerlich. Leider nutzt 
sich das Anti-Nectar-Gameplay 
sehr schnell ab und ihr geht bald 
dazu über, in normaler Ego-Shoo- 
ter-Manier die Waffen sprechen 
zu lassen. An den Fahrpassagen 
haben die Entwickler offensicht- 
lich nichts mehr verändert. Die 
Vehikel lassen sich alles andere 
als gut kontrollieren und man ist 
froh, wenn man wieder zu Fuß 
unterwegs ist. 

In technischer Hinsicht zeigt 
sich Haze 
schnittlich. 
bekommt 
sehnliche Texturen zu Gesicht, 
allerdings kommt Haze zu keinem 
Zeitpunkt nur ansatzweise an 
die derzeitige Konkurrenz heran. 
Framerate-Einbrüche trotz der 30 
Bilder pro Sekunde und ein völlig 
veraltetes Beleuchtungssystem 
sorgen für zusätzlichen Punkt- 
abzug im Technikbereich. Mit 
den im Vorfeld herausgegebenen 
Presse-Screenshots kann die tat- 
sächliche Grafik von Haze nicht 
ganz mithalten. UC 


immer noch durch- 
Hin 
man durchaus an- 


und wieder 


Als ich vor einem guten 
Jahr bei den Entwicklern 
zu Besuch war und Haze 
zum ersten Mal in Aktion 
gesehen und mir die Pláne 
und Ideen der Jungs um 
David Doak angehört 
| habe, war ich vor allem 
von der Leidenschaft, mit 
. der sie zu Werke gingen, 
beeindruckt. Von dem Fast-Endergebnis bin 
ich nun ehrlich gesagt sehr enttáuscht. Sicher, 
Haze hat eine gute und durchdachte Story, die 
durch die Dialoge und sehr guten englischen 
Sprecher für coole Atmospháre sorgt und 
auch mit dem vielseitigen Nectar-Gameplay 
überzeugt. Nur leider kónnen beide Elemente 
nicht über die gesamte Spieldauer hinweg 
überzeugen und zeigen gerade gegen Ende 
unnötige Längen. Damit hätte ich ja noch leben 
können, mit der veralteten Technik allerdings 
nicht. Stellenweise sieht Haze aus wie ein 
simpel hochskaliertes PS2-Spiel. Ich bin nun 
mal verwöhnt und weiß, was in dieser Hinsicht 
auf der PS3 möglich ist. Und Haze ist davon 
sehr weit entfernt. 


] Bildschirmformat: 

4:3, 16:9 

Video-Modi: 720p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1, DTS 
Sprache/Text: 
deutsch/deutsch 

USK: Keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 65 Euro 
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| Installationsgröße: 3.819 MByte 
Hersteller: Ubisoft 
| Entwickler: Free Radical Designs 
Termin: 22. Mai 2008 
Schwierigkeitsgrad: I normal І hart 
Sixaxis-Unterstützung: ja 
Zubehör: Dualshock 3 


Multiplayer-Modi: Deathmatch, Team-Deathmatch, Assault 


Geteilter Bildschirm: ja 
Spieleranzahl: 2-16 


Aufwendig konstruierte Story und stim- 
mungsvolle Dialoge sorgen für Atmosphäre. 


Vielseitiges Nectar-Gameplay, das sich 

gut und intuitiv handhaben lässt. 

Gut gewählte und professionelle englische 
Synchronsprecher 

Das Fahrverhalten der Vehikel ist zu zäh 
und störrisch ausgefallen. 

Einige Gameplay-Elemente wirken 
lächerlich und deplatziert. 


Die Grafik von Haze ist durchschnittlich 
und ruckelt trotz 30 fps gelegentlich. 
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VIDEO AUF Ego-Shooter 
> Es hätte so 
gut werden 


DVD 


kündigt Midway einen Nachfol- 
ger zum spaßigen Area 51 (dt.) 
an und lässt auch noch Ent- 
wickler-Koryphäe Harvey Smith 
(Deus Ex) an die Arbeit. Gute Vo- 
raussetzungen für einen coolen 
Ego-Shooter. Doch wie so oft im 
Videospielleben kommt es anders 


können. Da 


als man anfangs dachte, wie die 
nun vorliegende fertige PS3-Fas- 
sung zeigt. Eine Testversion vor 
Release des Spiels erreichte uns 
erst gar nicht, was für gesundes 


Wi Beeindruckend: Bossgegner wie dieser sind weniger gefährlich, als sie aussehen, machen aber dennoch viel her. 


BLACKSITE 


Verschwórungstheorien hin oder her — dieses Spiel hátte durchaus 
ein paar VertuschungsmaBnahmen vertragen kónnen. 


Misstrauen unsererseits sorgte 
und jetzt, wo der Abspann über 
unseren Bildschirm geflimmert 
ist, wissen wir auch, dass es nicht 
von ungefáhr kam. 


LICHT UND SCHATTEN 
BlackSite ist 
Spiel, wirklich nicht. Es hat sei- 
ne starken Momente, mitunter 
recht bissige Dialoge und sieht 
stellenweise nicht mal übel aus. 
Doch über die kurze Spieldauer 
von sechs bis acht Stunden wird 
dem Spieler ein ums andere Mal 
bewusst, wie viel Potenzial hier 


kein schlechtes 


verschenkt wurde und zahlreiche 


E Grausam: Der fette Hummer fühlt sich an wie ein ferngesteuertes Auto. 
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Macken und Bugs gehen schnell 
auf die Nerven. Während Innen- 
bereiche mit schummriger Aus- 
leuchtung durchaus Atmosphäre 
aufbauen, wirken die Außenareale 
wie Spielzeuglandschaften. Spä- 
testens aber dann, wenn man im 
Hummer Platz genommen hat und 
als Passagier die vorbeirauschen- 
den Gegner aufs Korn nimmt, fühlt 
man sich, als würde man einen 
Testlevel spielen. Die grobschläch- 
tige Darstellung von Canyons und 
Felsmassiven würde selbst auf 
der in Ehren ergrauten PS2 keinen 
Blumentopf mehr gewinnen. Noch 
schlimmer wird’s, wenn man sich 


|75%1:-24| 
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selbst ans Steuer eines der Army- 
Vehikel setzt: Die Grundsteuerung 
ist von Halo kopiert, doch die Karre 
steuert sich wie ein ferngesteu- 
erter Sportflitzer auf Ackergrund. 
Viel zu hektisch knallt der Wa- 
gen alle paar Meter gegen Stre- 
ckenbegrenzungen oder Gegner 
– peinlich. 


TIEFSCHLAG 

Ist man zu Fuß unterwegs, gibt’s 
markige Soldatensprüche mit 
gelegentlichen politischen Sei- 
tenhieben, einfallsloses Gegner- 
und Leveldesign, aber eben auch 
verdammt große Bossgegner, die 


E Ordentlich: Grafik und Effekte sind stellenweise wirklich nicht übel. 
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Alle Bilder: play? 


durchaus Eindruck schinden. Wir 
würden ja gern noch mehr positi- 
ve Aspekte des Spiels hervorhe- 
ben, aber so viele gibt's da leider 
nicht. In seinen besten Momen- 
ten ist das Spiel solide, häufiger 
allerdings sorgen Bugs für ein 
Grummeln in der Magengegend. 
Wenn's mal wieder nicht weiter 
geht, weil einer der KI-Mitstrei- 
ter am Anfang des Levels in der 
Gegend herumsteht und selbst 
bei Beschuss keinen Millimeter 
weicht, dann nervt das. Glückli- 
cherweise sind derlei Aussetzer 
die Ausnahme und im Allgemei- 
nen geht das Spiel flott voran. 
Kein Wunder, ist doch das „tak- 


"ТЕ ТЕШРРЕММОКАРНОСН 


(жас 7 | 
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Bi Durchwachsen: Die Dialoge sind mitunter schön bissig, die deutsche Sprachausgabe aber völlig daneben. 


tische Befehlssystem“ ungefähr 
so taktisch wie die Bedienung 
eines Cola-Automaten. An wich- 
tigen Stellen im Spiel warten grün 
leuchtende Symbole darauf, vom 
Spieler aktiviert zu werden. Kaum 
ist das geschehen, führen die КІ- 
Kollegen eine Handlung aus, wie 
beispielsweise eine Tür zu öffnen. 
Das war’s im Prinzip auch schon. 
Gelegentlich darf man bestimmte 
Gegner unter Feuer nehmen las- 
sen, aber mit Taktik hat das alles 
herzlich wenig zu tun. Der Spie- 
ler wird dazu verdammt, Skripte 
im Spiel selbst zu starten - nicht 
gerade revolutionär. Lange und 
häufige Ladezeiten, rucklige Op- 


bm ke 


—— А 


tik — alles Fehler der Vergangen- 
heit, schlieBlich hat die PS3 jede 
Menge Power. In der Theorie 
mag das stimmen, in der Praxis 
zeigt uns BlackSite, dass man 
auch auf der Next-Gen Spiele 
verhunzen kann. Die Grafik stot- 
tert, der Sound hat stándig Aus- 
setzer (besonders bei Musikun- 
termalung ein Atmosphárekiller 
vor dem Herrn), alle paar Meter 
stoppt das Spiel und lädt einen 
neuen Abschnitt und die bereits 
erwáhnten Fahrabschnitte sehen 
fürchterlich aus. Bleibt die Frage, 
was eigentlich schief gelaufen 
ist? Ein Mysterium so groB wie 
das der Area 51. MB 


E Mager: Die wenigen verfügbaren Waffen haben ordentlich Wumms, aber nur einen Feuermodus. 
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| PS3 test 


MEINUNG 00 -- 
> MAIK BÜTEFÜR 


Ich mochte Area 51 (dt.) 
auf der PS2, auch wenn’s 
nicht fehlerfrei oder be- 
sonders herausragend war. 
BlackSite dagegen spült 
unsäglich viel Potenzial 
das Klo runter und leidet 
auf der PS3 unter techni- 
schen Ungereimtheiten, 
die schlicht inakzeptabel 
sind. Man merkt deutlich, dass hier jemand 
nicht fertig geworden ist und viel größere Pläne 
hatte. Das Endergebnis ist lahm, größtenteils 
unspektakulär und in erster Linie dazu da, uns 
zu zeigen, warum Spiele wie Call of Duty 4 oder 
Half-Life 2 50 gut sind. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


BLACKSITE 


е ) 
т, 


[x] Bildschirmformat: 4:3, 
" 16:9 
с Video-Modi: 720p 
Soundformate: 
AS 24 7| Dolby Digital 5.1 
E^ $$. | Sprache/Text: 
} ES" deutsch/deutsch 
; USK: ab 16 Jahren 
X" ^7 — Preis: ca. 69 Euro 


= DATEN 

Installatonsgrgfe,. - 
Нег<їеПег:...................... Midway 
Entwickler: Midway Studio Austin 
Termin: 2... 91. März 2008 
Schwierigkeitsgrad:. . leicht | normal I hart 
Sixaxis-Unterstützung: . nein 
Zubehör: € € 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Multiplayer-Modi:. Deathmatch, Team-Deathmatch, 
Capture the Flag, Abduction 
Geteilter Bildschirm: ... 
Spieleranzahl: 


.. Nein 
2-10 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Zum Teil recht ansehnliche Optik, 
besonders in Innenarealen 


Solide Spielbarkeit, gute Soundeffekte, 
professionelle englische Sprecher 


Zahlreiche Bugs und Macken drücken 
deutlich auf den Spielspaß 


Soundaussetzer und regelmäßige Ruckler 
kosten jede Menge Atmosphäre 


Story und Präsentation wirken unfertig 
und halbgar 


Die Fahrpassagen fallen technisch und spie- 
lerisch hinter den Rest des Spiels zurück 


в RATINGS 


GRAFIK 


ПЕ =з 


SOUND 
| 1 | | |50 


MULTIPLAYER 


ШШШ ||| 55 


SPIELSPASS 
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— test PS2 


E Wiedersehen: Alessa und die Krankenschwester Lisa kennen 


Serien-Fans noch aus dem ersten Teil. 


М SILENT HILL ORIGINS 


Action Adventure > Für alle, 
die's nicht auf der PSP gespielt 
haben: bei Silent Hill Origins han- 
delt es sich um ein Prequel zur 
Horror-Serie. Sprich: Origins ist 
noch vor dem ersten Teil für die 
PSone angesiedelt. Erzáhlt und 
gespielt wird die Geschichte um 
Trucker Travis, der auf der бігаВе 
nach Silent Hill beinahe in einen 
Unfall verwickelt wird. In letzter 
Sekunde kann er in die Eisen 
steigen, als ein kleines Mádchen 
vor seinen LKW rennt. So plótz- 
lich, wie sie aufgetaucht ist, ist 
sie aber auch wieder von der 


Bildfläche verschwunden. Тга- 


Das Bad ist abgefloss 
Schlüssel, der sich da 


vis folgt der Spur des Mädchens 
und gelangt so in das verlassene 
Nest, wo ihn entstellte Kreaturen 
mit seiner eigenen Vergangenheit 
konfrontieren. 


SCHÖNHEITSKUR 

Das halbe Jahr, das zwischen 
dem PSP-Original und der PS2- 
Umsetzung liegt, wurde kaum 
produktiv genutzt. Zwar sehen 
die Figuren etwas plastischer als 
auf dem kleinen Handheld-Bruder 
aus, ansonsten wirkt das Spiel 
grafisch aber beinahe so, als hät- 
te man die PSP-Fassung einfach 
hochskaliert. Auch was Gameplay 


"und der 
befand, wurde 


іп den Abfluss gespült. 


E Der lange Weg zum Glück: Kombinations- und Suchrätsel 


sind recht serientypisch umgesetzt. 
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E Heller wird's hier nicht: Silent Hill ist nach wie vor 
ein denkbar beschissener Ort für einen Urlaub. 


und Steuerung angeht, ist 
alles gleich geblieben. Was 
zum Beispiel bedeutet, dass 
man die Kamera nicht ma- 
nuell mit dem rechten Ana- 
logstick drehen kann — den 
gibt's auf der PSP ja nicht. 
Nach wie vor dient also 
eine der Schultertas- 
ten dazu, die Kamera 
hinter der Spielfigur = 
zu positionieren. ` 4 
Wenn man. ei- 


nen neuen 3 
Raum  be- ” 
tritt und A 


man dort 


E Selber schuld: Bloß die Finger weg von verkokelten Kindern. 
Die sind meist der Beginn einer Horrortour. 


www.playdrei.de 


E Kranke Schwester: Die Schattenwürfe im Nahkampf gehören zu den atmosphárischsten Elementen der Präsentation. 


die Monster zwar schon stóhnen 
hórt, aber nicht anschlurfen sieht, 
kann das schon mal nerven. 


VERSCHLEISS 

Silent Hill, das ist Rätseln und 
Monster metzeln. In Origins wie- 
der fast so wie anno dazumal im 
ersten Teil. Denn tatsáchlich stellt 
dieses Kapitel eine Rückkehr zu 
den Wurzeln der Serie dar, al- 
lerdings mit einem erweitertem 
Kampfsystem, das das Aufladen 
von Angriffen ermóglicht. So führt 
Travis einen Spezialschlag aus 
oder wirft mit schweren Gegen- 
stánden wie Toastern oder trag- 
baren Fernsehern um sich. Nie- 
dergeschlagene Gegner bleiben 
aber nicht am Boden liegen, son- 
dern rappeln sich nach kurzer Zeit 
wieder auf. Da heiBt es nachset- 
zen, bis nichts mehr zuckt. Aller- 
dings verbiegt selbst die stárkste 
Rohrzange, wenn man sie nur oft 
genug gegen einen Monsterschá- 
del donnert. Und da Travis beim 
Dauerspurt früher oder spáter die 
Puste ausgeht, kann man auch 
nicht ewig vor den gierigen Kre- 
aturen davonlaufen. Damit man 
nicht plótzlich in einen Faustkampf 
gegen eklige Zombie-Kranken- 
schwestern verwickelt wird, sollte 
man daher die Augen offen hal- 
ten. Wer die Gegend nach nützli- 
chen Gegenständen abgrast, wird 
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andererseits aber schon wieder 
zu viele Gegenstànde finden. So 
richtig wehrlos und bedroht fühlt 
man sich da selten. 


DIMENSIONSSPRUNG 

Auch Objekte, die für das Lósen 
von Rátseln wichtig sind, entge- 
hen Travis’ scharfem Blick nicht. 
Ob er nun Plastikeingeweide fin- 
den und in richtiger Reihenfolge 
in eine Puppe einsetzen muss, 
über Umwege an einen Schlüs- 
sel gelangt oder 
geknackt werden müssen - die 
Knobeleien sind klassische Silent 
Hill-Kost und ein Plus von Ori- 
gins. Ein neuer Kniff sind aber die 
Dimensionswechsel. Denn wieder 
gibt es eine „normale“ und eine 


Zahlenrátsel 


„böse“ Welt. War der Sprung von 
der einen in die andere bislang 
aber stets vorherbestimmt, kann 
Travis nun Spiegel nutzen, um 
beliebig zwischen den Dimensio- 
nen hin- und herzuspringen. Das 
muss er sogar, denn nur so las- 
sen sich einige Rätsel lösen oder 
zwei scheinbar voneinander ab- 
geschnittene Orte verbinden. Ein 
Bruch mit der Serie, der einiges 
von der Bedrohung nimmt, die 
von der Unberechenbarkeit des 
Wahnsinns ausgeht. Gerade zum 
Ende hin zieht die Atmosphäre 
zwar dennoch gut an und es geht 
recht beklemmend zu; ein so 
deftiger Schocker wie die alten 
Serienableger ist Origins deswe- 
gen aber noch lange nicht. CS 


E Spieglein, Spieglein: An Spiegeln wechselt Travis jederzeit die Dimensionen. 


Obwohl die PS2-Umset- 
zung mit 30 Euro günstiger 
ist als die PSP-Fassung, 
rate ich an dieser Stelle 
zum Handheld-Original. 
Lernt aus meinen Fehlern, 
Freunde! Auf der PSP habe 
ich Origins bewusst ver- 
mieden. Ich bin Serien-Fan 
und wollte — so wie es sich 
für Silent Hill gehört — geschockt werden. Auch 
wenn Toni von der PSP-Version recht angetan 
war, ich konnte mir einfach nicht vorstellen, 
dass es auf dem kleinen Bildschirm so richtig 
knallt. Hätte ich mal auf ihn gehört, denn mit 
der PS2-Fassung sind mir schlaflose Nächte 
erspart geblieben. Eine Anspannung wie damals, 
als ich in Teil zwei das erste Mal auf Pyramid 
Head gestoßen bin, habe ich nicht erlebt. Origins 
besaß schon auf der PSP seine Macken, auf der 
PS2 kommen sie aber besonders zum Vorschein. 
Glücklicherweise sind diese aber nicht so frap- 
pierend, dass sie Origins zu einem schlechten 
Spiel machen würden. Rätsel und Atmosphäre 
sind durchaus gut, Serien-Fans sind aber nun 
mal Besseres als „nur“ gut gewöhnt. 


Play‘ 
[2 = | Video-Modi: 

S | 50 Hz 

^ Soundformate: 

Stereo 
Sprache/Text: 
englisch/deutsch 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 30 Euro 


Bildschirmformat: 4:3, 16:9 


Memory Card: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 15. Mai 2008 
Schwierigkeitsgrad: normal 
Website: . .http://www.konami-silenthillorigins.com/ 
Zubehör: 


166 kByte 
Konami 
Climax 


Multiplayer-Modi: 
Geteilter Bildschirm: 
Spieleranzahl: 


Serientypische, abwechslungsreiche 
Rätseleinlagen. 


Geniale Musik von Stammkomponist 
Akira Yamaoka. 


Je länger man spielt, desto atmosphärischer 
geht es letztlich wieder zu. 


Trotzdem ist Origins zu keinem Zeitpunkt 
so beklemmend wie alte Serienteile. 

Durch die hohe Anzahl von Nahkampfobjek- 
ten fühlt man sich selten so richtig bedroht. 


Sehr magere Umsetzung. Nicht mal 
manuelle Kamerasteuerung. 


MULTIPLAYER 
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MOST WANTED 


Hier findet ihr die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: SONY 


GRAN TURISMO 


Die Entwickler von Polyphony Digital haben noch eine Menge zu tun, 
denn von Gran Turismo 5 erwarten wir nicht weniger als die beste 
Rennsimulation ihrer Generation. Dann fallen Online-Rennen hoffent- 
lich packender aus als in der Prologue-Version (siehe Online-Test auf 
Seite 75). Immerhin soll's im Herbst ein Update mit einem Schadens- 
modell geben. Das glauben wir dann, wenn wir es sehen. 


Bilder: play? 


GRAN TURISMO 5 2009 STETIT RAN TURISMO 5. E Zi О / О Ch е e 
GRAN TURISMO MOBILE IRGENDWANN RENNSIMULATION : 
- | 


GRAND THEFT AUTO RESISTANCE 


„Tan ж. 4 
Е 


; ғ 


RESISTANCE 2 HERBST 2008 EGO-SHOOTER 


Ein erster Teaser-Trailer geistert 

1 bereits durchs Internet, zeigt aber 
herzlich wenig vom eigentlichen 
Spiel. In Kürze besuchen wir Sony 
und kónnen in der kommenden 
play? hoffentlich schon unsere 
eigenen Eindrücke schildern. 


Das war knapp. 

Eine Woche vor Redaktionsschluss trudelte die fertige Version 
von GTA IV bei uns ein. Unsere finalen Eindrücke zum Spiel gibt's 
ab Seite 48 und auf unserer Webseite www.playdrei.de. 


Bild: play? 


GRAND THEFT AUTO IV 29. APRIL 2008 ACTION-ADVENTURE 
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MOTORSTORM 


Drückt uns die Daumen, dass wir bei 
Sony neben Resistance auch einen 
umfassenden Blick auf MotorStorm 2 
werfen dürfen, denn dann folgen in der 
nächsten Ausgabe jede Menge Spiel- 
eindrücke und Infos zur Fortsetzung 
der Schlammschlacht. 


Brothers in Arms: Hell's Highway 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Taktik-Shooter 
Erscheint: August 2008 


Oh, eine Verschiebung von Brothers in Arms. 
Wie überraschend ... NICHT! Wieder mal wird 
die Wartezeit verlängert. Ob sich die Geduld 
am Ende auszahlen wird? 


Bild: Sony 


4. QUARTAL 2008 ACTION-RENNSPIEL 


HERSTELLER: KONAMI 


Wenn ihr diese Zeilen lest, dürfte | г 

Onur gerade aus Paris zurück- | 4 F E Pos | 

kommen, wo er die fertige Version = > 2 Hersteller: Disney Int. 1 Genre: Action-Rennspiel 
; - Erscheint: 2008 

komplett durchspielen durfte. In а 

der nächsten play? gibt's dann den Ж x Die Entwickler von ATV Quad Power Racing 2 

Test von Konamis heiß ersehntem МЕ \ Б 22 wollen auch auf der PlayStation 3 ein ATV-Spiel 

Spionage-Thriller. Mehr Infos zum - der Extra-Klasse auf die Beine stellen. 01/5 


icht? 
Mehrspieler-Part Metal Gear Online ПИРА 
gibt's auf Seite 18. 


4 МЕТА! GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 12. JUNI 2008 ACTION-ADVENTURE 
METAL GEAR SOLID 2: DIGITAL GRAPHIC NOVEL 2. QUARTAL 2008 MULTIMEDIA 


Hersteller: Sony | Genre: Ego-Shooter 


FIN AL F ANT ASY Unser exklusiver Studio-Besuch wurde ver- 
Schoben, nicht abgesagt. Wenn Sony Wort hált, 

gibt's in der kommenden play? jede Menge 

Spieleindrücke und neue Bilder. 


Dead Space 


PS3 FINAL FANTASY XIII 2008 ROLLENSPIEL 
PS3 FINAL FANTASY VERSUS XIII 2008 ACTION-ROLLENSPIEL 
PSP CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 20. JUNI 2008 ROLLENSPIEL 


Wir trafen die Produ- 


zenten von Crisis Core: 


: \ Hersteller: Electronic Arts | Genre: Action-Adv. 
Final Fantasy VII und | Erscheint: Oktober 2008 
bambardierten sie mit 


Fragen. Die Antworten 
gibt's im exklusiven 
Interview ab Seite 26. 


Der Horror beginnt im Oktober, doch wir wagen 
uns schon vorab auf die von Aliens besetzte 
Raumstation. In der náchsten play? gibt's neue 
Eindrücke vom Resident Evil-Herausforderer. 
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VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3- und PlayStation-2-Titel auf einen Blick! Auch in den nächsten 
Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich auf, welche 
Titel für welchen Monat geplant sind – und wie die Redaktion die Newcomer einscháltzt. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Afrika Sonstige Sony 2000 Шиши 


Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega Ende 2008 EEEH 


Alone in the Dark Action-Adventure Atari 4. Quartal 2008 EE E E 
Battlefield: Bad Company Ego-Shooter Electronic Arts 26. Juni 2008 EE E E E 


Beijing 2008 Sonstige Sportspiele Sega Sommer 2008 MEE 


Bionic Commando Action Capcom 2008 ШЕШ 


Bionic Commando: Rearmed (PSN) Action Capcom Frühjahr 2008 oz 


Brothers in Arms: Hell’s Highway Ego-Shooter Ubisoft August 2008 EEEE 


Brütal Legend Action-Adventure Vivendi 2008 | | | || 


Damnation Action Codemasters 2008 ШЕШЕ 


Dark Void Action Capcom 4.Quartal2008 ЕШ 


Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2000 BEEN 
Dead Space Action Electronic Arts Oktober2008 mE 


Destroy all Humans! Der Weg des Furons Action THQ 3. Quartal 2008 ЕЮ 


Die Chroniken von Narnia — Prinz Kaspian Action-Adventure Disney Interactive 17. Ји! 2008 ЕЕ 


echochrome Sonstige Sony Mai 2008 oo 


Eight Days Action Sony 2008 ШЕШ 


Enemy Territory: Quake Wars Ego-Shooter Activision 30. Mai 2008 EEEE 


Fallout 3 Rollenspiel Bethesda Herbst 2008 Ei E m m E 


Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft 2008 ШЕШЕ 


Ferrari Challenge Rennsimulation Koch Media Mai 2008 EEHEHE 


Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2008 HEHEHHE 
Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2008 HEHHEHE 


Fracture Ego-Shooter LucasArts Sommer 2008 ЕЕ 


Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Herbst 2008 Ei E m E 


Golden Axe: Beast Rider Action-Rollenspiel Sega 2000 MEN 


Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2008 NENNEN 


Haze Ego-Shooter Ubisoft 23. Mai 2008 HEHE 


Heavy Rain Adventure Quantic Dream 2008 ШЕШЕ 


Hei$t Action Codemasters 2008 ШЕШ 


Hellboy: The Science of Evil Action Konami Sommer 2008 ЕЕ 
Home Sonstige Sony 2008 HEHH 


Indiana Jones Action-Adventure LucasArts 2008 ШЕШЕ 


Infamous Action-Adventure Sony 2008 ШЕШЕ 
VELIE - WETERE INFORMATIONEN | | 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET Iron Man Action Sega Mai 2008 ШШШ 
IHR INDIEBER AUSGABE, Just Cause 2 Action Eidos 2008 MENN 
= BEI DIESEN SPIELEN HABEN Killzone 2 Ego-Shooter Sony 2008 ШЕШЕ 
SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNDSE GEÄNDERT L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games 208 ШЕШЕ 
Lego Batman Action Warner Bros. 2000 Шиши 
ШЕШШШ- SEHA ст Lego Indiana Jones Action Activision 6. Juni 2008 EEEE 
||| - cur | | 
ШШШ — BEFRIEDICEND Little Big Planet Jump & Run Sony 4.Quartal2008 ЕЕЕ 
ШШ - AUSREICHEND Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 2000 ШЕШЕ 
Wi = MANGELHAFT Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Action-Adventure Konami 12.Juni2008 oo 
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PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Midnight Club: Los Angeles Action-Rennspiel Rockstar Games 12. September 2008 
Mirror's Edge Action Electronic Arts 2008 
MotorStorm 2 Action-Rennspiel Sony Herbst 2008 
Nascar 09 Rennsimulation Electronic Arts 12. Juni 2008 
Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive Herbst 2008 
Prototype Action Vivendi 2008 
Pure Action-Rennspiel Disney Interactive 2008 
ULP Race Driver: GRID Rennsimulation Codemasters Sommer 2008 
Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 2008 
Resistance 2 Ego-Shooter Sony Herbst 2008 
Rise of the Argonauts Action-Rollenspiel Codemasters 2008 
Robert Ludlums Das Bourne Komplott Action Vivendi 2008 
ULP Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2008 
Saints Row 2 Action THQ 2008 
Sid Meier's Civilization Revolution Strategie 2K Games 2008 
Silent Hill V Action-Adventure Konami 2008 
SOCOM U.S. Navy SEALs: Confrontation ` Taktik-Shooter Sony 2008 
Soulcalibur IV Beat 'em Up Namco 31. Juli 2008 
ULP Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 
Street Fighter IV Beat 'em Up Capcom 2008 
Super Street Fighter ІІ Turbo HD Remix (PSN) Beat ‘em Up Capcom Sommer 2008 
Tekken 6 Beat 'em Up Namco 2008 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2008 
The Chronicles of Riddick: Assault оп ... Action Vivendi Nicht bekannt ERSCHEINUNGSTERMINE USR 
The Incredible Hulk Action Sega Juni 2008 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 2008 
The Outsider Action-Adventure Frontier 2008 
| | Р TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN 
The Wheelman Action-Rennspiel Midway 2008 PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 ЕШ Grand Theft Auto IV 
Action Rockstar 28.04.2008 ШшшшШ 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts 2008 ШЕШЕ iron Man 
. | Action Sega 02.05.2008 ШШШ 
Tom Clancy's EndWar Strategie Ubisoft 2008 ШЕШЕ Bionic Commando Rearmed 
i пшнш 
ТІ 7> Tom Сјапсуз HAWX. Action Ubisoft 208 MENN — Сароот_ 19052008 
i pa 
Тот Clancy's Rainbow Six Vegas 2 Taktik-Shooter Ubisoft 8. Mai 2008 mm — 2 Sports 19.08.2008 
Top Spin 3 Sonstige Sportspiele 2К Games 208 ШЕШЕ Enemy ee ы e ut 11205.2008 m 
Valkyrja Chronicles Rollenspiel Sega Herbst2008 Hmmm " Ego-Shooter Activision 27052008 Wm 
as Bourne Komplott Р | 
МЕТ Action Sierra 2008 MENN Action ушн. АНЫНА инша 
WipEout HD Action-Rennspiel Sony 2008 HEHHE ни 
Action-Rennspiel Empire Int. 26.05.2008 ШШШ 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN The incredible Hulk 
Action Sega 03.06.2008 ШШШ 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari Juni 2008 EEEE Alone in the Dark 
Action-Adventure Atari 24.06.2008 
Dancing Stage SuperNOVA 2 Partyspiel Konami 2. Quartal 2008 ЕЮ 
Die Chroniken von Narnia — Prinz Kaspian Action-Adventure Disney Interactive 17. Juli 2008 ЮЕШ 
Ghostbusters: The Video Game Action Sierra Herbst 2008 Ei E m E ME AAPAN 
Iron Man Action Sega Маі 2008 ШЕШ jm += 
Lego Batman Action Warner Bros. 2008 ШЕШЕ DG zen 
Mercenaries 2: World in Flames Action Electronic Arts 2008 ШЕШЕ TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
Nascar 09 Rennsimulation Electronic Arts 12. Juni 2008 БЕРЕ PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Қ Қ В Н | Grand Theft Auto IV 
Pipemania Sonstige Empire 20. Juni 2008 EEE Action Rockstar 29.04.2008 EHE 
2 . d Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony 2008 MEN Action-Adventure Konami 12.06.2008 ШЕШЕН 
Rock Band Partyspiel Electronic Arts 2000 ШЕШЕ ш! usd Sega 29.05.2008 ШЕШ 
Star Wars: The Force Unleashed Action LucasArts 19. September 2008 HEHE PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 
Princess Nightmare 
The Incredible Hulk Action Sega Sommer 2008 BEN Action-Adventure Karin Ent, 24.04.2008 ---- 
Persona 4 
Twisted Metal: Head On: E. T. E. Action Sony Juni 2008 EEE Rollenspiel Atlus 10.07.2008 ---- 
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service {еї 


PS2-TOP- -TEN 


GTA: San Andreas 


Action 

Hersteller: Take 2 

Spielspaß: 95% 
Abwechslungsreiche Missionen 
und eine riesige Spielwelt. Die- 
ses Spiel ist einfach einzigartig! 


Resident Evil 4 (dt.) 
Action-Adventure 
Hersteller: Capcom 
Spielspaß: 95% 
Ein atmosphärisches Meister- 
werk, das sich kein Horror-Fan 
entgehen lassen darf 


Gran Turismo 4 
Rennspiel 
Hersteller: Sony 
Spielspaß: 95% 
Schlicht und ergreifend die 
Erfüllung für Freunde 
anspruchsvoller Rennspiel-Kost 


Ratchet & Clank 3 


Jump & Run 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 93% 

Geiler Humor, fette Optik und 
coole Action — die Zutaten für 
einen grandiosen PS2-Hit! 


Soul Calibur 3 


Beat 'em Up 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 93% 

Teil 3 der Waffen-Klopperei hat 
alles, was das Herz begehrt. 
Schicke Optik und fette Moves! 


Burnout Revenge 


Rennspiel 

Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 93% 

Irrsinnige Geschwindigkeit und 
knallharte Arcade-Rennaction. 
So muss es sein! 


Final Fantasy XII Puysaton2 ШШ 7 
Rollenspiel 

Hersteller: Square Enix 

Spielspaß: 93% 

Teil 12 der epischen RPG-Serie 
verzaubert Sie mit einer faszi- 
nierenden Fantasy-Welt. Bí we 


Pro Evolution Soccer 6 Playstation. = 8 


Fußball | ® 
Hersteller: Konami С 
Spielspaß: 93% 
Für Freunde anspruchsvoller 
Fußball-Simulationen gibt es 


E > 
keine Alternative. Б: 17:2) | 


Guitar Hero Il 


Partyspiel 
Hersteller: Activision 

Spielspaß: 91% 

Her mit der Plastikgitarre und ab 
geht's! Wahre Rockgötter fangen P 
zu Hause an! Rock on, Baby! 


Ego-Shooter 

Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 89% | 

Verdammt kurz, aber verdammt 
geil! Bei dieser Ballerei sind die 
Waffen die Stars! 


PS3-TOPSPIELE 


sortiert nach Genres. 
Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


AKTUELLE TOP-HITS 


БВ | Ausgabe 06/2008 play° 
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> Warhawk 
- Hersteller: Sony 
КОО Spielspaß: 89% 


Н ме % = Die Reinkarnation des PSone-Action- 
fs 2. |Knallers als reinrassiger Online-Shooter ist 
durchweg gelungen. 


| || Sonic the Hedgehog 


Hersteller: Sega 


Spielspaß: 38% 


ИЙ Der erste Auftritt von Segas Maskottchen 
hat eine Bauchlandung im großen Stil 
hingelegt und enttäuscht auf ganzer Linie. 


SONST. SPORTSPIELE 
1 || Tony Hawk's Project 8 


Hersteller: Activision 
Spielspaß: 89% 


E Sal Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
М in seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
Р noch top in Form. 


T 4 Assassin's Creed 
! || Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


| Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
rc 5) Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


Vielleicht taugt 


Hersteller: Midway І Spielspaß: 87% 


5 Ratchet & Clank: Tools of Destruction 


4 ka John Woo presents Stranglehold (dt.) 


Hersteller: Sony І Spielspaß: 87% 


ja Sonics zweiter 
Next-Gen-Einsatz was. 
ange incit ist er 


ACTION-ADVENTURE 


» Uncharted: Drakes Schicksal 
Hersteller: Sony 

Spielspaß: 90% 

1 $| Naughty Dogs grafisch beeindruckender 
м und überaus unterhaltsamer Genre-Mix 
zeigt, was die PS3 draufhat. 


Hersteller: Electronic Arts 
ЕР 
++ Spielspaß: 88% 
Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 


gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 
Konzept. 


Virtua Tennis 3 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


skate. 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


WWE SmackDown vs. RAW 2008 
Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


> The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Hersteller: Ubisoft 
| GL TION ‚ Spielspaß: 93% 


| Dieses Meisterwerk steckt voller Lebendig- 
keit, spielerischer Freiheit und sieht dabei 
H| einfach unverschämt gut aus. 


* Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


i Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 


Splinter Cell: Double Agent 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


Marvel: Ultimate Alliance 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 82% 


Ridge Racer 7 


Folklore 
[ 4 Hersteller: Sony І Spielspaß: 80% 


Gran Turismo 5 Prologue 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 83% 


EGO-SHOOTER 
> - Half-Life 2: The Orange Box 
Erg Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 93% 
Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 
einem genialen 5-Spiele-Paket. 


Hersteller: Konami 


А Spielspaß: 87% 


5 Konami beweist auch auf der PS3, 
- dass anspruchsvolle Sofa-Kicker keine 
Alternative haben. 


Untold Legends: Dark Kingdom 
РУ Hersteller: Sony І Spielspaß: 66% 


Das nächste große RPG 
wird wohl Fallout 3 
werden. *freu* 


Ешан ңҢ 
> Тһе Eye of Judgment 


Hersteller: Sony 

GH Spielspaß: 80% 

Dieses außergewöhnliche Kartenspiel 

AE sticht dank PlayStation-Eye-Unterstützung 
eindeutig aus der Masse heraus. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision І Spielspaß: 92% 


а FIFA 08 
xz Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 80% 
(=== | 


Unreal Tournament 3 (dt.) 
Hersteller: Midway І Spielspaß: 91% (online) 


UEFA Euro 2008 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaf: 76% 


ғ 
ч 


Im Strategie-Genre ist 


a Rainbow Six Vegas 
К {| Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 87% 


ҚЫ FIFA Street 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 


The Darkness (dt.) 
АИ Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 87% 


| EA hat für ordentlichen 


Hersteller: Sega 
Spielspaß: 90% 
| Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 


‘| glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- 
ШЕ vollere Genre-Fans ein absolutes Muss. 


Fußball-Nachschub gesong 


Hersteller: 2K Sports/Take 2 


Spielspaß: 88% 


Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 
. | wollen: massig Teams, eine tolle Präsenta- 
А2 | tion und ein facettenreiches Gameplay. 


4 nach wie vor wenig los. 
Sid Meier lásst sich aber 
5 auch echt Zeit mit SEU 


= Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Hersteller: Activision 
Spielspaß: 86% 


"EJ Dank kabelloser Gitarre und der Möglichkeit, 
4: Songs herunterzuladen, ist auch Teil 3 für 
ЕЗ die PS3 ein Muss für Sofa-Rockstars. 


| Fight Night Round 3 
олы zz] Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 8976 


| NBA Street Homecourt 
gi He rsteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Ы Singstar 


3r $ | Def Jam Icon 
И) Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


4 Olé, olé, 

m Soulcalibur IV hat | 
einen Termin und mischt 

= die Runde hier ab dem F 


www.playdrei.de 


Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


NHL 2K7 
ў | Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Hersteller: Sony І Spielspaß: 76% 
d 


4 Auch schón: 
Gummi-Twist und 
Reise nach Jerusalem 
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llps2-cHRRTS 


VERKAUFS 


ARTS 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


Gran Turismo 5 Prologue 
Rennsimulation e Sony 


Es hätte uns schon gewundert, wenn 
Ң sich Sonys Edel-Rennspiel nicht an die 
Spitze gesetzt hätte. 


Gran Turismo 5 Prologue 
Rennsimulation e Sony 


Pole-Position, die Zweite. Nicht nur im 


| Handel setzt sich Sonys Edel-Demo 
auf Platz 1. 


1. КЕРИ Grand Theft Auto IV 

ГР) Action e Take 2 

ЖЕЛЕРІ 
gg. 


Das Zàhlen der Tage bis zum Release 
m Б #9 hat die Schmerzgrenze schon längst 
ee] überschritten. ALLE WOLLEN GTA МИШ 


Assassin’s Creed 
Action • Ubisoft 


Anscheinend ist Altair wieder in der 
Gunst der Spieler gestiegen und hat 
sich in die Top-3 geschlichen. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter e Activision 

Infinity Wards harter Ego-Shooter 
bleibt ein fester Bestandteil der Top-3 
d der beliebtesten PS3-Spiele. 


Metal Gear Solid 4: G. o. t. P. 
Action-Adventure e Konami 

Solid Snakes letzter Einsatz ist trotz der 
viel zu langen Wartezeit immer noch 
einer der heiß erwartetsten PS3-Titel. 


UEFA Euro 2008 

Fußball е Electronic Arts 

Platz 3 der Verkaufs-Charts für EAs 
neuesten Kick zeigt, dass das EM- 
Fieber auch auf der PS3 grassiert. 


Burnout Paradise 
Action-Rennspiel * Electronic Arts 
Criterions unverschämt gut aussehende 
Schrottorgie erlebt in Auf und Ab und 
setzt sich diesen Monat auf Platz 3 fest. 


Battlefield: Bad Company 

: Ego-Shooter е Electronic Arts 

Das Abrisskommando aus dem Hause 
DICE weckt immer das Interesse der 
Action-Gemeinde. 


© 


4. FIFA 08 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


5. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


4. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


е 


4. Resident Evil 5 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Capcom 


Е) 5. UEFA Euro 2008 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


51 


5. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


ІНІ 6. Viking: Battle for Asgard 


Genre: Action Hersteller: Sega 


N6. Pro Evolution Soccer 2008 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


< 


6. Final Fantasy ХШ 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


ІНІ 7. Clive Barker's Jericho 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Codemasters 


NM 7. Turok 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Touchstone Interactive 


DI 


7. Final Fantasy Versus ХІІ 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


КИ 8. Virtua Tennis 3 


Genre: Tennis Hersteller: Sega 


ІН 8. Everybody's Golf: World Tour 


Genre: Golf Hersteller: Sony 


МИ 8. Silent Hill: Homecoming 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Konami 


[T] 9. Devil May Cry 4 


Genre: Action Hersteller: Capcom 


ІН) 10. Pro Evolution Soccer 2008 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


NEI 9. Warhawk 
Genre: Mehrspieler-Action 


10. MotorStorm 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Sony 


ІНІ 9. MotorStorm 2 
Genre: Action-Rennspiel 


10. Street Fighter IV 
Genre: Beat 'em Up 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Capcom 
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U.5.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel stehen ganz hoch in der 
Gunst unserer amerikanischen Zockerkollegen. 


REDRKTIDNS-CHRRTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion. 


Eye of Judgment 

Strategie е Sony 

Zum zweiten Mal hintereinander über- 
9 rascht Platz 1 der US-Verkaufs-Charts. 
a Dieses Mal: Eye of Judgment. 


1. ГЕГИ Grand Theft Auto IV 


4 Das wohl berühmteste und heißeste 
Next-Gen-Spiel EVER ist endlich in der 
Redaktion eingeschlagen. FINALLY!!!! 


Gran Turismo 5 Prologue 
4 Rennsimulation e Sony 


Auch im Land der unbegrenzten Mög- 
lichkeiten sind die meisten PS3-Zocker 
| heiß auf Sonys Edel-Raserei. 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter • Activision 

Krieg spielen war nie schöner, motivie- 
render und hat die Redaktion so lange 
= begeistert. Das soll schon was heißen! 


Call of Duty 4: Modern Warfare 
Ego-Shooter * Activision 


Infinity Wards Meisterwerk ist und 
bleibt der Renner auf der PS3. Hat das 
= Map-Pack etwas damit zu tun? 


Gran Turismo 5 Prologue 

Rennsimulation e Sony 

Wenn die Redaktion nicht gerade den 
RE ! beiden obigen Action-Titeln fróhnt, wer- 

| „4 den anspruchsvolle Rennen gefahren. 


[T] 4. Assassin's Creed 


Genre: Action Hersteller: Ubisoft 


КИ 4. Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


DI 


5. MLB 08: The Show 
Genre: Baseball 


Hersteller: Sony 


е 


5. Burnout Paradise 
Genre: Action-Rennspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


са 


6. Rock Band Special Edition 
Genre: PartyspielHersteller: Electronic Arts/MTV Games 


B 


6. Assassin's Creed 


Genre: Action Hersteller: Ubisoft 


> 


7. Guitar Hero Ill: Legends of Rock (mit Gitarre) 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


Му] 7. Half-Life 2: The Orange Box 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


ІНІ 8. Uncharted: Drake’s Fortune 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


NE| 8. Unreal Tournament 3 (dt.) 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Midway 


NEI 9. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


ІНІ 9. Uncharted: Drakes Schicksal 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


ЛЕ! 10. Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction 


Genre: Action Hersteller: Sony 


ІН 10. Warhawk 


Genre: Multiplayer-Action Hersteller: Sony 


www.playdrei.de 


PS2 


APS2-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS 


Welches PlayStation-2-Game verkauft sich am besten? 
Die Charts stammen direkt von der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konsolen 
unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


MOST WANTED 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 


1. Black (EA Most Wanted) 
Ego-Shooter Electronic Arts 

Der wahrscheinlich mitreißendste Ego- 
Shooter auf der PS3 erobert sich in der 
Budget-Version die Pole-Position. 


1. God of War II 
m Action • Sony 
NY Kratos nimmt es mit Göttervater Zeus 
1 und dem Olymp auf. Sonys Action-Meis- 
terwerk klettert auf Platz eins! 


1. 
m 


Alone in the Dark 
Action-Adventure e Atari 


E Das letzte große Horror-Adventure für 


d die gute alte PlayStation 2 steht kurz 
vor der Veröffentlichung. 


= Need for Speed: Most Wanted 
a Rennspiel е Electronic Arts 
Auch Platz zwei wird von einem Budget- 
Ea Titel aus dem Hause Electronic Arts 
2 besetzt. 


Grand Theft Auto: San Andreas 
-] Action е Rockstar/Take 2 


GTA-Fans spielen sich schon mal warm. 
Der letzte Teil für die letzte Generation 
setzt sich auf Platz zwei fest. 


2. Star Wars: The Force Unleashed 
Action-Adventure e Activision 


7° | Die Macht wird immer stärker und 
LX 4 offenbart sich hoffentlich wirklich am 
= | 18. September auf der PS2. 


= EyeToy Play 3 (inkl. Kamera) 

| Partyspiel e Sony 
Sonys abgedrehtes Kamera-Gehampel 
“| ist wieder schwer im Kommen und 
platziert sich in den Top-3. 


Final Fantasy XII 

Rollenspiel e Square Enix 

Der aktuelle Teil der Edel-RPG-Serie ist 
ein waschechter Evergreen und aus den 
Top drei nicht mehr wegzudenken. 


e 


Ghostbusters: The Video Game 
Action • Sierra 

Welcher Fan der beiden Filme wollte 
nicht selber schon mal den Protonen- 
strahler in die Hand nehmen? 


4. FIFA 08 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


МАА. Gran Turismo 4 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


DI 


4. Lego Indiana Jones: Die legendären Abenteuer 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


ІНІ 5. LEGO Star Wars 2 - Die klassische Trilogie 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


е 


5. Resident Evil 4 (dt.) 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


Bl 


5. Lego Batman 


Genre: Action Hersteller: Warner Bros. 


NEI 6. Formel Eins 2006 


Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony 


6. Guitar Hero H 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Activision 


ra 


6. Mercenaries 2: World in Flames 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


Е 


7. God of War (dt.) 
Genre: Action 


Hersteller: Sony 


>| 


7. Shin Megami Tensei: Persona 3 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Koei/THQ 


Му] 7. Rock Band 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Electronic ga ` 


ІНІ 8. Star Wars Episode 3 – Die Rache der Sith 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


N/8. Need for Speed Carbon 
Genre: Rennspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


E18. Silent Hill Origins 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: el, 


Му] 9. High School Musical - Sing it! 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


10. Call of Duty 3 
Genre: Ego-Shooter 


K 


Hersteller: Activision 


N9. FIFA 08 
Genre: Fußball 


10. Final Fantasy X-2 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


K 


Hersteller: Square Enix 


ІНІ 9. Speed Racer 
Genre: | Genre: Rennspiel  НегѕіеПег: Warner Bros. | 


М чо. копмаа 10. Iron Man 
Genre: Action ` 


U.S.-CHARTS 


Welche PS2-Games werden gerade in den Vereinigten 
Staaten gespielt? Hier die Verkaufsliste aus Übersee. 


1. 
ІН 


3 Shin Megami Tensei: Persona 3 
Rollenspiel е Atlus 


Die abgedrehte Rollenspiel-Serie hat in 


den USA eine große Fangemeinde. Das 
zeigt sich in den sehr guten Abverkäufen. 


Rock Band Special Edition 
Partyspiel * Electronic Arts/MTV Games 
Auf der PS2 ist das Bedürfnis, richtig 
abzurocken, ungebrochen. Rock Band 
setzt sich wieder in die Top-3. 


Eee God of War II 


Action • Sony 


IM. Kratos zweiter Aggro-Trip auf der PS2 
hat deutlich mehr Abnehmer gefunden 
als noch im letzten Monat. 


4. Metal Gear Solid: The Essential Collection 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 


МИ 5. Guitar Hero Ill (inkl. Gitarre) 
Genre: Partyspiel 

ШІ 6. Arcana Heart 

Genre: Beat 'em Up 


N 7. Final Fantasy ХИ 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Activision 


Hersteller: Atlus 


Hersteller: Square Enix 


Ші, SNK Arcade Classics Vol. 1 
Genre: Spielesammlung 


Му] 9. Final Fantasy X 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: SNK 


Hersteller: Square Enix 


ШІ 10. Guitar Hero Encore: Rocks the 80's 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision 


www.playdrei.de 
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N 


| 
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Hersteller: Warner Bros. 
Hersteller: Sega 
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НАВВҮ РОТТЕВ 5: 
ORDEN DES PHÖNIX (PS3) 


Passend zum fünften Kinofilm 
gibt's das dazugehórige Spiel. 


DAS ROCKT 


PLAYSTATION Ə 


NHL 08 (PS3) 


Eishockey der nächsten Generation 
mit Top-Grafik zum Dahinschmelzen. 
Lieferung, sobald verfügbar! 


PLAYSTATION Ə 


NBA 08 (PS3) 


Basketball hat noch nie schöner 
ausgesehen als auf der PlayStation 3. 
Lieferung, sobald verfügbar! 


6 % PREISVORTEIL 
PÜNKTLICH UND AKTUELL 
KOSTENLOSE ZUSTELLUNG 


DICKE PRÄMIE 


SINGSTAR (PS3) 


= Р чет тт СУГУ. = 


VIRTUA TENNIS (PS3) 


Das Debüt der Serie auf der PlayStation 3 
setzte sich sofort an die Spitze der 
Sportspiele — die Tennisreferenz! 


Die Karaoke-Simulation erobert die PlayStation 3 — mit neuen Songs und neuen Features. 
Laden Sie sich Ihre Wunschsongs im SingStore herunter oder präsentieren Sie Ihre besten 
Performances online. Mehr als 300 Songs sind zum Start des Spiels im Online-Shop 
erháltlich! Lieferung erfolgt, sobald verfügbar. Lieferung nur, solange Vorrat reicht. 
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Vorschau: Der Adrenal 
y 
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Download im Play 5 


ion Store 
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Test: Funktioniert der PSP-Horror 


Der Hype hat ein ENT, 
Мег Zeiten? 
das beste GTA ане, ғ... 
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arke Konkurrenz 


PLAYSTATION. A 


SONIC THE HEDGEHOG (PS3) GOD ОҒ WAR 2 UNCUT 


SPIDERMAN: 
! 
Das erste PlayStation-3-Abenteuer (USK 18!) (Р52) THE MOVIE (Р52) 
des rasenden 10615. Neun spielbare Bombastisch präsentierter Action-Block- Schwingen Sie sich mit dem 
Charaktere sorgen für Abwechslung. buster. Ausweiskopie des Prämienempfän- beliebtesten aller Superhelden 
MIE k gers notwendig! | durch New York und bekämpfen 


Sie das Verbrechen! 


50-EURO-GUTSCHEIN VON 5000Р5 


Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und kann 

für alle Artikel im Sqoops-Shop unter www.sqoops.de eingelöst 

werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der Betrag kann 

nicht ausgezahlt werden. Sollte der Gutscheinwert nicht voll- 

ständig aufgebraucht werden, muss der Restwert verfallen. Eine 

Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informationen zu Versand- 
kosten finden Sie auf sqoops.de. PF 33: 


Gutschein Wa 
50,-€ 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax ап: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CS), Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de E 
Ek JA, ich móchte das play3-Abo! Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,7012 Ausg.) Prámie 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


PS0208 


E РИНЕ 
Кагіе ausfüllen, үт Lieferung, solange der Vorrat reicht 
ausschneiden und gleich 


va Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich 


H Straße, Hausnummer zwei Ausgaben kostenlos! 
noch abschicken! | 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
PLZ, Wohnort О Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 

Unser Service Kreditinstitut 

fü Eili > Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) pn 

ur ganz І 19е: Die Ргатіе geht an folgende Adresse: Кү | | | | | | | | | | 
Ы EE = 5 ich! 
Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 (Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) en | | | | | | | | | 


Fax: +49 (0) 89 20 028 111 Kontoinhaber: 


Name, Vorname 


О Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 


- il: П Aus rechtlichen Gründen dürfen Prámienempfánger und neuer Abonnent nicht ein 
E Mail g computec@csj „де Straße, Hausnummer und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
= = Jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prä- 
We b . http “а һо ‚CO m р шес . йе mie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für play? mit 
PLZ, Wohnort DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca. 


zwei Wochen nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann. 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjáhrigen 
gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


test online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


Playstatıon-store 


МЕ PLAYSTATION. Store È 


PlayStation-Store 
erstrahlt in neuem Glanz 


Die dringend nötige Komplettsanie- 
rung ist endlich abgeschlossen und 
der neue PlayStation-Store online. Da 
dieser nicht mehr auf einer Website 
basiert, gestaltet sich die Bedienung 
deutlich schneller, einfacher und 
komfortabler. Auf eine Navigation per 
Mauszeiger wurde komplett verzichtet, 
vielmehr „klickt“ man sich nun per 
Digi-Kreuz durch Bildfenster und 
Textkästen. Allerdings ist auch die 
neue Version des virtuellen Ladens 
noch weit von der Perfektion entfernt. 
So bauen sich die einzelnen Seiten an 
sich zwar sehr schnell auf, das Laden 
der Thumbnails (Bildervorschauen) 
dauert aber noch eine halbe Ewigkeit, 
da diese nicht auf der PS3-Festplatte 
zwischengespeichert, sondern bei 
jedem Store-Besuch neu abgerufen 
werden. Das Problem ist bei Sony je- 
doch bekannt und soll alsbald behoben 
werden. Darüber hinaus ist nicht von 
der Hand zu weisen, dass der optisch 
absolut identische US-Store deutlich 
sinnvoller strukturiert ist. Im deutschen 
Pendant sind viele Inhalte, zum Bei- 
spiel PS3-, PS2- und PSP-Spiele noch 
bunt durcheinandergewürfelt und nicht 
auf den ersten Klick zu finden. Vor 
allem fehlt eine eigene Kategorie für 
die interessanteste Sparte: die Spiele- 
Demos. Bleibt zu hoffen, dass Sony 
Deutschland hier noch nachbessert 
und sich am US-Vorbild orientiert. TO 
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WARHAWK: BROKEN MIRROR 


|Puriktellmit: 7500 m ЈЕ 


Wi Alles Neue auf einen Blick: die Gletscher Karte, das Panzerfahrzeug und der stationäre Schutzschild. 


Action > Nach Operation Omega 
Dawn ist mit Broken Mirror bereits 
das zweite Add-on für Sonys ex- 
klusiven Network-Shooter erhält- 
lich. Wie beim ersten Booster- 
Pack gibt es auch diesmal eine 
komplett neue Spielumgebung 
und ein zusätzliches Vehikel. 
Das Setting hört auf den Namen 
„Gletscher“ und kommt in zehn 
verschiedenen Map-Layouts. Ab- 
gelegene Forschungsstationen, 
verlassene Dörfer und ein zum Teil 
erhöht verlaufendes Straßennetz 


erstrecken sich über weitläufige 
Eislandschaften mit sporadisch 
aufkommenden Schneestürmen. 
Optisch wirkt die Karte mit ihrem 
ewigen Grau-Blau zwar eher trist, 
dies liegt aber nicht am mangeln- 
den Fleiß der Designer, sondern 
am Naturbild selbst. 

In spielerischer Hinsicht erge- 
ben sich viele taktische Möglich- 
keiten, vor allem in Verbindung 
mit dem neuen Panzerfahrzeug. 
Das bietet nicht nur sieben Spie- 
lern (Fahrer plus sechs Passagie- 


Bi Praktisch: Nach dem Ableben könnt ihr euch direkt im V— 
respawnen lassen und aus der Dachluke feuern. 


re) Platz, sondern dient gleichzei- 
tig auch als mobiler Spawn-Punkt 
(Wiederbelebung). Wáhrend jeder 
der Insassen die Dachluke óffnen 
und aus allen Rohren ballern kann, 
darf der Pilot zu einer Rammatta- 
cke ausholen oder einen statio- 
nären Energieschild aufbauen. 
Damit ihr den Truppentransporter 
auch auf den bisherigen Karten 
nutzen könnt, enthält Broken Mir- 
ror zusätzlich noch zehn weitere 
Map-Layouts für die bekannten 
Szenerien. TO 


m — P 

Spieler: 1-32 

Online-Features: 

Zonen, Erobern der Flagge, Deathmatch, 
Team-Deathmatch, Befórderungssystem, 
Ranglisten 

Hersteller: Sony 

Entwickler: Incognito 

Termin: 17. April 2008 

Preis: 5,99 Euro 


FAZIT Ein recht fairer Deal, der War- 
hawk abermals einen Popularitátsschub 
und noch mehr Taktik verleiht. 

в WERTUNG 8/10 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Ш Crash-Gefahr: Rennen ohne Gegnerberührungen sind die Ausnahme. 


Rennsimulation > Ursprüng- 
lich sollte bereits Gran Turismo 
4 online spielbar sein, doch die 
Entwickler von Polyphony Digi- 
tal schafften es lediglich, einen 
LAN-Modus zu integrieren. Gran 
Turismo 5 lässt noch auf sich 
warten. Die Prologue-Version ist 
aber schon da und mit ihr die 
Möglichkeit, online gegen andere 
Autonarren anzutreten. Wir haben 
unzählige Runden gedreht und 
wollten wissen, ob der enorme 
Qualitätsstandard der Reihe auch 
auf die Online-Rennen zutrifft. 


WUNSCH UND WIRKLICHKEIT 

Theorie und Praxis klaffen be- 
sonders bei Onlinespielen gerne 
auseinander — so auch bei Gran 
Turismo 5 Prologue. In der Theo- 
rie ist das Spielerfindungssystem 
effektiv und eine tolle Idee, in der 


Praxis vermisst man die Möglich- 
keit, ein privates Spiel aufzuma- 
chen und mit Kumpels zu zocken. 
In der Theorie ist ein Bestrafungs- 
system für rabiate Fahrer eine ab- 
solute Bereicherung, in der Praxis 
bringt ein solches System aber 
nicht viel, wenn es nicht richtig 
funktioniert, und das tut es nicht. 
Allzu oft wurden wir während 
unserer Testfahrten von anderen 
Fahrern auf die Wiese geschickt 
und bekamen zu allem Überfluss 
sogar teilweise selbst Strafen fürs 
unerlaubte Abkürzen. London ist 
unbefahrbar, da die Disziplin un- 
ter den Fahrern einfach nicht aus- 
reicht. Dummerweise kann man 
sich die Mitfahrer aufgrund des 
Spielerfindungssystems jedoch 
nicht aussuchen. Vor dem Ren- 


nen wählt man den gewünschten 
Schwierigkeitsgrad, die Strecke 


GRAN TURISMO 5 


f. 


fy 


f 


Rennen für БЕ 2 


Amateurrennen: 
теп "руси =й be 2. 9001. 


500-LP-Amateurrennen: High Spe 
502 LP uf dem High Spes R 


500-LP-Amateurrennen: Superspeedway 


online test 


Alle Bilder: Sony 


n Kurve 


Daytona/Std.: 6 - 16 Spieler 


e Road- Course = Day топа Staff, Spieler 


т-р 


rbindung, kann dies zu Problemen führen (2. В. können andere Wagen іт Renn 


В Mau: Eigene Rennen lassen sich nicht erstellen, alles läuft automatisch. 


und die Leistungsklasse aus, 
dann läuft alles automatisch. Das 
Spiel würfelt ein Fahrerfeld zu- 
sammen, eine Freundesliste oder 
private Rennen gibt es nicht. Wür- 
den die Autos nicht gelegentlich 
seltsam über den Kurs zuckeln 
und mit Namen ausgestattet sein, 
die Spielerfahrung würde sich 
vom Offline-Modus nicht groß un- 
terscheiden. Immerhin gibt's für 
bestrittene Online-Rennen aber 
ebenfalls Kohle, was durchaus 
als Motivation für weitere Heraus- 
forderungen taugt. 

Etwas unpraktisch ist die Aus- 
wahl des eigenen Fahrzeugs. Die 
Leistungswerte seines Fuhrparks 
kennt jeder Fahrer besser aus- 
wendig. Sonst kann es schnell 
passieren, dass man kurz vor 
Rennstart feststellt, 
seinen Wagen nicht auf die be- 


dass man 


© Gran Turismo TV Special LANCER EVOLUTION X 


Min./579 MB/Kostenlos): Original-„GT-TV"-Reportagen zu den heißesten neuen Fahrzeugen ~ diesmal steht der Lancer Evolut 


Wi Cooles Feature: GT-TV bietet schon jetzt einige coole Videos. Leider dauert der Download meist recht lang. 


www.playdrei.de 


nótigte Stufe drosseln kann. 
Dann hilft nur der Weg zurück ins 
Hauptmenü des Spiels. Das hät- 
te cleverer ausfallen dürfen und 
müssen. MB 


в MAIK BÜTEFÜR 


Polyphony Digital kocht 
auch nur mit Wasser. Die 
geniale Optik kann nicht 
darüber hinwegtäuschen, 
dass auch online noch eine 
Menge Verbesserungspo- 
tenzial besteht. Ja, man 
kann endlich Gran Turismo 
online spielen. Das ist aber 
auch schon alles. Vor fünf 
Jahren wäre das revolutionär oder zumindest 
beeindruckend gewesen. Heute haben diese 
Leistung schon zahlreiche Konkurrenten besser 
gelöst und von Gran Turismo 5 erwarten wir 
mehr Komfort, mehr Umfang und vor allem ein 
(besser) funktionierendes Strafsystem. 


INFOS У 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Bildschirmformat: 16:9 
Video-Modi: 720p, 1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 
Sprache/Text: 

| Deutsch/Deutsch 

USK: 

Ohne Beschränkung 
Preis: ca. 40 Euro 


Bun с 


в DATEN 

Hersteller: Sony 
Entwickler: Polyphony Digital 
Termin: 28. März 2008 
Spieleranzahl: 2-16 
WERTUNGEN 

в RATINGS 


EINZELSPIELER 


ONLINE 
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vorstellungen 


HARDWARE 


Wir präsentieren euch in jeder Ausgabe die besten und interessantesten, manchmal 
auch kuriosesten Neuheiten aus der schier grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


Guitar Hera GIGBAG 


zu gemeinsamen Guitar Hero-Jam-Sessions 
bei Kumpels? Dann ist diese Gigbag ein fast schon unverzichtbares 
Utensil mit schier unendlichem Style-Faktor. Fortan gibt es keinen 
Grund mehr, die Gitarre zu zerlegen, denn die Tasche bietet ein ge- 
polstertes großes Hauptfach für eure Klampfe, ein zusätzliches Fach 
für das Spiel, den Funkempfänger, Ersatzbatterien etc., Tragegriffe und 
sogar einen Umhängegurt. Das Nylongewebe ist stabil und schmutz- 
abweisend, auch die Reißverschlüsse machen einen stabilen Eindruck. 
Dank auffálligem Guitar Hero-Logo wissen eure Mitmenschen sofort: 
Hier ist ein Rocker auf Tour! TO 


Typ: Aufbewahrung/Transport | Hersteller: Red Octane/Activision 
Web: www.activison.de | Preis: 19,99 Euro 


сишѓаг него Battery Pack 


ohne nicht mindestens einen Song 
mit seiner Gibson Les Paul (PlayStation 3) oder Kramer Striker (PS 
2) zu performen, gehórt zur potenziellen Zielgruppe des Guitar Hero 
Battery Packs. Das Set besteht aus einem High-Performance-Lithium- 
Polymer-Akku und dem passenden Ladegerát mit stylischem Guitar 
Hero-Logo. Der Akku selbst wird einfach anstelle der zwei AA-Batteri- 
en in die Gitarre eingesetzt und kann länger als jeder Rockstar, nämlich 
bis zu 25 Stunden. Zum Energietanken packt ihr den Akku einfach in 
die Ladestation, die wiederum per USB-Kabel an eure Konsole gestóp- 
selt wird. Simpel, praktisch und umweltfreundlich. Воск 'n' Roll! TO 


Typ: Akku/Stromversorgung | Hersteller: Red Octane/Activision 
Web: www.activison.de | Preis: 15,99 Euro 


ната Racing wheel Thunder v5 


ist das Thunder-V5-Lenkrad für die 

PlayStation 3 (und PC). Es bietet ein vollgummiertes Steuerrad, 
Verstrebungen in Chromoptik und eine edle Farbkombi- 
nation іп Schwarz-Dunkelrot. Weitere Features: große 
Saugnäpfe für besseren Halt und ein Klemmsys- 
tem für die Tischkante, eine LED-Verbindungs- 
status-Anzeige, Motoren für Vibrationseffekte, 
Schaltwippen, zwölf Aktionstasten plus PS3- 
Home-Button sowie ein extralanges USB-An- 

schlusskabel. Das Racing Wheel Thunder V5 ist 

ab sofort für 59 Euro im Fachhandel erhältlich. 

Einen ausführlichen Test gibt’s in der nächsten 

play?, mit etwas Glück im Direktvergleich mit 
dem neuen Driving Force GT von Logitech. Т0 


У 71 Тур: Lenkrad | Hersteller: Ната | Web: www.madcatz.de 
Ргеіѕ: 59,- Ешго 
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PSP NEWS 


Auf diesen Seiten stellen wir euch kommende 55iele-Highlights sowie nützliche 
Hardware und Trends von morgen für Sonys handliches Multitalent kurz und kompakt vor. 


STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED 


Klonkrieger zu klatschen macht auch im Kleinformat máchtig* Laune. 


Action > Auch Sonys Hand- 
held-Konsole bekommt diesen 
September die Macht zu spü- 
ren. Im Gegensatz zu den Next- 
Gen-Versionen entwickeln die 
Krome Studios in Australien die 
Fassungen für die PlayStation 
Portable und die PlayStation 
2. Neben dem Hauptspiel wer- 
den die beiden Portierungen 
mit fünf zusätzlichen Missionen 
ausgestattet sein, in denen ihr 
exklusive Ereignisse wie das 
Duell gegen Darth Desolous er- 
lebt. Darüber hinaus haben die 


Entwickler in Down Under der 
PSP-Version die drei exklusiven 
Spielmodi Befehl 66, Force Duell 
und Historic Missions spendiert. 
Bei Letztgenanntem dürft ihr 
fünf historische Kämpfe aus den 
sechs Film-Kapiteln nachspielen, 
zum Beispiel das Duell von Darth 
Vader und Luke Skywalker in der 
Wolkenstadt aus Episode V, bei 
dem man die Kontrolle über den 
Sith Lord hat. Außerdem dürft ihr 
euch mit drei weiteren Star Wars- 
Fans im Multiplayer-Modus ad- 
hoc vermöbeln. % 


*5 Euro wurden іп die Wortspielkasse eingezahlt. 


Р, dd d ы \ ыұ 


Е Historisches Duell: Anakin Skywalker trifft auf Count Dooku. In der PSP- 


HERSTELLER LucasArts | ENTWICKLER Krome Studios | TERMIN 19. September Fassung wird es vier weitere solcher prominenten Kämpfe geben. 


FIRMWARE 3.95 


PSP CHARTS 


Ein Mini-Update für die PSP 


This will quit remote play. 
—— 
Quit and Turn Off the Р5З" System 
ГОК Withoot Turningr ОН me PS3 System 


В/101000 AM 6% SONY 


Update > Spiele für die PSP wä- 
ren auch mal wieder cool, aber 
bis dahin freuen wir uns auch 
über Updates für den Mulitme- 
dia-Zwerg. Die Firmware-Version 
3.95 rast auf PSP-Besitzer zu und 
spendiert eine neue Option. Künf- 
tig ist es möglich, die PS3 nach 


der Nutzung des Remote-Control- 
Features abzuschalten. Ebenfalls 
möglich: Beim Zocken von PS- 
one-Spielen dürfen die Tasten der 
PSP komplett frei belegt werden, 
um den Komfort zu erhöhen. Nicht 
gerade ein weltbewegendes Up- 
date, aber praktisch allemal. MB 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER Sony | TERMIN Nicht bekannt 
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VERKAUFSCHARTS 


1.600 OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS 


Genre: Action Hersteller: Sony 


2. Pro Evolution Soccer 2008 
Genre: Fußball Hersteller: Konami 


3. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar Games 


4. Grand Theft Auto: Liberty City Stories (Platinum) 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar Games 


5. Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (Platinum) 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


LESERCHARTS 


1.600 OF WAR: CHAINS ОҒ OLYMPUS 


Genre: Action Hersteller: Sony 


2. Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Genre: Action Hersteller: Rockstar Games 


3. Grand Theft Auto: Liberty City Stories 
Genre: Action Hersteller: Rockstar Games 


4. LocoRoco 
Genre: Jump & Run 


5. Metal Gear Solid: Portable Ops 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Konami 


www.playdrei.de 


test PSP 


ш Geradlinig: In den Dungeon rein, Gegner kloppen, rote Tore zerstören, 
Belohnung abholen und dann gleich noch mal. 


qup DUNGEON 
EXPLORER 


Immer feste drauf. Immer und immer wieder. 
So öde kann das Abenteurer-Leben sein. 


== CHRISTIAN SCHÖNLEIN 
Die Definition 
von Durch- 
schnitt. Dun- 
geon Explorer 
ist keine 
Katastrophe. 
Es ... nun ja 
.. ist einfach 
nur ... Es ist 
durchaus 
spielbar, bietet aber keinerlei Anreiz 
dazu. Ihr glaubt gar nicht, wie 
schwer es war, einen Kollegen zu 
finden, der den Multiplayer-Modus 
mit mir zocken wollte beziehungs- 
weise musste. Sicher, die PSP hat 
nicht unbedingt Qualitätsware zu 
bieten, wenn es um Hack & Slay und 
Dungeon Crawler geht. Aber Titel 
wie Untold Legends oder Tales of the 
World haben zumindest ansatzweise 
einen eigenen Charakter, der Dun- 
geon Explorer vollkommen fehlt. 


[INFOS | 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Game Sharing: ja 
% Wi-Fi-Modus: ja 

ў Memory-Stick: 352 kByte 
Sprache/Text: 
japanisch/deutsch 

USK: ab 12 Jahren 
ha Preis: са. 40 Euro 


в DATEN 
Hersteller:...... Rising Star Games 
Entwickler: . . . . 222... Hudson 
Erscheint: ............ 2. April 2008 
Spieleranzahl:......... 1 (-3 Ad-hoc) 
Schwierigkeitsgrad: . . leicht | normal | har 
WERTUNGEN 

в RATINGS 
GRAFIK 
ШЕШ 50 SPIELSPRSS 
SOUND 
Ш че 
MULTIPLAYER 

||| 55 
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Rollenspiel > Auf der Hül- 
le protzt Dungeon Explorer: 45 
NPCs als Begleitung, über 160 
Missionen, über 700 Waffen und 
Rüstungen, 160 Spezialfähigkei- 
ten und drei wählbare Völker mit 
jeweils eigener Story. Sogar sei- 
nen Charakter (wählbar aus den 
drei Rassen und sechs Klassen) 
darf man teils selbst gestalten. 


Klingt alles ganz gut, aber leider 


ist es mit dem Umfang allein nicht 
getan. Denn wenn der Spielver- 
lauf so sterbenslangweilig ist wie 


in Dungeon Explorer, hat man gar 


keine Lust, all das zu entdecken. 


DURCHSCHNITT 

Die Story ist so langweilig wie 
schlecht erzählt und hält die Mis- 
sionen kaum zusammen. Letzt- 
endlich rennt man stets zur Gilde 
und holt sich Aufträge ab, die 
sich alle identisch spielen: Gän- 
ge absuchen und Monster durch 
Hämmern auf die X-Taste sowie 
den gelegentlichen Einsatz von 
Spezialfähigkeiten 
bis man den Zielpunkt erreicht 
hat. Die leicht debilen NPCs darf 
man immerhin durch menschliche 
Mitspieler ersetzen. Wenn ihr das 
Pech habt, der Einzige in eurem 
Freundeskreis zu sein, der sich 
den Titel gekauft hat, könnt ihr 
potenziellen Mitstreitern immerhin 
via Game Sharing eine Multiplayer- 
Version zuschicken, damit sie in 
eine Partie mit euch einsteigen. 
Löblich, aber das rettet das Spiel 
dann auch nicht mehr. CS 


ausschalten, 


a 


K Eine großartige Demonstration von Stärke! 


ш Immer feste drauf: Durch die Gegnerscharen zu wirbeln, das ist 
Schon beeindruckend, nutzt sich aber schnell ab. 


qu» WARRIORS 


OROCHI 


Keine Sorge, auch dieser Teil der Warriors-Reihe spielt 


sich trotz neuer Features so lahm wie eh und je! 


Action > Wenn ihr einen Teil der 
Dynasty Warriors- oder Samu- 
rai Warriors-Reihe gespielt habt, 
ihr eigentlich Bescheid, 
worum es hier geht. In grafisch 
tristen Spielwelten knüppelt ihr 
mit eurer übermáchtigen Spielfi- 
gur Hunderte eher passive Geg- 
ner mit diversen Combos nieder 
und bemüht die Block-Taste le- 
diglich beim Kampf gegen feind- 
liche Generále. Einige Strategie- 
Elemente wie das Erobern von 
Basen und die Musou-Attacken 
(herrlich protzig inszenierte Su- 
per-Angriffe) sorgen für eine Prise 
Abwechslung. Alles in allem sind 
die Warriors-Spiele aber bislang 
nur etwas für Fans gewesen. 


wisst 


ALLES BEIM ALTEN 

Auch Warriors Orochi ändert da- 
ran nichts. Doch wer einige der 
Vorgánger kennt und mochte, 
den wird es vielleicht freuen, hier 
eine Fusion aus Samurai Warriors 
und Dynasty Warriors zu erhalten. 
Denn - und hier kommt die lah- 
me Story ins Spiel - der Dämon 
Orochi reist durch verschiedene 
Epochen und Regionen, um die 
größten Generäle und ihre Ar- 
meen herauszufordern. Im Spiel 
könnt ihr dann auch jederzeit per 
Digipad zwischen drei der un- 
zähligen Spielfiguren hin und her 
wechseln. Dennoch spielt sich 
Warriors Orochi nicht sehr anders 
als seine Vorgänger und auch die 
Grafik ist nur auf gewohnt mittel- 
mäßigem Niveau. SST 


в SEBASTIAN STANGE 


Ich mag die 
Warriors-Spiele 
gern, auch wenn 
sie objektiv 
eher mies sind. 
Es macht mir 
einfach Spaß, 
mich durch 
Hunderte Gegner 
zu kämpfen, 
auch wenn die sich praktisch nicht 
wehren und die Grafik mies ist. Es gibt 
immer wieder Upgrades, neue Waffen, 
neue Moves — das motiviert mich. 
Eigentlich ist nichts an den Spielen 
besonders originell oder innovativ. Ob 
es euch auch packt? Ich kann es nicht 
garantieren. Wieso greift ihr nicht zu 
einem der zahllosen PS2-Vorgänger? 
Die sind sicherlich sehr preiswert zu 
haben und dann könnt ihr erst mal 
sehen, ob euch das Warriors-Rezept 
schmeckt. Wetten, nicht? 


ENTER 

р- TECHNISCHE ANGABEN 
Game Sharing: nein 
Wi-Fi-Modus: ja 
Memory-Stick: 864 kByte 
Sprache/Text: 


ІІ englisch/deutsch 
Way USK: ар 12 Jahren 


e Preis: ca. 40 Euro 


= DATEN 
Hersteller:.............. .....ТНа 
Entwickler: . Отеда Ғогсе 
Termin: ......... . .25. März 2008 
Spieleranzahl:. . . ` 22... 1(2 Ad-hoc) 
Schwierigkeitsgrad: . . leicht | normal I hart 
WERTLINGEN 
> RATINGS 
GRAFIK 

|||| &1 |srieLspass 
SOUND 

1111157 

MULTIPLAYER 

П 51 
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Alle Bilder: play? 


«ШЕР CHESSMASTER 
DIE KUNST DES LERNENS 


Lasst euch vom Meister des Breitspiels 


schachmatt setzen! 


Strategie > Seit 1986 schon ist 
die Chessmaster-Reihe auf fast 
allen Plattformen dieser Welt zu 
Hause. Eine lange Zeit, in der 
sich das Kern-Gameplay nicht 
hat. Wie kann 
man also den zigsten Aufguss der 
Reihe für PSP-Besitzer schmack- 
haft machen? Ganz einfach: Man 
angelt sich einen Star der Szene 
und erweitert das Gameplay um 
einige Minispiele. 


weiterentwickelt 


MEISTER ALLER KLASSEN 

Die Prominenz heißt in diesem Fall 
Josh Waitzkins — ein ganz GroBer 
der Schachszene. Bitmap-Josh 
steht allen Anfängern mit Rat und 
Tat zur Seite. Dazu zitiert er so- 
gar aus seiner Schach-Bibel „Die 


Licht im Spiele-Dschungel 


Wollen Sie sich mal wieder ein 
neues Computer- oder Videospiel 
zulegen? Oder eines verschenken? 
Wer nicht von Anfang an einen be- 
stimmten Titel im Kopf hat, steht 
oft ratlos vor den schier platzen- 
den Regalen. Das Überangebot 
beschert eher Stress als Einkaufs- 
spaf$ - besonders wenn sich das 
frisch erstandene Game spáter als 
Fehlkauf herausstellt. Dabei lässt 
sich dieser Frust ganz einfach ver- 
meiden. Wer online kauft, muss 
sich schon mal nicht der Ellbogen- 
schlacht am Wühltisch aussetzen. 

Es geht aber noch besser: online 
kaufen bei sqoops zum Beispiel. 
Denn der Hamburger Internet- 


Kunst des Lernens“. Ein wahrer 
Chessmaster also. 

Neben dem klassischen 
Schachspiel stehen euch sieben 


Minispiele zur Verfügung, die 


den ansonsten dröge präsentierten 
Schach-Alltag auflockern. Für zwi- 
schendurch dürft ihr beispielsweise 
mit einer Schachfigur Tomaten zer- 
quetschen oder versteckte Minen 
entschärfen. Jede Aufgabe, die ihr 
erfolgreich meistert, wird sodann von 
Josh bewertet: Analytisches Den- 
ken, Konzentration und Gedächtnis 
trainiert ihr dann quasi nebenbei. Im 
WLAN-Modus könnt ihr zudem einen 
Mitspieler in kreativen Multiplayer- 
Duellen schachmatt setzen. 0Ү 


А Hilfe 


x Wählen 


ш баһп! Schachmeister Josh koordiniert seine Züge im Schlaf. 


Shop für Games und Software 
bringt Ihnen nicht nur Ihre Einkäu- 
fe bequem nach Hause, sondern 
sorgt mit seinem umfassenden 
Service auch für ungetrübte Spiel- 
und Schenkfreude - und lässt Sie 
dazu sogar noch bares Geld spa- 
ren. Aber schón der Reihe nach: 


SCHNELL UND EINFACH DAS 
RICHTIGE EINDEN 

Wollen Sie etwas ganz Bestimm- 
tes, müssen Sie bei sqoops nicht 
umständlich suchen. Soll es 
ein neues Adventure sein, ein 
Lernprogramm für Mathe in der 
Grundschule oder ein Pferdespiel 
für 12-Jährige? Dank der individu- 
ellen Einstellungen lässt sich die 
Auswahl schnell und gezielt ein- 
grenzen. Übrigens auch nach Be- 
wertung und Preis. So lassen sich 


auch Schnäppchen ganz leicht auf- 


spüren. Und um Fehlgriffe zu ver- 
meiden, wird jedes Spiel von der 
sqoops-Fachredaktion ausführlich 
beschrieben. 


DAUERHAFT GÜNSTIG BESTELLEN — 
DAS SOODPS-CENTS-PROGRAMM 
Nach jedem Einkauf werden 
sgqoops-cents entsprechend dem 
Einkaufswert gutgeschrieben. 
Auch in verschiedenen Gewinn- 
spielen kann man sqoops-cents 
gewinnen, die auf dem Kunden- 
konto gutgeschrieben werden. Bei 
der nächsten Bestellung lassen 
sich die sqoops-cents einlösen - 
oder auch weiter sammeln, bis 
eine satte Summe zusammenge- 
kommen ist. Das Guthaben kön- 
nen Sie jederzeit überprüfen. 


EMPFEHLUNGEN UND KONTROLLE 
FÜR BESDEGTE ELTERN! 

Die sqoops-Family-Redaktion be- 
gutachtet alle angebotenen 
Spiele und gibt entsprechende 


PSP test 


MEINUNG 
в ONUR YILDIRANEAN 


Großmeister Josh sieht zwar immer aus, als ob 
er gerade aufgestanden wäre, das Schachspie- 
len hat er aber definitiv drauf. Durch das Bewer- 
tungssystem und das ausführliche interaktive 
Tutorial werden meine Schach-Skills durch den 
verpennten Josh behutsam aufgefrischt. Spaßi- 
ge Minispiele runden das Paket ab. 


INFOS 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Game-Sharing: Nein 
Wi-Fi-Modus: Ja 
Memory-Stick: 128 kByte 
Sprache/Text: 
-/Deutsch 
USK: Ohne Beschränkung 

5 s Preis: ca. 40 Euro 

= DATEN 

Hersteller: 

Entwickler: 

Erscheint: . 

Spieleranzahl 


Schwierigkeitsgrad: . „leicht | normal I hart 


WERTUNGEN 
в RATINGS 
GRAFIK 


Ш | i|| 1+0 [srieispass 


SOUND 


MULTIPLAYER 
80 


Anzeige 


Altersempfehlungen ab. In dem 
sqoops-Family-Magazin beant- 
worten die Experten zudem 
Fragen wie „Woran erkenne ich ein 
gutes Computerspiel?” oder „Wie 
lange darf mein Kind spielen?” 
und erklären Fachbegriffe, um 
die Medienkompetenz der Eltern 
zu stärken. Damit Kinder nicht an 
Spiele geraten, die nicht für sie 
geeignet sind, oder eigenmächtig 
bestellen können, bietet sqoops 
einen wirksamen Jugendschutz 
an. Mit ihm stellen die Eltern 
sicher, dass ihr Nachwuchs nur 
altersgerechte Spiele sehen kann. 


GRPNZENLOSER SPIELSPASS FÜR 
ERWACHSENE 

www.doomster.de, der Partner- 
shop von sgoops, bietet das ge- 
samte Spektrum an digitalen Spie- 
len. Hier gibt es coole Games für 
alle Altersklassen und Spiele ab 18 
Jahren, die auf der Hauptseite von 
sqoops nicht zu finden sind. 


тш MN 
540 Оу» 


WWW.Sqoops.de 


az play? 


1999 2000 2001 200: 


v | 
\ 
~ Fakten zum einflussreichsten Spiel der letzten 
Konsolengeneration, die man wissen muss. 
" | Die rómische Ziffer im Titel verdeutlicht schon, dass es sich beileibe nicht um ein 
d жі 


gänzlich neues Spielkonzept handelte. Obwohl man schon іп den ersten beiden Teilen 
der GTA-Serie Autos klaute und sich in einer großen Stadt frei bewegen konnte, verließ 
Nebenbescháftigungen waren schon іп GTA Ill der Spieler erst im dritten Teil die distanzierte Vogelperspektive der Vorgänger und 

ein groBes Thema. In Polizeiwagen jagte man tauchte selber IN die riesige Stadt ein. 

andere Gangster, in Krankenwagen musste 
man Patienten zum Krankenhaus fahren und 
natürlich waren in der Stadt 100 Páckchen 
versteckt. 


FLASHBACK 


# 
fx 


X. 


Nix mit Bonny-und-Clyde-Romantik. СТА beginnt mit dem 
hinterhältigen Verrat der vermeintlich „besseren“ Hälfte. Der 
Die harten Zahlen: 73 Missio- namenlose Held sinnt auf Rache an der Ex. 
nen, 50 verschiedene Fahr- 
zeuge, 11 Waffen, 10 km? 
Stadt, 9 Radiosender, 4 
rivalisierende Gangs und 
3 Stadtteile, die sich 
dem Spieler nach und 
nach eröffnen. 


Die überzeichneten Figuren milderten den krassen Eindruck der Gewaltdarstellung für Sittenhüter auf der ganzen Welt kei- 
neswegs. Nicht nur in der deutschen Version wurden Schnitte angesetzt, auch in Australien fehlen Spielinhalte und in Japan ist 


der Titel gar auf dem Index. GTA erreichte so auch über die Spielergemeinde hinaus zweifelhaften Ruhm, indem es die Debatte 


um Gewalt in Videospielen neu anheizte und bis heute exemplarisch als Sündenbock herangezogen wird. 
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play? аба 


2 2003 200-4 2005 ес 


Werdet ihr bei Missetaten er- es CES Ы Die Tag- 
wischt, werdet ihr von der Polizei ! “Жайы ОРЕ дЫ und-Nacht- 


verfolgt. Wie penetrant die Cops dabei Zyklen im 
sind, ist abhängig vom in sechs Stufen Spiel dauern 
unterteilten Verfolgergrad. Ab Level drei ca. 30 Minu- 


werden Hubschrauber eingesetzt, ab Le- ten und beein- 

flussen zum Teil 
sogar das Spiel. 
So sind einige Auf- 
traggeber nur zu be- 
stimmten Tageszeiten 


anzutreffen. 


vel vier werdet ihr von dick gepanzerten 
SWAT-Vans gerammt, ab Level fünf verfolgt 
euch das ЕВ! und ab Level sechs rückt euch 
gar die Armee auf die Pelle. Einige Spieler ma- 
chen sich aber gerade daraus einen Spaß, den 
Verfolgergrad so hoch wie móglich zu schrauben. 
Wer es bis Level sechs schafft, kann sogar einen 
Panzer klauen. 


Sitzt man erst einmal in einer geklauten Karre, switcht man durch neun Radio- 
sender, um sich selber die passende Musikuntermalung fürs Spiel auszusuchen. 
Ob Rock, Hip-Hop oder Klassik, ein einzelner Soundtrack wurde niemandem auf- 
gezwungen. Wahlweise konnte man sogar einer völlig überdrehten Radio-Talkshow 
lauschen. Da ertappte man sich schon mal dabei, dass man das Auto parkte, um sich 
das witzige Programm komplett anzuhóren. 


Um das Mammutprojekt umsetzen zu kón- 
nen, mussten die Entwickler einige tech- 
nische Kniffe anwenden, die lange Zeit 
Erkennungsmerkmal der Serie bleiben 
sollten. Der karikierende Grafikstil 
wurde aus der Not heraus geboren. 


Einige Cha- 
raktere wur- 
den aus den 
ersten beiden 
Teilen der Serie 
übernommen. 


In Liberty City waren etliche Easter Eggs versteckt. Ein Running Gag 


der GTA-Serie hatte in einem Hinterhof von Liberty City seinen Ur- ; : .... Take 2/ ОМА 
sprung. Wer auf Umwegen über eine Mauer kletterte, fand ein Plakat Entwickler: . . . Rockstar North 
1 d Erschienen . 7. Oktober 2001 

an der Wand, auf dem in fetten Lettern stand: , You weren't supposed to : //hwww.gta3.de/ 


be able to get here you know.“ 
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PES-I LEAGUE 07/08 


play? Connmüni 


since 2002 


Pes 
CLERGUE 


e 


pesleaque com 
~ 


Auch im Арт gab es wieder zwei spannende Turniere ти erstklassigem PES-Fußball! 


Fußball > Über 150 Fußball-Begeisterte wa- 
ren am 5. April in die RSE Group Soccerhalle 
gekommen, um der deutschen PES-Spitze bei 
einem fairen und spannenden Turnier zuzu- 
schauen. Nachdem Mike Linden beim Städte- 
turnier in München nur knapp am Turniersieg 
vorbeischrammte, konnte er sich in Frankfurt 
gegen Matthias Winkler im Finale mit einem 
3:2 durchsetzen. Den dritten Platz belegte 


Bi Turnier-Sieger: Mike Linden sicherte sich in 
Frankfurt den ersten Platz. 


D Gewohntes Bild: Dennis Winkler ergatterte 
in Dortmund seinen vierten Turniersieg in der 
laufenden Saison. 
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һаа Bucan, der Dennis Abendroth mit 3:0 
besiegen und sich dadurch auch für die Deut- 
sche Meisterschaft qualifizieren konnte. 


WINKLER IS BACK 

In Dortmund konnte sich erneut Dennis Wink- 
ler durchsetzen und holte sich seinen vierten 
Turniersieg in der laufenden Saison. Nachdem 
er zwei Wochen zuvor nur den fünften Platz 


в ERGEBNISSE 


TURNIER IN FRANKFURT 
05.04.2008, 10.00 —19:00 Uhr 


LOCATION: RSE Group Soccerhalle, 
August-Schanz-Str. 24, 


60433 Frankfurt 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 


155 

1.214 

1. Mike Linden 

2. Matthias Winkler 
3. Irhad Bucan 

4. Dennis Abendroth 
5. Dennis Winkler 

6. Marcelinho Walbert 
7. Christian Skorupa 
8. Lieor Koblenz 


GEWINNER: 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Rick Armann 
Patrick Baumann 


erreichte, zeigte er in der mit 186 Zuschauern 
überaus gut besuchten Soccerworld Dort- 
mund, dass er zur PES-Elite gehórt. Im Finale 
setzte er sich gegen Michel Górgens durch, 
der sich seinerseits durch den zweiten Platz 
für die Deutsche Meisterschaft qualifizierte. 
Das nächste Städteturnier findet am 17. Mai 
2008 in Mainz statt. Die Ergebnisse hierzu gibt 
es in der nächsten Ausgabe. % 


TURNIER IN DORTMUND 
19.04.2008, 10.00 — 19:00 Uhr 


LOCATION: Soccerworld Dortmund, 
Bunsen-Kirchhoff-Str. 9, 


44139 Dortmund 


TEILNEHMER: 
TURNIERFAKTOR: 
GEWINNER: 


186 

1.276 

1. Dennis Winkler 
2. Michel Górgens 
3. Sven Wehmeier 
4. André Ortmann 
5. Mike Linden 

6. Hayri Türkoz 

7. Patrick Baumann 
8. Matthias Winkler 


BESTE ABWEHR: 
BESTER STURM: 


Mike Linden 
Kai Schramm 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle präsentieren wir 
Ihnen monatlich Umfragen aus der 
Welt der PlayStation. Registrieren 
Sie sich einfach bei unserem 
Online-Portal www.playdrei.de 
und voten Sie mit! 


E Die Schlammschlacht geht weiter 
— MotorStorm 2 erscheint bereits in 
diesem Jahr! 


Fett, da freu ich mich drauf. 49% 
Nicht schlecht, da 
schnupper ich mal rein. 30% 


Ich fand den Vorgänger blöd und 
brauch keinen Nachfolger. 21% 


E Gran Turismo 5 Prologue ist endlich da! 


E Mein Leben hat 
wieder einen Sinn! 23% 

Nach der langen Wartezeit 

hatte ich mehr erwartet. 9% 


40 Euro für пе Vorabdemo? 
Nicht mit mir! 47% 
Gran Turismo ist so spannend 
wie auf den Bus warten. 


21% 


ш Werden Sie GTA IV kaufen? 


Auf jeden Fall, darauf freu ich 
mich schon seit Monaten. 58% 
Für das Spiel kauf ich mir 
überhaupt erst die PS3. 596 
Muss ich nicht sofort haben, 


ich kauf's später als 
Budget-Version. 26% 


ОТА stinkt! 11% 


ш Akrobatik aus der Ego-Sicht - 
wie scharf sind Sie auf Mirror's Edge? 


Cooles Konzept, den Titel behal- 
te ich definitiv im Auge. 31% 


Sieht nett aus, Кбппїе interessant 


für mich werden. 36% 
Mirror's was? Nie gehört. 13% 
Sorry, das macht mich 

überhaupt nicht an. 20% 
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P-LESERBRIEFE 


Ihr móchtet euch zu einem aktuellen Thema áuBern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


Schwachküpfe am Mikro 


Sehr geehrte Damen und Herren, 

liebes play? Team, 

mit großer Erwartung und viel Freude habe ich 
heute Ihre play?-Ausgabe 05 erhalten und sofort 
die DVD eingelegt. Die Bilder und Aufmachung sind 
echt groBe Klasse. Leider musste ich schon in den 
letzten Ausgaben Ihrer Zeitschrift feststellen, dass 
die Kommentatoren oft zu albern sind und die gan- 
ze Präsentation nicht ernst nehmen. Okay, ein biss- 
chen Spaß muss sein, einiges fand ich auch ganz 
witzig. Nur in der aktuellen Ausgabe traf mich im 
Bezug auf die Kommentatoren der Schlag. Ich frage 
mich: wie viel Alkohol muss man zu sich nehmen, 
um eine Präsentation so schlecht zu machen? 


Oh, da können wir Sie beruhigen. wir sind 
alle schon als Kinder in einen großen 
Kessel mit Alkohol gefallen und können 
spontan und jederzeit Blödsinn labern 
oder schreiben. Sehen sie? Schon ist es 
passiert. 


Einige Beiträge klingen vorgelesen wie beim Lese- 
test der Grundschule, andere klingen einfach wie 
von einem wilden Haufen Idioten im Kindergarten 
kommentiert. 

TIM GEIST 


Dafür móchten wir uns natürlich entschuldi- 
gen. Das Ziel war es, jeden Beitrag so klin- 
gen zu lassen, als würde ein wilder Haufen 
Idioten im Kindergarten am Mikro sitzen. 
Aber mal ganz im Ernst: Sicherlich ist unser 
Temperament bei einigen Beitrágen mal mit 
uns durchgegangen, aber die Videos sollen 
in erster Linie Spaß machen und unterhal- 
ten. Also, zumindest uns selbst. 


Formel Lewis 


Hallo play?, 
könnt ihr mir sagen, ob und wann es wieder ein 
Formel 1-Spiel für die PS3 geben wird? 

THORSTEN HASENKAMM 


Nein, kónnen wir nicht. Was wir dir aber 
sagen kónnen, ist, dass Electronic Arts 
einen Vertrag mit Lewis Hamilton abge- 
schlossen hat und mit seiner Hilfe ver- 
mutlich keine Angelsimulation entwickeln 
dürfte. Gut, nach dem Gezanke mit sei- 
nem ehemaligen Teamkollegen Alonso 
wäre ein Prügelspiel vorstellbar, aber wir 
lehnen uns mal aus dem Fenster und tip- 
pen auf ein F1-Spiel, das ohne die Origi- 
nal-Lizenz auskommen muss. 
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Ins Blaue tippen 


Hallo zusammen, 
ich wollte mal sagen, dass ich euer Ma- 
gazin einfach Hammer finde. Für mich 
ist es nie eine Frage, was für ein Ga- 
ming-Magazin ich mir kaufe, wenn ich 
im Laden stehe. Nur vermisse ich lei- 
der eine Rubrik, in der es um Gerüchte 
geht. Im Internet gibt es Vermutungen, 
dass ein Naruto-Spiel für die PS3 ge- 
plant ist oder dass Yakuza 3 nicht in 
Deutschland kommt. Was mich zudem 
bedrückt, ist, dass man gar nichts mehr 
von Tom Clancy's EndWar hürt. So eine 
Rubrik wáre echt cool. 

DER FRONTSOLDAT 


Gerüchte? Kein Problem, da 
kónnen wir mit dienen. Ge- 
rüchten zufolge hat Udo schon 
sehr bald einen Autounfall, Toni 
wird sich tátowieren lassen und 
Maik bekommt graue Haare. 
Wenn's um globalere Dinge mit 
Bezug zum Thema Videospiele 
geht, wollen wir die Leserschaft 
entscheiden lassen. Was meint 
ihr? Sollen wir unser giganti- 
sches Insiderwissen und unse- 
re guten Riecher in Form einer 
Rubrik schriftlich festhalten? 


Zukunftsängste 


Hay play’, 

ich habe was zu meckern: ihr habt im 
Test von Gran Turismo 5 Prologue ge- 
schrieben, dass es nur 60 Autos gibt, 
es sind aber mehr. 


Bist du sicher, dass du deinen 
Leserbrief ans richtige Maga- 
zin geschickt hast? In unserem 
Test steht was von 71 Autos ... 


Außerdem schreibt ihr, dass es nur fünf 
Strecken gäbe, es sind aber acht. Das 
sind schon mal zwei Fehlermeldungen 
in eurem Test 


Häh? Jetzt blicken wir über- 
haupt nicht mehr durch. Wir ha- 
ben in der Tat fälschlicherweise 
von fünf Strecken geschrieben, 
doch es sind mehr. Allerdings 
gibt es keine acht Strecken, 
sondern sechs. Zählst du da 
jetzt die rückwärts befahrbaren 
Strecken oder die zweite Vari- 
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ante des Fuji-Speedways (mit 
genau einer Schikane mehr) 
mit? Dann kommen wir nach 
Adam Riese nämlich auf zwölf 
Strecken. Fatalerweise ist die 
Verwirrung für alle anderen Le- 
ser nun komplett und wir sollten 
das Thema einfach beenden. 


Obwohl das Game totgeil ist, gibt es 
ein Manko: Die Übertragung vom Joy- 
pad zum Auto ist übel. Wenn man das 
Pad etwas zu viel bewegt, dann rutscht 
und eiert die Karre nur noch. Das find’ 
ich doof. Außerdem hättet ihr in eurem 
Test erwähnen können, dass man für 
die S-Klasse ganz dringend ein Lenk- 
rad braucht. 

RALF 


Das Manko können wir nicht 
bestätigen, bei uns reagieren 
die Autos nahezu perfekt auf 
unsere Eingabekommandos. 
Die S-Klasse war für uns ohne 
Lenkrad zwar sicherlich kein 
Zuckerschlecken, aber keines- 
falls unmöglich. Ein gutes Lenk- 
rad ist unbedingt zu empfehlen, 
was aber іт Umkehrschluss 
nicht bedeutet, dass Rennsiege 
mit dem Gamepad ein Ding der 
Unmöglichkeit sind. 


Schlechter Scherz 


Hallöchen, 
als Erstes habe ich mir heute Morgen 
die neueste Ausgabe eurer tollen Zeit- 
schrift unter den Nagel gerissen. Als 
großer Fan der MGS-Serie habe ich mir 
sofort den MGS 4-Bericht durchgele- 
sen. In dem lobt ihr das Spiel in den 
höchsten Tönen und zählt eigentlich 
keine negativen Dinge auf. Doch als ich 
die Wertungstendenz gesehen habe, 
war ich sehr überrascht: 60% - 75%? 
Das klingt aber nicht nach einem „krö- 
nenden Abschluss“ der Serie. Habt ihr 
euch da irgendwie vertan? Ich kann 
diesen krassen Punkteabzug aus dem 
Bericht echt nicht nachvollziehen. 
KATHRIN PRASS 


Wir sind unwürdig, wir sind 
Asche, wir sind Staub und Ko- 
nami ist die beste Spielefirma 
der Welt. Ja, wir haben uns ver- 
tan, die richtige Einschätzung 
lautet natürlich 85% - 95%. 


play? leserbriefe 
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play? im Internet 


Im play3-Forum findet ihr jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und Кӛппі auch 

mal mit dem einen oder an- 
deren Redakteur diskutieren. 


In diesem Monat geht's um Grand Theft Auto 5 


Rang: ^4 

Mitglied seit: 27.05.07 
Baton 19.0608 12:30) |. ja, überragend finde ich die Bilder nicht gerade und ich hab' das Gefühl, 
dass die Stadt (jedenfalls auf den neuen Bildern) dem Liberty City aus Teil 3 
sehr ähnlich sieht - das маг wirklich sehr öde ... 


Löschen Bearbeiten ГЛ Weiterleiten $ Antworten v 


Rang: Naja, erstens ist die Qualität der Screens nicht gerade die beste und 


Mitalied seit: 21.03.05 | zweitens soll Liberty Ciy ja auch ein wenig nach GTA 3 aussehen ® Gerade 
die eine Kurve wo das Taxi runter fährt, kenn ich noch haargenau aus Teil 3 - 


Datum: 19.05.08 14:40 | где man dort oben weiter fahren, wäre man bei Salvatores Villa ® 


Ich bin gespannt, wie man die altbekannten Stadtteile mit der komplett 
anders aussehenden Hauptmetropole verbindet - selbst diese werden ja 
trotz der Ähnlichkeit zu GTA 3 gänzlich anders aussehen 


PSN-ID: CallMeWhatEver 


žē Löschen $ Bearbeiten DA Weiterleiten {2 Antworten v 


Rang: А e 
Mitalied seit: 27.05.07 und ав et genau mein Problem. Ich will eine komplett neue Stadt und nicht 
das Gefühl haben, Altbekanntes aufgetischt zu bekommen. 

Datum: 19.04.08 15:06 
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Rang: [80] 
Mitglied seit: 21.03.05 


à 
Е 
a 


Tja, dann bist du wohl mit falschen Erwartungen an das Spiel rangegangen. 
Es war längst klar, dass GTA IV wieder in Liberty City spielt - das es da so 
manche Ähnlichkeiten zu den Vorgängern gibt, die ebenfalls in LC gespielt 
Datum: 19.04.08 18:29 # £ ч 
haben, dürfte somit klar sein 

Nichts desto trotz wirst du die Spielwelt als Ganzes nicht mehr 
wiedererkennen, wer jetzt Angst hat wieder "пиг" das gleiche Liberty City in 
besserer Optik aufgetischt zu bekommen, kann also beruhigt sein 
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Rang: ~ 


= die kónnten sich aber ruhig mal ein andere setting einfallen lassen. ein ata in 
Mitglied seit: 17.12.06 


tokio wäre mal nicht schlecht. 


Datum: 19.04.08 22:42 |... wird es denn ne deutsche syncro geben? 


nois] 
4 | ыса 
"ees eens 
Е я 
žē Löschen Bearbeiten КЛ Weiterleiten $£ Antworten v 


Rang: ** 

Mitglied seit: 24.08.01 
&utorenpunkte: 5 
Lesertests: 1 


Zitat: (Original von foleykitano am 19.04.2008 22:57) 
Zitat: (Original von dsr159 am 19.04.2008 22:54) 
Zitat: (Original von foleykitano am 19.04.2008 22:50) 
Zitat: (Original von dsr159 am 19.04.2008 22:46) 


Zitat: (Original von SpeedyTool405 am 19.04.2008 22:42) 
die könnten sich aber ruhig mal ein andere setting einfallen lassen. ein 
gta in tokio wäre mal nicht schlecht. 


Datum: 19,04,08 23:04 


"> 


Jo да stimm ich ги, das fand ich auch nicht schlecht ® e 


Dann kauft euch Yakuza з. ® 


Aber das ist was anderes 69 

jetz mal ehrlich, Tokyo würde sich anbieten. große Stadt, viele 
Sehenswürdigkeiten, mal was neues, Yakuza, viel Platz für GTA-Humor, usw 
USW ann 


Tokio würde mich gar nicht reizen. Gerne mal eine andere amerikanische 
Stadt, oder London (ит den Getaway-Machern zu zeigen wie es geht... o ) 


Ich habe ja vorhin bei den Nachrichten kurz gebangt, als ich vom Poststreik 
gehört habe. Aber der ist ja Gott sei Dank wenn erst ab 01.05. ^^ 


8-maliger POCA Gewinner. Unter anderem als Freundlichster User, Bester 
Poster, Bester Sternenträger, Beste Idee fürs Forum/die Community und 
Hilfreichster User 

Sieger der Wett-Meisterschaft 2005/2006, 2006/2007 und Sieger des 
WM-Tippspiels 
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leserbriefe play? 


Bi Multimedia: 
Die PlayStation 3 ist die ideale 
Zentrale für Medieninhalte aller Art. 


в TECHNIK-FORUM 


Ihr habt Probleme mit eurer PlayStation? Wir stehen 
euch mit Rat und Tat sowie Tipps und Tricks zur Seite! 


Schlüsselmeister? 


Hallo play?-Team, 

ich habe meine PS3 jetzt schon ein Jahr und 
hatte noch nicht die Móglichkeit, online zu 
spielen. Bei den Netzwerkeinstellungen läuft 


WLAN-Sicherheit 
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alles bestens, bis ich den WPA-Schlüssel ein- 
geben muss. Ich hab das schon mindestens 
100 Mal versucht und bei jedem Verbindungs- 
versuch kommt die Fehlermeldung, dass keine 
Verbindung zum Access Point hergestellt wer- 
den konnte und ich die Sicherheitseinstellun- 
gen des W-LAN überprüfen soll. Ein Freund 
von mir meinte, es läge daran, dass die PS3 
kein WPA 2 beherrsche, aber das kann es doch 
nicht sein, oder? 

ROBERT 


Seit einem Jahr versuchst du online zu gehen und 
erst jetzt schreibst du uns? Respekt, das nennen wir 
Durchhaltevermögen. Sei's drum, dein Freund liegt 


E Voll ausgestattet: 
Die PS3 unterstützt alle gängigen 
Verschlüsselungsmethoden für Netzwerke. 


falsch, die PS3 kommt mit WPA 2 sehr gut zurecht. Al- 
lerdings brauchst du den besagten Netzwerkschlüssel 
des Routers, den du bei dessen Einrichtung erfahren 
haben solltest. Schau doch mal in den Einstellungen 
des Routers nach und schreib dir dort den Code ab. 


Mach Platz! 


Hallo liebes р!ауз-Теат, 

vorweg muss ich sagen, dass ihr inzwischen 
aus eurer Zeitschrift echt was gemacht habt. 
Am Anfang war ich da noch ein wenig skep- 
tisch (bin ein alter OPM 2-Leser). Nun aber zu 
meiner Frage: Ich bin stolzer Besitzer einer 60- 
GByte-PS3. Nun sind 60 GByte auf Dauer ge- 
sehen nicht viel. Deswegen spiele ich mit dem 
Gedanken, mir eine neue Festplatte zu besor- 
gen. Ich kann doch eine x-beliebige Festplatte 
nehmen, oder? 


Jede 2,5-Zoll-SATA-Platte ist kompatibel mit der Play- 
Station 3 und kann eingebaut werden, ja. 


Kann ich die dann auch über USB anschlie- 
Ben? 


Standardmäßig geht das nicht, aber schau doch mal 
auf unsere News-Seiten, da gibt's eine interessante 
Neuvorstellung für dich. 


Kann ich auBer Spiele darauf installieren noch 
irgendwas darauf speichern? 


Ja, klar. Ob Fotos, Wallpapers, Musik oder Pornofilme, 
das liegt ganz bei dir. 


Falls man die nicht über USB anschlieBen kann, 
wie baue ich eine neue Platte ein? Links an der 
Seite, oder? 

ROBIN 


Exakt. Klappe öffnen, Schraube lösen, alte Platte raus- 
holen, neue Platte reinschieben, Schraube wieder 
zumachen und die Klappe wieder schließen. Klingt 
einfach, ist aber auch wirklich so. 


Energieversorgung 
Hey ріауз, 
ich habe ein Problem. 


Es gibt keine Probleme, nur Aufgabenstellungen. 


Ich besitze eine PlayStation 3 und den mitge- 
lieferten Controller. Nun ist es mir schon ófter 
passiert, dass der Controller keinen Strom 
mehr hatte, wáhrend ich spielte. Das Kabel 
ist aber leider zu kurz, um den Controller zu 
benutzen, wenn er angeschlossen ist. Gibt es 
irgendeine Móglichkeit, das Pad aufzuladen, 
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ohne die Konsole stundenlang laufen zu 
lassen? 
SEBASTIAN 


Punkt 1: Du bist nicht allein und hast unser 
volles Verstándnis. 

Punkt 2: Es gibt für dich vier Alternativen: 

1.: Du kaufst dir ein sehr langes USB-Kabel 
und kannst den Controller benutzen, während 
er an die Konsole angeschlossen ist. 

2.: Du kaufst dir einen zweiten Controller und 
lädst immer einen Controller auf, während du 
mit dem anderen zockst. 

3.: Du schließt deinen Controller an einen PC 
an und lädst ihn dort auf, sofern dein Rechner 
öfter mal an ist. 


E Alternative: 


4.: Du hoffst wie wir auf ein System-Update Ladestationen wie die von 

von Sony, das eine Option spendiert, den Con- Hama funktionieren auch nur 
troller nach dem Ausschalten der Konsole noch mit eingeschalteter PS3, sehen 
zu laden, ohne auf Hochtouren zu laufen. aber schick aus. 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 


Computec Media » play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 


І 3 Mida ANZEIGE 
Die Pläy°als IM NEUEN 

Қ. qu : LOOK 2 
Minimagazin für euer Handy PEATONES 


Das play?-Minimagazin für euer Handy 
ist ab sofort mit vielen neuen Features 
ausgestattet. Wir sagen euch, was sich 


geändert hat. So kommt ihr in den Genuss eures 


play’-Minimagazins. 
Ab sofort könnt ihr den Internetauftritt der Tippt einfach in den Browser eures Handys: 
play? mit eurem Handy, PDA und Blackberry 
nutzen. Die Darstellung der play3-Websei- 


te wird dabei optimal an das jeweilige End- 
Eure Vorteile: 
Nintendo 
1.) Kein Software-Download Abe ist zurück: Oddworid-Flim in 
. lanung! 
mehr notwendig! 


gerät angepasst. Ruft einfach die Adresse 


www.videogameszone.de im Browser eures 


mobilen Gerätes auf. Hier steht euch eine mo- 


bil optimierte Version der neuesten Beiträge 23 Immer aktuelle 
direkt aus der play3-Redaktion zur Verfügung. | Венгаде 


ENS . GTA IV kommt тїї 
3.) Móglichkeit der Multiplayer-Madus Read 


Personalisierung 


Nutzt die neuen Features und bewertet die 
Artikel. Zum Betrachten der Inhalte ist kein 


Widescreen Vision 


Software-Download notwendig. Nutzt dafür . і j Wide 
4.) Multikompatibel ls ten Edition van 


den vorinstallierten Browser eures Handys. 


Das play?-Minimagazin ist kostenlos! Ihr zahlt 


iglich di | Аптегкипд: GTA kommtmit 
- e ' player-Modus Read 
lediglich Фе VerDindunigskosten eures Netzan daa Es fallen lediglich die 
bieters. Diese Gebühren sind von eurem Mo- РЕН Verbindungskosten MT => 


bilfunkvertrag abhängig. Handy-Fabrikaten Ihres Netzanbieters an. 
zu empfangen. 


www.playdrei.de play? | Ausgabe 06/20081|в8 


blu-ray play? 


SCHONE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


FILM Lieferten sich die aus 
den Alien- und Predator-Filmen 


ALIENS VS. PREDATOR 2 


SUN 


% UR bekannten außerirdischen 


ж 


Monster in Teil 1 ein Katz-und- 
Maus-Spiel mit menschlicher 
Beteiligung in der abgeschie- 
denen Arktis, suchen die 
AuBerirdischen diesmal eine 
amerikanische Kleinstadt heim. In der ungeschnittenen 
deutschen Fassung geht es ziemlich blutig zu. An 
Schockeffekten wird nicht gespart und bis zum Ende 
mit Knalleffekt und einem Hintertürchen für Teil 3 blei- 
ben viele Menschen und Außerirdische auf der Strecke. 
Erzáhlerischen Tiefgang, komplexe Figuren oder einen 
ausgefeilten Handlungsstrang mit überraschenden 
Wendungen darf man zwar nicht erwarten, doch bietet 
Aliens vs Predator 2 ordentliches Popcornkino. Wer 
bereits den Vorgánger und die jeweiligen Filmvorlagen 
kennt, der hat zwar in so mancher Szene ein Déjà- 
vu-Erlebnis, wird dafür aber mit den umfangreichen 
Extras mehr als entschädigt. 


PREDATOR 
E 
` % ki 


BILD 111111112 
Trotz der düsteren Atmosphäre kommen die Spezialeffekte 
in den rasant geschnittenen Szenen gut zur Geltung. 


TON _|„„ | ETT 
Deutscher Ton in Dolby Digital 5.1. Erst die englische DTS- 
HD-Variante kitzelt mehr Atmospháre aus dem Streifen. 


EXTRAS 111111111. 
Zwei Making-ofs, Dokumentationen zur Filmproduktion, 
Audiokommentare der Regisseure, entfallene Szenen u. m. 


Century Fox 

Termin 12. Mai 2008 
Regie Colin Strause, Greg Strause 
Darsteller John Ortiz, Steven Pasquale, 
Reiko Aylesworth, Johnny Lewis 
93 Minuten 

FSK Keine Jugendfreigabe 


Bildformat 2.3511 
Tonformat DD 5.1 (D, E,F), DTS-HD (E,) 
Р 30 Ешо 


Laufzeit 


FILM Auch wenn die 70ег- 
Jahre modetechnisch extrem 
diskussionsbedürftig sind, 
genießen die Fernsehserien 
jener Zeit wie Drei Engel 

für Charlie, Der Magier oder 
Petrocelli heute noch Kultstatus. 
ЕЕЕ ----- Neben Charlies Engeln haben 
es auch die beiden Cops Starsky und Hutch in einem 
Remake auf die große Kinoleinwand geschafft. In einem 
wilden Mix aus Buddy-Movie und Krimi-Komödie lassen 
Ben Stiller und Owen Wilson das Ermittlerduo stilecht 
wieder auferstehen. Vince Vaughn als Bösewicht stiehlt 
seinen Kollegen in vielen Szenen die Schau. Bei all den 
Gags und dem Spiel mit dem 70er-Jahre-Motiv gerät 
die unterhaltsame Story fast zur Nebensache. Das tut 
dem Filmspaß aber keinen Abbruch. Im Gegensatz 

zu anderen Versuchen, Fernsehserien vergangener 
Zeiten noch mal auf die Leinwand zu holen, ist diese 
Wiederauferstehung sehr gelungen. Das belegt auch 
das üppige Paket an Bonusmaterial auf der Disk. 
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FILMWERTUNG LLLLLLLTI 
иш 


Die Bildqualitát gibt wenig Anlass zur Kritik: Minimales 
Grundrauschen, guter Kontrast, ordentliche Schárfe. 


ч 


ам ЕТТТ ЩЕ 
Klangráume werden bei genauer Ortbarkeit gut abgebildet. 
Der Sound ist dynamisch, drángt sich aber nie auf. 


EXTRRS LLL LLLI DII 
Eine Fülle an Extras wie Trailer, Audiokommentare des Regis- 
seurs, zusätzliche Szenen, ein 70er-Mode-Special и. v. m. 


Touchstone 

17. April 2008 

Todd Phillips 

Ben Stiller, Owen Wilson, Snoop Dogg, 

Vince Vaughn, Juliette Lewis 

aufzeit 100 Minuten 

FSK Ab 12 Jahren 

Bildformat 2.40:1 

Tonformat DD 5.1.(D, E, F, I), DTS 5.2 (D, I) 
reis 


Anbieter 


ermin 


Darsteller 


E: mis 
Ф 
= 
б 


v 
о 
5 

гә 
m со 
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| HITMAN - JEDER STIRBT ALLEINE 


er 
HITMAN 


q 


\ FILM Agent 47 ist ein kompro- 
missloser Killer, ein menschlicher 
Klon, der eigens zu dem Zweck 
2 erschaffen wurde, menschliches 
Leben gezielt und kaltblütig aus- 
zulóschen. Doch eines Tages zeigt 
47 bei einem Auftrag Gefühle. Er 
soll die angebliche Zeugin eines 
Attentats in Russland ausschalten, versagt und gerät damit 
selbst ins Visier eines gefáhrlichen Exekutionskommandos. 
Und seine Gegner stammen aus der gleichen „Züchtung“ 
wie er selbst. Dem franzósischen Regisseur Xavier Gens 
ist mit der filmischen Inszenierung des gleichnamigen 
Videospiels ein kurzweiliger, stylisher und beinharter 
Actionthriller gelungen. Martialisch wie der Film, aber sehr 
interessant ist das Special, in dem Waffen aus dem Film 
detailliert vorgestellt werden. 


N 
Ф 


VR 


Н 52% 


Kráftige, natürliche Farben, guter Kontrast und tadellose 
Schárfe. Teilweise nicht ganz rauschfrei (Stilmittel). 


те ale] 
Dynamischer und effektreicher Klang, kraftvoller Sound- 
track. Explosionen hätten mehr Wucht vertragen. 


Making-of (24:18), Specials über das Spiel (10:36), die 


Waffen (14:26) und den Soundtrack (5:13) и. m. 


| DIE FLIEGE 


{0rror 


L2 


FILM Technik-Spezialist 

Seth Brundle arbeitet an einer 
Maschine, mit der er mehr oder 
weniger erfolgreich Gegenstände 
teleportiert. Eines Tages schafft 
er den Durchbruch. Erstmals 
gelingt ihm das Experiment mit 

- einem Lebewesen. Als er von der 
als vertrauenswürdig eingestuften und lieb gewonnenen 
Journalistin Veronica hintergangen wird, macht Seth aus 
Verzweiflung den Selbstversuch. Dumm nur, dass sich 
während des Teleportierens eine Fliege zu ihm in die 
Maschine gesellt, mit zunáchst erstaunlichen, dann aber 
äußerst gruseligen Folgen. Mittlerweile darf man Cronen- 
bergs Remake eines Schockers aus den spätern 50ern 
selbst schon als Klassiker des Horror-Fantasy-Genres 
bezeichnen. Jeff Goldblum gelang mit seiner Hauptrolle als 
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AKTUELLE 


Ul 


BLU-RRY-FILME 


Born to Fight - Sie kämpfen, um zu überleben 08.05.2008 


spleeniger Bastler der Durchbruch in Hollywood. Technisch 
kann vor allem das gut aufbereitete Bild überzeugen. Die 
umfangreichen Extras lassen keine Wünsche offen. 


Sehr sauberer Transfer, weitgehend rauschfrei und 
scharf. Blasse Farben, im Düsteren etwas verschleiert. 


Sauber, aber frontlastig. Die Soundeffekte spielen sich 
meist im vorderen Bereich ab, auch beim Originalton. 


XTRRS EL ELTE ESL E | 
Mehrteiliges Making-of (136 Min.), Deleted Scenes (1:45), 
Probeaufnahmen (3:55), Drehbücher, Artikel u. v. m. 


Das Beste kommi zum Schluss 30.05.2008 
= Der n pe Club 26.06.2008 
= Ме des Baron Münchhausen = 

(20th Anniversary Edition) 08.05.2008 
ie Fliege 30.05.2008 
Hidalgo - 3000 Meilen zum Ruhm 08.05.2008 
Gs Fe Se 
Peter = (Extended Version) ON 
emmmmmmm lanet Теп 02.06.2008 
"TT | EH Revenge of the Warrior 08.05.2008 
Sky Fighters ` 08.05.2008 

The Contract 08.05.200: 
The Machinist - Der Maschinist 08.05.2008 
l Todeszug nach Yuma 29.05.2008 
Vertrauter Feind 08.05.2008 
we 22.05.2008 

u UNSER 
WERTUNGSSYSTEM 
рам! SEHR GUT | 
ishel GUT 


BEFRIEDIGEND 
AUSREICHEND 


MRNBELHRFT 


KATASTROPHAL 
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TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir euch jeden Monat mit nützlichen Tipps und 
Tricks zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


ATV OFFROAD FURY 4 FLATOUT: HEAD ON 


Macht euch das Offroad-Leben leicht Geld und Karren — die Sáulen 
eines jeden Rennspiels 


N 


FAHRVERHALT EN 
кла. 


€ === 


Wi Geiler Schlitten: Mit nur einem Cheat schaltet ihr alle Fahrzeuge frei. 


Cheats > Gebt im Extra-Menü unter „Code eingeben“ die unten 
aufgeführten Cheatcodes ein, um euch eine ordentliche Finanzsprit- 
ze zu verpassen und euren Fuhrpark aufzustocken. 


E Freie Streckenwahl: Nach der Cheateingabe könnt ihr sofort loslegen, 


wo ihr wollt, zum Beispiel im gut besuchten Anwar Stadium. CHEAT EFFEKT 
GIVECASH 1 Million Credits 
Cheats > Nachdem ihr ein Pro- Geld zu bekommen, alle Strecken GIEVEPIX Alle Autos und 1 Million Credits 
fil angelegt habt, begebt ihr euch und Sponsoren freizuschalten. EPIS ПСЕ | 
| . Рок : WOTKINS Flatmobile 
im Optionsmenü in die Profilver- CHEAT EFFEKT BIGTRUCK Mob Car 
waltung und dort in den Cheats- IMegaWedge! 75.000 Credits RUTTO Pimpster 
bereich. Gebt nun die drei unten TraxAhoy Alle Strecken KALJAKOPPA Rocket 
stehenden Cheats ein, um mehr uDunGud Alle Sponsoren GIEVCARPLZ School Bus 


MX VS. ATV 
UNTAMED 


Neue Kleider 
braucht der Offroader 


76/7 


Cheats > Normalerweise haben Renn- 
spiele im Cheat-Sektor freischaltbare 
Boni, zusätzliche Kohle, alle Strecken 
oder besondere Ausrüstung zu bie- 
ten. In MX vs. ATV Untamed schaltet 
ihr nur eine Handvoll FOX-Outfits und 
Lenkstangen frei. Gebt im Cheatsmenü 
einfach CRAZYLIKEA für die FOX-Out- 

fits und NOHANDS für die 

~ Lenkstangen ein. 


FOX ARLIIG 


he latest styles 


Tailor your Jersey, Pants and Gl 


E Magere Cheat-Ausbeute: Auch für Offroader zählt gutes Aussehen. Mit den FOX-Outfits kein Problem. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für Sie gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und Tricks“ 
finden Sie zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlösungen für alle Systeme. Auf Ihrem Windows-PC benötigen Sie lediglich den 


Adobe Acrobat Reader, den Sie natürlich auch auf unserer DVD finden. 
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DAS LETZTE 


play? ippagazin 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 


Wir üben uns in Genmanipulation und 
prásentieren abgefahrene Spiele-Mischungen. 


GOD OF WARCRAFT 


Massively Brutal Multiplayer Online RPG > PC-Spieler sind 
schon ein seltsames Volk: Trotz zahlreicher monatlich erscheinen- 
der Spiele verbringt der Großteil der Zocker seine Zeit mit World of 
Warcraft. Eigentlich seltsam, denn weder optisch noch spielerisch 
macht WoW wirklich viel her. Das muss sich ändern! Wir kombinieren 
Kratos mit der Welt von WoW und heraus kommt ein extrem blutiges 
Schlachtengemetzel, in dem sich die Spieler ge- 


genseitig in Fetzen reiBen und endlich mal fett 
inszenierte Boss-Kàmpfe erleben dürfen. Da 
kónnten sogar wir schwach werden. MB 


Bolt. т, МЕ) 


XT ад, е Теа FIT: z 511] 


Bi Gepflegtes Chaos: Bei dem Gemetzel soll einer die Übersicht behalten ... 


ZFHLENEFRKTE 


Ganz im Stile von GTA und Co. prásentieren wir 
euch an dieser Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschónt! 


Alone in the Dark 


GTA IV 


BlackSite 
Der Metal Gear Online-Beta-Test verschiebt sich. 


Toni verfehlt Onur bei den Dreharbeiten der DVD nur knapp 


mit einem Schwert - in Zukunft nur noch Gummi-Waffen! 


55,16 Meter 
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МОК ES MICH 
RTIG MACHT 


eue Dinge sind toll. Ein neuer MP3-Player, eine 

neue Spielkonsole, ein neues Spiel oder neue Un- 

terwäsche – neue Sachen sind super. Und so war 
meine Freude gleich richtig groß, als ich die PS3 mal wieder 
anwarf und nach dem quálend langen Update den neuen 
PlayStation Store in Augenschein nehmen durfte. Alles so 
schön aufgeräumt und ordentlich — nicht schlecht. Und dann 
erst diese Geschwindigkeit. Da machte das Stóbern im Shop 
ja erst so richtig SpaB. Aber irgendwas stimmte nicht ... was 
war das nur? Oh ja, richtig: Ich konnte kaum was lesen. Als 
trotziger Besitzer eines 16:9-Róhrenfernsehers blieb mir da 
doch fast die Spucke weg. Da bastelt Sony monatelang an 
der neuen Aufmachung des Stores und dann ist das fertige 
Produkt auf Nicht-HD-Fernsehern kaum noch zu entziffern? 
Na, vielen Dank auch! 

Jetzt darf man mich durchaus als Ewiggestrigen bezeich- 
nen und die berechtigte Frage stellen, wieso ich mir von mei- 
nem exorbitant hohen Redakteursgehalt nicht längst einen 
sündhaft teuren HD-Fernseher gekauft habe, aber das kann 
ich ja schlecht auch allen Lesern antworten, die uns Brie- 
fe mit dieser Problemschilderung schicken. Was mich am 
neuen Shop aber eigentlich so richtig auf die Palme bringt 
(neben der Tatsache, dass es eine halbe Ewigkeit dauert, 
bis die kleinen Vorschaubildchen geladen sind ...), ist, dass 
der vorherige Store auf beiden TV-Systemen funktioniert hat 
und lesbar war - er war nur potthässlich. Neu ist also doch 
nicht immer gut. Aber ich will ja nicht nur meckern, sondern 
konstruktiv Kritik üben. Liebe Entwickler des Sony-Stores, 
schaut euch doch bitte bei Gelegenheit mal Gran Turismo 
5 Prologue an. Das ist so ein Rennspiel von Sony (Hey, das 
seid ja ihr!), das euch sicher jemand für ein paar Minuten in 
die Hand drücken kann. Auch bei diesem Spiel sind die Bild- 
schirmanzeigen und Menüs auf HD-Fernseher ausgelegt, 
doch jetzt kommt der Clou: Auf SD-Fernsehern spendierten 
die Entwickler den Spielern eine Zoom-Funktion. In jedem 
Menü lässt sich mit R1 bequem der Bildausschnitt vergró- 
Bern und alles ist lesbar. Na, ist das brillant? Sind das cleve- 
re Burschen, die in ihrer Freizeit vermutlich auch schon das 
Heilmittel gegen Krebs gefunden haben? Wahnsinn, oder? 
Bitte nachmachen! Danke. 
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е Ausgefallene 3-0 Strategien bieten 
Ordne die Kristalle in Gruppen. ein Universum an Spielemöglich- 
Tolles und Fesselndes Gameplay. $i keiten. Nutze drei Dimensionen! 
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Versuche dein Glück in LasVegas! Gynokologe zu sein ist nicht einfach. 
Drei Varianten des Spieleklassikers. Lege die Babys ins richtige Bett . 


2. Oder das erste Produkt gratis und 
bei jeder weiteren Lieferung 
40% sparen. Sende UUI und die 
Bestellnummer an 87555** 


So bestellst Du im Ausland: 
=== 0900-560330*** [Га ]914*** 
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Dolly Buster prásentiert brandheisse 
Top-Modelle mit sagenhaften Kurven. 
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Neue Girls, neue Levels. Neuer 
Teil des ersten erotischen Spiels. 


Hot Girls Sheila 38382 Sex Xonix _ 38195 | SpermBomb Chicks 38346 
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Tabulose Slideshow mit Sheila. Sie , Befruchte die Eizelle, gelingt es Dir 
zeigt dir einige erotische Positionen wartet eine Uberraschung auf Dich. 


Sweet Invaders 38191 


Die schönsten und gefährlichsten 
Lass Dich von süssen asiatischen $$ Wesen im Universum. Die "Space- 
Girls verzaubern und verführen... Amazonen". Zeige Dich heldenhaft! 


LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 

Sony PlayStation/PSone L1 O L1 

Sony PlayStation 2 

Sony PSP 

Sony PlayStation 3 (60 GByte) 

Sony PlayStation 3 (40 GByte) 

Microsoft Xbox 

Microsoft Xbox 360 

Nintendo GameCube 

Game Boy Advance (SP) 

Nintendo DS 

Nintendo DS Lite 

Nintendo Wii 

DVD-Player 

Action Replay o. А. 

Handy 

PC О О О 


3. Wir versehen Bilder in Vorschau-Artikeln mit einer Quellenangabe. 
Was háltst du von dieser Information? 
Sehr schön! 

Ich finde die Quellenangaben überflüssig. 


Ist mir egal. 


= 


In unserer Rubrik Тор 10 prásentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
Finde ich sehr unterhaltsam. Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit. 


m 


In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ära vor. 
C Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

Vetter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 

Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


6. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
PlayStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


7. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht's nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Háttest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel ` Weniger 


Alone in the Dark 

Metal Gear Online 

Rock Band 

Crisis Core: Final Fantasy VII 
Enemy Territory: Quake Wars 
Red Faction Guerrilla 

Star Wars: The Force Unleashed 
Iron Man 

Dark Void 

WipEout HD LI 
Race Driver GRID 
Overlord: Raising Hell 
Lego Indiana Jones 
Lego Batman 

Tom Clancy's H.A.W.X. 
GTA IV 

Viking: Battle for Asgard 
Haze 

Blacksite 

Silent Hill: Origins 


LI иии LI DI DI CI EI ET ET CI ET CT ET ET ET ET ии 
иши EI CJ EJ ET ET ET ET шшш EI ET ET ET ET ET ETT 
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9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


Genial, bitte unbedingt beibehalten! O Ist mir egal. 
Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. L Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
Übersichtlich 
Optisch ansprechend LI U [1 
Ist das Geld wert П L1 L1 
12. Das Heft erhält folgende Schulnoten: 
Text Layout Titelseite Gesamtnote 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
Special News Vorschau Tests 
Magazin Service PlayStation Network Hardware 
PlayStation Portable Tipps & Tricks Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play®? (Aktuelle Ausgabe: 06/2008) 
Ausgabe: / 


15. Kaufst du die nächste play?? Ja Nein Bin Abonnent 


16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in nächster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 

blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Spiel 

ilo 

2. 

3. 


System 


22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erháltlichen 
Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünscht du dir am meisten? 
Spiel 
ilo 
2. 
3. 


System 


Name, Vorname: 
Straße: 
Wohnort: 
Telefonnummer: 


Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media AG, Redaktion рјауз, Kennwort: P3-Zeugnis 06, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 


play? | Ausgabe 06/2008|s5 


ausblick play? 


Extras bis 

zum Abwinken: 

Die play? 7/2008 gibt's 
alternativ auch als 
Premium-Variante mit 
coolen Gimmicks und 
fetter Sonderbeilage. 
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DVD-COVER 06/08 


Das DVD-Cover passt in jede handelsübliche DVD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 
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>> Zum Archivieren: Das DVD-Cover passt іп jede handelsübliche CD-Hülle. 
Einfach das Cover ausschneiden, falten und einlegen — so archivieren Sie Ihre play?-DVDs bequem und übersichtlich. 
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